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=0 APRESENTACAO

As producgdes que compdem os Anais da | Jornada de Inovagdo em Educacgao, do
Centro Universitario Unidao das Ameéricas — UniAmérica, evento ocorrido nos dias 4 a 6 de
dezembro de 2019, foi um marco para a instituicdo, pois reuniu pesquisadores e profissionais
que estédo pensando a inovagao da educagao superior no Brasil.

A ideia do evento era oportunizar um momento de imersdo do modelo UniAmérica
aos participantes dos cursos de MBAs em Gestdo e Metodologias de Aprendizagem, de
instituicdes parceiras e que estdo implementando inovagdes curriculares, pedagogicas e
metodoldgicas. Também a de promover o compartilhamento de boas praticas docentes e de
inovacgao educacional, incentivando a divulgacao e a disponibilizagcado aos interessados nas
tematicas.

Os participantes da jornada tiveram oportunidade de interagirem com coordenadores,
docentes e gestores da UniAmérica. Conheceram os espacos educativos, salas laboratérios
e puderam conversar com os estudantes dos cursos de graduagao da institui¢ao.

O evento teve momentos de compartilhamento de experiéncias, discussdes inovadoras
em relagao as mudancas e inovagdes em curso na educagao superior € ouviram depoimentos
de profissionais que estudam, aplicam e vivenciam os processos transformadores. Os
participantes conviveram, durante os trés dias, com uma realidade muito nova na educagéao
superior, motivando-os para inovarem em suas instituicoes e praticas docentes.

Os trabalhos que integram os Anais do Evento sdo oriundos de pesquisadores que
realizam praticas transformadoras em instituicdes e salas de aula em diferentes estados
brasileiros. E indicativo de que um processo de mudanca na educacg&o superior foi deflagrado
€ que os primeiros resultados sdo compartilhados para reforgar que este sera o caminho para
instituicdes que querem ir além das praticas tradicionais.

A variedade de estudos reforca a ideia de que ao focar no desenvolvimento de
competéncia, em detrimento de ensinar conteudos, esta-se estimulando o protagonismo, a
autonomia, o trabalho colaborativo dos estudantes, aspectos requeridos pelas organizagbes
para contratacao de colaboradores. Assim, se as instituicdes incentivarem a aprendizagem
baseada em competéncias, como a tdnica do saber, aprender a fazer e fazer, a educacao

superior sera mais vivencial e profissional.

Prof. Dr. Blasius Silvano Debald
Proé-reitor Académico
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS: AS CONTRIBUIGOES PARA AS
APRENDIZAGENS NO ENSINO FUNDAMENTAL

Cindia Rosa Toniazzo Quaresma’
Raiza Brustolin de Oliveira?

RESUMO

Esse estudo apresenta a pesquisa sobre a metodologia Aprendizagem Baseada em Projetos
que teve como objetivo analisar os resultados da aplicagao da metodologia a partir de duas
questdes norteadoras: quais as contribuicbes da metodologia aprendizagem baseada em
projetos para a aprendizagem dos alunos do 5° ano do ensino fundamental de uma escola
publica do Rio Grande do Sul e de que forma o curriculo articula-se com o projeto? Teve
como contexto uma turma do 5° ano de uma Escola da Rede Municipal de Ensino, integrante
do “Programa Unido Faz a Vida” da Fundagdo SICREDI, cuja proposta metodoldgica era
aprendizagem por projetos. Caracteriza-se como Estudo de Caso de abordagem qualitativa.
Os dados foram coletados em 2018, registrados em relatérios mensais de assessoria, imagens,
videos e interagdes na escola. Como resultados significativos do projeto pode-se apontar que
trabalhar no contexto da realidade do aluno e com praticas colaborativas favorece a sua
aprendizagem e o seu engajamento no processo. O aluno precisa estar presente e construir
um vinculo, uma corresponsabilidade com seu aprendizado e comprometer-se com uma
atitude proativa. Destaca-se que a pratica com projetos possibilita desenvolver habilidades
de iniciagao cientifica, tomada de decisao, trabalho em grupo, gestdo do tempo, aspectos
essenciais para a formacgao integral dos estudantes; também permite articular o curriculo
de forma interdisciplinar em todas as etapas desenvolvidas, promovendo a aprendizagem
significativa e o protagonismo dos alunos, o que ratifica a Aprendizagem Baseada em Projetos,
como uma metodologia que contribui para a transformagao no processo de ensinar e aprender.

Palavras-chave: Aprendizagem; Metodologia; Projetos.

1 Académica do Curso MBA em do Centro Universitario Unido das Américas — UniAmérica, Foz do
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yahoo.com.br.
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Universitario Unido das Américas — UniAmérica. Doutoranda e Mestre pelo Programa de Poés-gradua-
¢éao stricto-sensu em Sociedade Cultura e Fronteira oferecido pela Universidade Estadual do Oeste do
Parana - UNIOESTE. E-mail: raiza.brustolin@gmail.com.
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INTRODUGAO

A pratica docente e as estratégias metodoldgicas utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem sao temas recorrentes de discussoes, reflexdes e pesquisas quando se trata
da aprendizagem dos alunos. A busca por metodologias que promovam uma aprendizagem
efetiva e superem a educacao tradicional, mudando o foco do ensinar para o aprender, tem
promovido a transformacgao dos caminhos metodolégicos para a constru¢cao do conhecimento
e para que se possa “oferecer uma educacgao a altura do seu tempo, mas também inclusiva,
autbnoma, democratica e multicultural, articulada as diversas areas do conhecimento de modo
a atender as complexidades do mundo contemporaneo” (QUARESMA, 2013, p. 29).

Ao mudar o foco para a aprendizagem do aluno o processo toma um outro percurso,
modifica-se a concepg¢ao, passa do ensinar para o aprender, tanto pelo professor como pelo
aluno, e exige que a pratica em sala de aula seja redesenhada. Assim, ndo mais podera ficar
centrada em aulas expositivas, tendo o professor como elemento principal, o aluno como
protagonista, desafiado constantemente a elaborar, construir, reconstruir, retomar caminhos e
trajetérias, tornando a aprendizagem ativa. E preciso ensinar os alunos (criangas e jovens) a
pensar por conta propria, oportunizar para que despertem sua criatividade na experimentacao
de algo novo (KILPATRICK, 2011).

Moran (2015, p.18) coloca que se queremos alunos proativos € necessario adotar
metodologias que demandam atividades mais complexas, em que os alunos tenham que
tomar decisbes e avaliar resultados, com o apoio de fontes e experiéncias relevantes. “As
metodologias ativas sdo pontos de partida para avancar para processos mais avangados
de reflexdo, de integracao cognitiva, de generalizagao, de reelaboragdo de novas praticas”.

Destaca também que:

Tedricos como Dewey (1950), Freire (2009), Rogers (1973), Novack
(1999), entre outros, enfatizam, ha muito tempo, a importancia de
superar a educagao bancaria, tradicional e focar a aprendizagem no
aluno, envolvendo-o, motivando-o e dialogando com ele (MORAN,
2015, p. 18).

As estratégias de metodologias ativas tornam os alunos participantes ativos no
processo de aprendizagem, oportunizam o seu protagonismo na medida em que sao instigados

a produzir bases tedricas e aplicagdo pratica, com autonomia e engajamento.

A metodologia ativa € uma concepgdo educativa que estimula
processos construtivos de acao-reflexdo-acédo (FREIRE, 2006), em
que o estudante tem uma postura ativa em relagédo ao seu aprendizado

Centro Universitario Uniao das Américas
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numa situacao pratica de experiéncias, por meio de problemas que
Ihe sejam desafiantes e lhe permitam pesquisar e descobrir solugdes
aplicaveis a realidade. (VENDRAME; VENDRAME, 2014, p. 3).

Assim, as metodologias ativas envolvem a solugdo de um problema como estratégia
de aprendizagem, tém a partir da experiéncia, articulando teoria e pratica, o aluno ativo,
estimulado pelo professor e pelo contexto do desafio a reflexdo e a tomada de decisao,
gerando novas descobertas e ressignificando conceitos. (VENDRAME; VENDRAME, 2014;
MORAN, 2015). Constituem-se “processos interativos de conhecimento, analise, estudos,
pesquisas e decisdes individuais ou coletivas, com a finalidade de encontrar solugdes para
um problema” (BASTOS, 2006, apud VENDRAME; VENDRAME, 2014, p. 5).

Essas metodologias tém sido implementadas por meio de métodos como
aprendizagem baseada em projetos (Project Based Learning — PBL), aprendizagem por meio
de jogos (Game Based Learning — GBL), método do caso ou discussao e solugao de casos
(teaching case), aprendizagem em equipe (Team-Based Learning — TBL), Aprendizagem
por pares (Peer Instruction), Ensino Hibrido (blended learning) (MORAN, 2015; VALENTE;
ALMEIDA; GERALDINI, 2017).

Destaca-se, nesse estudo, que a Aprendizagem Baseada em Projetos - ABP, permite
criar situacdes de aprendizagem que partem das vivéncias do aluno e promovem a aproximacgao
critica com a realidade; baseia-se na experiéncia pratica articulada com as bases tedricas do
conhecimento; ressignifica o curriculo a partir do entrelagamento do conhecimento empirico
com o campo cientifico (HERNANDEZ; VENTURA, 1998; SOUZA; ZILLI, 2014; BENDER,
2014). Tem a fungao de “favorecer a criagao de estratégias de organizagao dos conhecimentos
escolares em relagao ao tratamento da informacgao e a relagcao dos diferentes conteidos em
torno de um problema ou hipétese [...]” (HERNANDEZ; VENTURA, 1998, p. 62).

A ABP ¢é apontada por Bender (2014, p.15) como uma abordagem de ensino que
“pode ser definida pela utilizagao de projetos auténticos e realistas, baseados em uma questao,
tarefa ou problema altamente motivador e envolvente, para ensinar conteidos académicos
aos alunos no contexto do trabalho cooperativo para a resolu¢ao de problemas”.

E um método que estimula a pesquisa, o trabalho em grupos, as produgdes coletivas
e individuais, possibilita aos alunos desenvolver “competéncias de lideranca, trabalho em
equipe e solugao de problemas. [...] a aprendizagem ocorre durante a investigacéo, discussao
dos conceitos em grupo, representacao de ideias e da organizagdo em busca de uma solugao”
(VENDRAME; VENDRAME, 2014, p. 5).

Através dos projetos o aluno “busca informacgdes, 1&, conversa, anota dados, calcula,

elabora gréficos, reline o necessario e, por fim, converte tudo isso em ponto de partida para o

Centro Universitario Uniao das Américas
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exercicio ou aplicagcéo na vida” (BORDENAVE; PEREIRA, 1982, p. 233, apud BERBEL, 2011,
p. 31). Busca-se “ensinar o aluno a aprender, a encontrar o nexo, a estrutura, o problema que
vincula a informacéao e que permite aprender” (HERNANDEZ; VENTURA, 1998, P. 66).

Além disso, a Aprendizagem Baseada em Projetos “aumenta a motivagao para
aprender, trabalhar em equipe e desenvolver habilidades colaborativas” esta tem sido
recomendada como uma estratégia de ensino do século XXI (BENDER, 2014, p. 16). Sendo
que, uma das caracteristicas definidoras desta metodologia € o aluno perceber o projeto
pessoalmente significativo, a fim de alcangar o maximo de envolvimento na resolu¢do do
problema, e, sugere que os professores trabalhem em colaboracdo com os alunos (idem,
2015).

Conforme BENDER (2014, p. 31) “nem todas as tarefas do projeto de ensino que
sdo ricas em conteudo, nem mesmo aquelas que sao capazes de facilitar a aprendizagem de
conteudos especificos, podem ser consideradas exemplos de ABP”. O autor coloca que ABP

possui caracteristicas essenciais que sdo apontadas a seguir (Quadro 1).

Quadro 1 — Caracteristicas essenciais da ABP

Ancora. Introdugéo e informagdes basicas para preparar o terreno e gerar o interesse dos
alunos.

Trabalho em equipe cooperativo. E crucial para as experiéncias de ABP, enfatizado por
todos os proponentes da ABP como forma de tornar as experiéncias de aprendizagem mais
auténticas.

Questao motriz. Deve chamar a atengao dos alunos, bem como focar seus esforcos.

Feedback e revisao. A assisténcia estruturada deve ser rotineiramente proporcionada pelo
professor ou no interior do processo de ensino cooperativo. O feedback pode ser baseado
nas avaliagdes do professor ou dos colegas.

Investigacao e inovagao. Dentro da questao motriz abrangente, o grupo precisara gerar
questbes adicionais focadas mais especificamente nas tarefas do projeto.

Oportunidades e reflexao. Criar oportunidades para a reflexao dos alunos dentro de varios
projetos € aspecto enfatizado por todos os proponentes da ABP.

Processo de Investigagao. Pode-se usar diretrizes para a concluséo do projeto e geracéo
de artefatos para estruturar o projeto. O grupo também pode desenvolver linhas de tempo e
metas especificas para a conclusao de aspectos do projeto.

Resultados apresentados publicamente. Os projetos de ABP pretendem ser exemplos
auténticos dos tipos de problemas que os alunos enfrentam no mundo real, de modo que
algum tipo de apresentacao publica dos resultados do projeto é fundamental dentro da ABP.

Voz e escolha do aluno. Os alunos devem ter voz em relagao a alguns aspectos de como
o projeto pode ser realizado, além de serem encorajados a fazer escolhas ao longo de sua
execucgao.

Fonte: BENDER (2014, p. 32).

Centro Universitario Uniao das Américas
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Para reconhecer um bom projeto é importante que este exija uma variedade de
respostas de diferentes alunos e permita que cada um possa dar a sua proépria contribuicao,
bem como, ofereca tempo suficiente para se incluir novas exploragdes e que estas suscitem
novas duvidas e questdes, gerando novos conhecimentos (BERBEL, 2011).

Projeto e curriculo se integram e tornam os conteudos escolares meios para
a resolugdo de um problema da vida. A integracdo de varias disciplinas com as diversas
habilidades de pensamento na ABP auxilia os professores a trabalharem com uma ampla
gama de conteudos, e, permite ao aluno visualizar e compreender a conexao das ideias nas
varias areas do curriculo (BENDER, 2014). O autor também coloca que o projeto podera ser
utilizado como um suplemento para o ensino baseado em unidades ou lista de conteudos,
sendo que o professor ira planejar quais as habilidades e padrées de ensino ou conteudos
poderiam ser melhor abordados pelas tarefas.

Nesta perspectiva a educacdo é um processo flexivel e transformador, em que o
aluno se torna construtor de seu futuro quando planeja suas agdes, como agente de sua
prépria aprendizagem, no entanto, ndo prescinde da cooperagao e colaboragao do professor,
dos colegas e de toda a coletividade escolar (KILPATRICK, 2011).

Com essa metodologia a identidade e a cultura dos estudantes passam a fazer parte
do curriculo, pois a escola além de trabalhar com o curriculo ja institucionalizado, passa a
trabalhar com o curriculo emergente, que se constitui a partir das vivéncias com o projeto
(SOUZA; ZILLI, 2014).

Desta forma, tem-se a assertiva de que, as praticas pedagdgicas com projetos tém
como foco a aprendizagem do aluno, tendo este como protagonista, uma das demandas para
a educagéao no século XXI. Compartilhar experiéncias que tragam subsidios para a reflexao
e a construgcdo de novas propostas metodoldgicas que articulem teoria e pratica, tem sido
essencial para reconfiguragéo da agao docente e para promover uma efetiva aprendizagem
dos alunos. Nesta perspectiva reside a motivacao para o referido estudo.

Outro aspecto importante na construg¢ao do trabalho, foi a minha insergéo no contexto
de pesquisa como assessora do Programa em que a Escola estava envolvida e também como
pesquisadora. Assim, esse estudo tem por objetivo analisar os resultados da aplicacdo da
metodologia a partir de duas questdes norteadoras: quais as contribuicdes da metodologia
aprendizagem baseada em projetos para a aprendizagem dos alunos do 5° ano do ensino
fundamental de uma escola publica do Rio Grande do Sul e de que forma o curriculo articula-

se com o projeto?

Centro Universitario Uniao das Américas
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esse estudo de abordagem qualitativa caracteriza-se como um Estudo de Caso,
uma vez que busca a compreensao de uma situacao especifica, bem como a interpretacao
de fatos em uma situagao real vivenciada por um grupo ou individuo com vistas a elaborar
alternativas para a solugéo de um problema em foco (GIL, 2008). O Estudo de Caso pode ser
definido como “um estudo empirico que investiga um fendmeno atual dentro do seu contexto
de realidade, quando as fronteiras entre o fendmeno e o contexto ndo sao claramente definidas
e no qual sao utilizadas varias fontes de evidéncia” (Yin, 2005, p. 32 apud. GIL, 2008, p. 58).

O campo de investigagao foi uma turma do 5° ano do ensino fundamental com 23
alunos, oriundos da zona urbana e rural, e uma professora unidocente da Escola Municipal de
Boa Vista do Cadeado, no interior do estado do Rio Grande do Sul, um municipio com 2.473
habitantes e atividade econémica principal a produc&o agricola em pequenas propriedades. A
referida Escola fazia parte do “Programa Unido Faz a Vida” por meio da Fundagdo SICREDE,
cuja proposta metodoldgica era aprendizagem por projetos, e contava com a assessoria de um
professor, assessor do Programa, vinculado a uma Universidade contratada para implementar
as acoes formativas e orientar a executar projetos.

O trabalho com a proposta do Programa envolveu inicialmente a formacao de
professores para apropriagédo da metodologia e a realizagdo de um projeto piloto, no ano
de 2017, a fim de preparar professores e alunos da Escola para organizar o ensino e
aprendizagem por projetos. Assim, em 2018 a proposta foi efetivada com a construgéo e a
execugdo de um projeto em cada turma da escola, eram 11 turmas entre Educagéo Infantil
e Ensino Fundamental do 1° ao 9°, que originaram 10 projetos. Para a implementagdo do
Programa, além da formagéao continuada, era ofertado um assessoramento mensal junto aos
professores, realizado pela assessora do programa, bem como o acompanhamento continuo
por meio do e-mail e do grupo no aplicativo WhatsApp.

Aatividade de assessoriatinha porfinalidade alinhar as propostas dos projetos de modo
a articular as agbées com o curriculo escolar em cada uma das turmas. Era neste momento que
os professores a assessora analisavam e avaliavam o andamento das propostas de trabalho
e estruturavam as metas e proximas etapas a serem realizadas com os alunos. O espacgo
da assessoria permitiu a coleta dos dados de pesquisa, por meio do registro do relatério de
assessoria e da observacgao direta no contexto da escola com os alunos e professores.

A coleta de dados foi realizada durante o ano letivo de 2018 por meio do registro

3 <https://www.auniaofazavida.com.br/index.html> Plataforma do Programa Unido Faz a Vida da
Fundacao SICREDI.
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em relatério de assessoria, imagens, videos e registros compartilhados referente as etapas
do projeto, realizado pela professora da turma; além das interagbes e compartilhamentos no
grupo de WhatsApp.

A escolha da turma foi intencional, tendo em vista aspectos como o significado
do trabalho realizado pelos alunos, que agiram com protagonismo desde a socializagao
da Expedigao Investigativa (El). Pois, além de pesquisar, planejar e construir as maquetes
da El, prepararam e realizaram sua apresentacdo, a qual envolveu as demais turmas da
escola; outro fator foi a articulagdo do curriculo formal com as aprendizagens construidas no
desenvolvimento das etapas do projeto, como por exemplo 0os conhecimentos em matematica
e ciéncias da Natureza; destaca-se também a produgdo e consumo dos alimentos, bem
como a possibilidade do pensar cientifico por meio do registro das observagdes do plantio,
germinagao, crescimento e colheita das hortalicas. Vivéncias que fortalecem e valorizam o

contexto em que vivem com suas familias.

RESULTADOS E DISCUSSOES

OProjeto: AExpedicao Investigativa o disparador paraaconstrucao colaborativa
A pratica pedagdgica com projetos teve inicio com a formagao docente envolvendo
a metodologia, em que os alunos sdo os protagonistas, uma vez que o projeto € elaborado
a partir da sua participagcao de forma coletiva, dentro dos principios da cooperacédo e da
colaboracao. O professor tem o papel de instigar, mediar e conduzir todo o processo, uma vez

que projetos s&o propostos para que as criangas aprendam a

a estudar, a pesquisar, a procurar informacgdes, a exercer a critica, a
duvidar, a argumentar, a opinar, a pensar, a gerir as aprendizagens, a
refletir coletivamente e, 0o mais importante, sdo elaborados e executados
com as criangas e nao para as criangas (Barbosa & Horn, 2008, p.34).

O estimulo inicial para a construgdo do projeto consistiu em uma Expedigéao
Investigativa (El) com uma Pergunta Exploratdria de modo a investigar um local e um contexto
previamente definido e planejado pelo professor, com uma intencionalidade pedagodgica
articulada ao curriculo, ou seja, aos conteudos e objetivos da etapa escolar em que os alunos
se encontram. Esta etapa representou o que Bender (2014) aponta como “ancora” para o
projeto, ou seja, a base para fundamentar a pergunta, a aprendizagem em uma situagao real.

A El foi organizada pelo professor, que conhecia previamente as especificidades do

local e elaborou a pergunta exploratdria (a boa pergunta), bem como planejou e organizou
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0S grupos para a visita e as formas de registro: anotag¢des, imagens, filmagens, audios,
etc, para que pudessem registrar todas as informacgdes, respondendo a boa pergunta a fim
de sistematizar e socializar as aprendizagens da El e posteriormente construir o projeto. A
intencionalidade pedagogica na El ja prevé quais conteudos e habilidades serdo trabalhadas
por meio do projeto, assim o projeto &€ posto como suplemento (Bender, 2014) na proposta
metodoldgica do professor.

A Expedicao Investigativa foi realizada em uma propriedade rural do municipio
produtora de hortalicas em horta e hidroponica, legumes e frutas, pertencente a familia de
uma das alunas da turma. Teve como Pergunta Exploratéria: “Qual a finalidade do que é
produzido neste local?”.

Durante a El os alunos registraram tudo o que observaram por meio de fotos (Figura
1), gravacao de audio, anotagdes de dados e informagdes coletadas junto aos proprietarios
do local, mas também foram estimulados a memorizar as imagens do local, as sensacoes, os
cheiros, o toque, o sentir, o olhar, utilizando os mecanismos sensoriais, 0 que torna a atividade

ainda mais significativa.

Figura 1 — Registro da Expedicéo Investigativa.

No retorno da El os alunos realizaram a “Memoria de Viagem”: escrita de um

I” @

relato sobre “o que eu aprendi com a EI” “, “0 que eu descobri com a EI”, assim cada um
produziu um pequeno texto e descreveu suas impressdes e conhecimentos adquiridos. Em
um segundo momento, os alunos foram divididos em quatro grupos para o registro coletivo
das aprendizagens: “O que nés aprendemos com a EI”, e para organizar a socializacao
da expedicdo, representando o espaco da propriedade e suas aprendizagens por meio da

construcado de uma maquete. Esse processo significa a preparagao para a definicdo do tema
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do projeto, o qual parte dos conhecimentos previos dos alunos por meio das suas experiéncias,
podendo pertencer ao curriculo oficial, proceder de uma vivéncia dos alunos ou algum fato
atual (HERNADEZ; VENTURA, 1998).

A primeira acao a ser desenvolvida foi elaborar o desenho da propriedade a ser
reproduzida como uma planta baixa do projeto da maquete que o grupo iria construir.
Esta atividade envolveu habilidades de desenho, nocao de forma e espago, e também de
matematica para calcular os espagos que cada item da maquete iria ocupar. Cada grupo
apresentou sua proposta de maquete em forma de cartaz e foram mobilizados a pesquisar
que tipos de materiais seriam necessarios para construi-la e as formas de reproduzir o que
haviam planejado.

Foram desafiados a priorizar a utilizagao de materiais reciclados, reaproveitando o
que ja tinham em casa, ou algo que encontrassem na natureza, sem desperdi¢car ou degradar
qualquer ambiente. Ap6s um periodo determinado para pesquisa, coleta e organizacao de
tudo o que necessitavam, passaram para a construgdo das maquetes. Cada grupo construiu

sua maquete (Figura 2):

Figura 2 — Constru¢cado da maquete representativa da El.

Fonte: resgistros fotograficos da professora da turma.

Com a construgdo da maquete deu-se o inicio a producao dos primeiros artefatos

referentes ao projeto, considerando que:

Artefatos. Séo itens criados ao longo da execugao de um projeto e
que representam possiveis solugdes, ou aspectos da solugado, para
o problema. O termo artefato é usado para enfatizar que nem todos
0s projetos resultam em um relato escrito ou em uma apresentacéo.
Os artefatos podem inclui-los, mas também podem abranger videos
digitais, portfolios, podcasts, websites, poemas, musicas ou cantos
que ilustrem o conteudo, projetos de arte que resultem do projeto,
interpretacdo de papéis ou pegas de um unico ato que representem
solugdes de problemas, artigos para o jornal da escola ou para jornais
locais, [...] (BENDER, 2014, p. 16).
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Na sequéncia os grupos organizaram a apresentagdo da maquete (Figura 3), ou
seja, partilharam os conhecimentos construidos durante a El, demonstrando que “as préprias
criangas podem dinamizar o planejamento, responsabilizar-se por tarefas especificas, coletar
informacoes atribuindo sentido ao que aprendem, pois sao postas a participar da elaboracao
do trabalho (SOUZA; ZILLI, 2014, p. 6).

Figura 3 — Apresentagdo da maquete e da El para as turmas da escola.

TN

Fonte: resgistros fotograficos da professora da turma.

No processo de construgdo de um projeto para aprender é fundamental que as
tematicas estejam de acordo com as experiéncias das criangas (SOUZA; ZILLI, 2014) e que
as estratégias utilizadas possam identificar as certezas provisorias e as duvidas temporarias
dos alunos, pois “pesquisando, indagando, investigando, muitas duvidas tornam-se certezas
e certezas transformam-se em duvidas”, esse processo de trocas e negociagdes constantes
promovem uma aprendizagem ativa, “pois a cada ideia, a cada descoberta os caminhos de
busca e as agbes sao reorganizadas, replanejadas.” (FAGUNDES et al., 2006, p. 17).

O percurso de todo o processo de socializacdo da ElI mobilizou as criangas para
pesquisar, planejar, elaborar hipotese, produzir textos, desenhar, expressar-se oralmente,
discutir e construir de ideias na coletividade e na colaboracéo, conhecer os tipos de plantas,
relacionar unidades de medidas e fracdes, identificar as figuras planas e situa-las no espaco
para desenhar a planta baixa, criar formas para confeccionar e adaptar os itens para a
construcado das maquetes. “Acredita-se que desenvolver um curriculo por projetos permite
as criancas e educadores envolverem-se em situagcdes de aprendizagem complexas e
significativas” (SOUZA; ZILLI, 2014, p. 11).

Além disso, é preciso reiterar que projetos com metodologias ativas “possibilitam o
aprender a aprender, bem como garantem o aprender fazendo. E sdo centradas no estudante,

portanto, estes sdo vistos como sujeitos do processo de ensino-aprendizagem e como cidadaos”
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(FERNANDES et al. 2003 apud. CIPOLLA, 2016, p. 569). Tais aspectos sao evidenciados a
partir das constru¢des dos alunos, que pesquisaram, discutiram e tomaram decisdes entre o
grupo sobre como construir e quais materiais seriam adequados, assim as maquetes foram
elaboradas. Outro aspecto importante a destacar € a organizagéo e preparagao para estudar
e explicar o que continha em cada maquete para as demais turmas da escola.

Assim, a proposta proporcionou a construgdo de conhecimentos na areas da
matematica relacionando unidades de medidas e fragbes, conceitos de figuras planas no
espaco para desenhar a planta baixa e realizar os calculos para as proporgdes, os custos dos
materiais; também mobilizou conhecimento nas areas da ciéncias da natureza na selecao de
materiais alternativos, na preservagao ambiental, na compreenséo do processo de produgao
das hortalicas, conhecendo os tipos de plantas, o uso da agua, estimulando a reflexdo e a
visdo critica sobre a sua realidade, bem como os habilidades em lingua portuguesa para a
leitura, compreenséo, escrita e oralidade.

Ainda, desenvolver o curriculo por meio de projetos modifica “o planejamento do
professor no sentido de apresentar os conhecimentos nao em torno de disciplinas, mas através
de temas ou problemas que ultrapassam as fronteiras postas por uma abordagem linear e
fragmentadas” (SOUZA; ZILLY, 2014, p. 5). Nesse sentido, o planejamento docente estruturou
os conteudos a partir das tematicas do projeto, rompendo com a linearidade e sequéncia dos
planos tradicionais. Propiciou a articulacéo de conteudos e areas do conhecimento a partir da
dindmica do projeto, de modo a atender as demandas que surgiram em torno da solugéo dos
problemas pelos alunos.

Desta forma, o curriculo ja estava presente antes mesmo da definicdo do tema
central do projeto, bem como competéncias da BNCC, como o pensamento cientifico, critico
e criativo, a comunicagao e a argumentacao (BRASIL, 2017).

A metodologia por projetos possibilita que a identidade e a cultura infantil fagam parte
do curriculo escolar, uma vez que a escola “passa a trabalhar com um curriculo emergente,
que se define a partir do interesse e da vivéncia dos alunos ao desenvolver o projeto” além do
curriculo institucional (aquele ja definido nos planos de estudos, a partirda BNCC, por exemplo)
(SOUZA; ZILLI, 2014, p. 2). Esse aspecto ficou claro no momento do projeto em que os alunos
trouxeram para a escola o contexto em que estéo inseridos, sua histéria de vida, a histéria do
grupo social ao qual pertencem, uma vez que a grande maioria € de familias que vivem em
propriedades rurais, que plantam e retiram seu sustento da agricultura, assim o processo de
cultivar, cuidar, colher seus alimentos e comercializa-los compdem a sua identidade.

Apo6s esse momento de socializagdo da El foi gerada a questdo motriz, um dos

requisitos da ABP (BENDER, 2014), para o projeto: como produzir nossos alimentos de

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR



ANAIS

xé‘fg | JORNADA NACIONAL DE
ﬁm INOVACAO EM EDUCACAO

forma sustentavel. Assim, a turma construiu a proposta do projeto com da seguinte tematica:
Cultivando nossos alimentos: a construgdo de uma horta sustentavel, comotitulo: CULTIVANDO
A VIDA. Tendo como objetivo geral: Compreender a importancia da sustentabilidade por
meio de experiéncias praticas, investigacdo e pesquisa, relacionando as diversas areas do
conhecimento. Como objetivos especificos: Realizar praticas de observacao relacionando
fatos e conceitos na construgdo do conhecimento; Utilizar as diversas linguagens, escrita,
verbal, imagem, video para registrar atividades de pesquisa e de experimentos praticos
aplicando conhecimentos estudados em aula; Desenvolver habilidades para pesquisa e
selecao de informagdes relacionadas aos conteudos estudados; Despertar e articular novos
conhecimentos por meio da investigacao cientifica.

As agbes ao longo do ano integraram os conteudos curriculares a partir das
atividades de pesquisa produgédo de um material informativo sobre a produgao de hortalicas
em estufas e hortas alternativas: como e quando plantar, quais tipos de plantas séo indicadas
em cada situagao. Os grupos pesquisaram tipos de hortas alternativas e postaram as imagens
no grupo de WhatsApp, compartilhando e discutindo sobre o que € uma horta alternativa e
sustentavel e como pode ser construida. Foi realizada uma visita ao horto do municipio, a fim
de conhecer a horta convencional e as formas de produgao das hortalicas.

Tais atividades indicam elementos da ABP (BENDER, 2014) como a investigacao e
ainovacao a partir da geracao de novas questdes na producio dos artefatos; a oportunidade
de reflexdo com o envolvimento de todos os participantes; o processo de investigagdo para
atingir as metas; e, a voz e escolha do aluno na tomada de decisdes e no encorajamento em

fazer escolhas. Nesta perspectiva os projetos sdo promovidos:

Para as criangas aprenderem a estudar, a pesquisar, a procurar
informacdes, a exercer a critica, a duvidar, a argumentar, a opinar, a
pensar, a gerir as aprendizagens, a refletir coletivamente e, o mais
importante, sdo elaborados e executados com as criangas e nao para
as criangas (Barbosa & Horn, 2008, p.34).

A fim de ampliar os conhecimentos e instigar as criangas a empreender novas
descobertas, o projeto teve a participagcdo da comunidade por meio de instituicbes parceiras
como a Emater*, em que foi abordado, por um dos agrénomos responsaveis, o tema
“horta alternativa e alimentagao saudavel”: 0 que € uma horta alternativa, como podem ser
construidas, quais os materiais mais indicados, os tipos de solo e como prepara-lo, época
do plantio de diferentes hortalicas, diferengas entre hortalicas organicas e transgénicas.

A alimentagao saudavel foi trabalhada pela nutricionista da Unidade Basica de Saude do

4 Pagina oficial da EMATER / RS http://www.emater.tche.br/site/
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Municipio em parceria com a Prefeitura.

A partir dai iniciam os experimentos com a construcao da horta alternativa na escola,
a producao de hortalicas e 0 seu consumo pelas criangas (Figura 5), que vivenciaram todo
0 processo por meio de um Relatério de Observacao contendo os passos € as etapas de
preparagao, o plantio, a germinagéao, a colheita e o consumo das hortalicas na alimentagéo
escolar. Foram estudados alguns conteudos curriculares como: as partes das plantas e a sua
importancia para o equilibrio ambiental, e o clima, iniciando a regido local, relacionando com

0 nosso Estado, a Regido Sul e outras Regides do Brasil.

Figura 5 - Producdo da horta alternativa e consumo das hortaligas.

Fonte: resgistros fotograficos da professora da turma.

Os alunos também pesquisaram sobre producao hidropénica, os produtos utilizados
e sua relagdo com a saude, bem como, questdes relacionadas ao consumo de agua neste
tipo de horta, uma vez que parte das estufas vistas na El eram deste tipo e geram os produtos
consumidos no municipio e regiao.

Nas atividades desenvolvidas os alunos elaboraram propostas de hortas alternativas,
realizaram o experimento - a construgdo das hortas, testaram hipéteses, observaram,
coletaram dados, analisaram e geraram resultados, esse processo representa a iniciacao

cientifica. Assim, pode-se afirmar que:
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Os projetos proporcionam as criangas aproximarem-se de conceitos
cientificos, de exploracdes, pesquisas, coletas de dados que séao
sistematizados e organizados na medida em que respondem as
curiosidades levantadas. Essa metodologia de trabalho proporciona
uma aprendizagem significativa para as criangas, ajuda a garantir e
pensar nas necessidades e interesses, possibilitando trazé-la para a
construgdo do curriculo, para a selegdo, para a agao, ressaltando o
papel ativo que a crianga desempenha hoje na sociedade. (SOUZA;
ZILLI, 2014, p. 3).

Como a propriedade produz para comercializagdo, um dos temas foi geragao de
renda familiar e os beneficios deste tipo de atividade para a comunidade e regido. Os alunos
verificaram os valores de comercializacdo através de uma visita no mercado. Coletaram
informacoes, realizaram estimativas de valores e lucros, compararam precos, estudaram o
sistema monetario, a porcentagem, resolveram desafios matematicos e construiram graficos.

A El realizada em uma propriedade no interior do municipio permitiu a visualizacao
da vegetacao e do relevo, conteudos estudados e também articulados ao projeto.

Aponta-se o trabalho interdisciplinar propiciado, pois este € parte essencial da
aprendizagem baseada em projetos, uma vez que foram estudados conteudos relativos a

varias areas do conhecimento. Conforme Souza e Zilli (2014, p 9).

Através de uma pratica interdisciplinar, parafraseando Santomé
(1998), educadores e criangas reunem os conhecimentos e buscam
novas informacgdes; resolvem conflitos e se apropriam de um novo
vocabulario; desenvolvem agdes em equipe; constroem e mantém a
comunicagao entre as diferentes areas do conhecimento; comparam o
que aprenderam; dao significados a novos conhecimentos; registram
e integram novos dados; decidem sobre o futuro do que aprenderam..

Todas as etapas foram registradas e culminaram com uma atividade integradora no
final do ano em que as turmas apresentaram os resultados dos seus projetos, uma vez que
um dos aspectos da ABP requer que os resultados sejam apresentados publicamente, pois
“os projetos de ABP pretendem ser exemplos auténticos dos tipos de problemas que os alunos
enfrentam no mundo real, de modo que algum tipo de apresentagao publica dos resultados do
projeto é fundamental dentro da ABP” (BENDER, 2014, p. 32).

Apartirdo Mapa Conceitual apresentado na Figura 6 € ilustrado o resumo esquematico
de todas as etapas do projeto apresentado.

A pratica pedagogica com projetos requer um trabalho em colaboragéo entre todos na
escola. Exige mudancgas nas concepgodes dos professores e alunos, o que gera inquietagoes

e resisténcia, o que é natural frente a novos cenarios que se apresentam e necessitam
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de adaptacao, tanto na formagdo quanto na infraestrutura para que se possa desenvolver

propostas de qualidade.

Figura 6 — Resumo do Projeto.

Expedigido Acgbes !
Investigativa |« Etapas agentes externos [® participagdo
3 S

Geraram

Agides coletivas

processo

Construgbes
coletivas

Resultaram

Fonte: elaborado pela autora.

As limitagcoes do processo e as inquietagoes do professor

E inevitavel a inquietacdo dos professores em face a uma proposta que demanda
mudangas mais profundas nos processos educativos. Pois, trabalhar no contexto de projetos
requer uma nova concepgao do papel do professor e principalmente dos alunos, uma vez
que estes passam a participar de modo efetivo nas decisdes, o que descentraliza o papel do
professor e promove a autonomia e o protagonismo do aluno (BENDER, 2014; SOUZA; ZILLI,
2014; BERBEL, 2011).

Trabalhar no contexto da aprendizagem baseada em projetos, exige a colaborac&o
entre todos os envolvidos. E uma tarefa complexa para o professor, pois todos somos oriundos
de uma pratica tradicionalmente centrada no ensinar, e temos a tendéncia de reproduzir a
matriz pela qual formos formados.

Assim, pode-se apontar como limitagdes a concepgéo do professor em relagédo ao
processo de ensino e aprendizagem, a resisténcia em implementar outras metodologias na
sua pratica, a dificuldade em planejar de modo a desenvolver o curriculo institucional de

forma interdisciplinar e ndo linear a “lista de conteudos”, e por fim, a falta de um horario
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especifico para planejamento, da formagao continuada e das condigdes de fazer ambos na

escola, dentro de sua carga horaria.

CONSIDERAGOES FINAIS

O processo de desenvolvimento do projeto, bem como a atividade integradora
demonstraram de forma clara o engajamento e o protagonismo dos alunos na construgédo das
aprendizagens, o que ratifica a aprendizagem baseada em projetos, como uma metodologia
que contribui para a transformacao no processo de ensinar e aprender. Uma vez que estruturar
o curriculo com projetos, implica na quebra da linearidade que o curriculo institucionalizado
tem praticado ao longo do tempo. Modifica e torna complexa a pratica docente, uma vez que
o professor precisa decentralizar o processo de ensino e aprendizagem, ou seja, ter como
foco a aprendizagem do aluno, tendo este como sujeito ativo. Exige uma nova concepgéao por
parte do professor, da gestdo e do aluno, pois € preciso que este construa um vinculo e uma
corresponsabilidade com sua aprendizagem, com protagonismo, comprometimento e atitude
proativa

Como resultados significativos do projeto podemos apontar que, trabalhar no
contexto da realidade do aluno e com praticas colaborativas favorecem a aprendizagem e o
engajamento do aluno na construgéo da sua aprendizagem. O envolvimento dos alunos e da
professora da turma nas propostas do projeto consolidam as pesquisas ja apresentadas no
estudo sobre o aumento da motivagao dos alunos, mas também da prépria professora, que
com o transcorrer do tempo passou a compreender melhor as possibilidades de articulagédo
dos conteudos curriculares com as tarefas do projeto. Tal envolvimento foi evidenciado na
atividade integradora, por meio dos artefatos resultantes das pesquisas e experimentos
realizados no decorrer do ano e pelo dominio de conhecimento, os quais representaram a
valorizagao da sua comunidade produtora de alimentos e de produtos que compdem uma
alimentagao saudavel, mostrando a motivagéo e o protagonismo.

Como propde a aprendizagem baseada em projetos, os alunos desenvolveram
além de conhecimentos: habilidades cognitivas de analise, pesquisa, interpretacdo; tomada
de decisao; e habilidades voltadas ao trabalhe em grupo como comunicacao, colaboracao,
divisdo de tarefas, organizagéo pessoal, gestdo do tempo; aspectos considerados relevantes
para sua formacgao integral enquanto sujeito social e cidaddo. Agregado a isso tem-se a
iniciacao cientifica, essencial na formagao dos alunos em todos os niveis, pois a pesquisa
significativa acontece por meio de uma curiosidade, de uma necessidade e do desafio de

fazer novas descobertas.

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR




ANAIS

X{%ﬁé | JORNADA NACIONAL DE
ﬁm INOVACAO EM EDUCACAO

Pontos também relevantes referem-se a interdisciplinaridade e a articulagdo dos
conteudos curriculares nas tarefas do projeto, a descentralizacédo do processo da verticalidade
para horizontalidade nas relagdes, tendo aluno e professor trabalhando em colaboragéo e o
foco na aprendizagem do aluno, sendo este sujeito ativo, protagonista na sua aprendizagem.
Trata-se de uma transformacgao profunda nas propostas do sistema educacional.

Neste sentido € urgente a implementagcao de Politicas publicas na educagao basica
que valorize o professor e oportunize a formacgao continuada de forma efetiva e sistematica.
E essencial que a gestdo e o professor assumam um comprometimento com a formagao
continuada e os espagos para planejamento na escola. Também é fundamental a disponibilidade
de aprender sempre, bem como a reflexdo do professor em relagdo a sua pratica pedagogica

na busca da inovacgao.
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ENSINO MEDIO E EDUCAGAO ATIVA: ESTUDANTES PROTAGONISTAS DA
APRENDIZAGEM

Suzana Mendes Dias’
Blasius Silvano Debald?

RESUMO

O presente artigo expde a analise tedrica dos reflexos e impactos das mudancgas no perfil dos
estudantes do Ensino Médio, devido as inovagdes e disponibilizagdes de novas tecnologias e
globalizacao da comunicacao, para formagao de adultos melhor preparados para os seguintes
niveis educacionais, contribuindo assim para o aumento da competividade individual e criagéo
de jovens com maior empoderamento social. Ora pois que, tal movimento fica ainda mais nitido
quando o ensino brasileiro é foco de reforma e, conforme descrito na Lei N° 13.415, de 16 de
fevereiro de 2017 precisa ser modernizado para minimizar problemas latentes como evasao
e formagéo de jovens estudantes despreparados visto que advém de uma era medieval e
orientada a conteudos padrdes, devendo a partir das novas regras alterarem-se para dar mais
dinamismo ao estudante. Tal altivez do estudante citada na Lei direciona para os modernos
métodos da Aprendizagem Ativa, uma vez que estes objetivam justamente que o estudante
seja protagonista de seu aprendizado, direcionando conforme seus interesses e objetivos
como devera ser estruturado cada fase de seus estudos, além do incentivo a atitude quanto
ao ensino ndo ficando a espera que o aprendizado ocorra através do passivo fornecimento
de conhecimento dos docentes em sala de aula. Levantou-se que tal reestruturagdo com foco
no protagonismo estudantil melhorara a admissdo no ensino superior; redu¢cado da evasao
no Ensino Médio, respeitando questdes sociais; emponderamento social; solidez dos jovens
como futuros profissionais no mercado de trabalho; aproximacao das escolas a realidade dos
estudantes.

Palavras-chave: Educacgao ativa; Ensino Médio; Estudantes.
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INTRODUGAO

Manter o ensino atualizado com as exigéncias atuais dos estudantes deve ser o
objetivo de toda a comunidade educacional. As mudangas no comportamento dos jovens
estudantes atuais exigem que o ensino também se altere alinhando-se a realidade e
necessidades destes na busca da aprendizagem de qualidade.

Afim de modernizar e adequar a educacao a tais novas necessidades estudantis
foi proposta e esta descrita na Lei N° 13.415, de 16 de fevereiro de 2017, alteracdes na Lei
de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional estabelecendo uma mudanga na estrutura do
ensino médio que tem por principais objetivos proporcionar a oferta de educacao de qualidade
aos jovens brasileiros e aproximar as escolas da realidade dos estudantes, flexibilizando um
ensino antiquado baseado em necessidades antigas.

Paralelamente a toda a reflexdo de adequacao do ensino, percebe-se a necessidade
no meio educacional de colocarmos os estudantes no centro de sua vida estudantil, dando
autonomia e gerando iniciativa de decisao em cada jovem, para viabilizar maior envolvimento
no aprendizado reduzindo evasao e passividade através da participagao direta. Desta forma,
a Reforma do Ensino Médio colabora em grande nivel para este alinhamento com os novos
perfis dos jovens na atualidade pois, além de ampliar o tempo minimo do estudante na escola
(800 horas para 1.000 horas anuais), define a flexibilizagéo da organizagao curricular ofertando
diferentes possibilidade de escolha aos estudantes.

Em contrapartida, ficando o estudante mais tempo em sala de aula e dando escolhas
curriculares a estes, € indispensavel que sejam orientados e ensinados entre outras coisas,
atitude e iniciativa a fim de que estes sejam capazes de estar no centro do seu aprendizado,
envolvendo-se ativamente em todos os processos, corroborando com os docentes tornando o
ensino envolvente e realmente preparatorio para os niveis seguintes ao ensino medio.

O ensino ativo surge com destaque neste momento visto que possui métodos e
técnicas ativas de ensino que apesar de ainda serem pouco conhecidas no ambiente escolar
brasileiro, proporcionam a este maior engajamento em relacdo aos conteudos abordados
possibilitando reciprocidade entre os professor e os alunos, provocando em ambos a criagcao
da analise critica quanto ao ensino em si, mas também a sociedade que precisa cada vez mais
de compreenséo visto os grandes fluxos de informagdes que se tem através das tecnologias
cada vez mais disponiveis e de facil acesso.

Por fim, com o novo Ensino Médio alinhado as metodologias e técnicas Ativas de
Ensino, poder-se-a alcancar o objetivo principal de gerar qualidade no nivel estudantil médio,

atendendo as necessidades e expectativas dos jovens, incentivando o protagonismo juvenil
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que passa a escolher o itinerario formativo que deseja aprofundar-se com atitude e iniciativa

no aprendizado otimizando o todo o processo de construgcdo do conhecimento.

1. OBJETIVOS

1.1 Objetivo Geral

Analisar e comparar os conceitos de autonomia e protagonismo dos estudantes do
Ensino Médio propostos na Lei n® 13.415, de fevereiro de 2017, com os similares fundamentos
da Educacao Ativa, adequando os jovens a atual conjuntura globalizada de informacao e
tecnologia, considerando teoricamente a melhoria do desempenho destes em todas as demais

fases de suas vidas.

1.2 Objetivos Especificos
o Estudar e analisar a aplicabilidade do uso da Educacgao Ativa no nivel médio do
ensino.
° Analisar a reforma do Ensino Médio descrita na Lei n°® 13.415, de fevereiro de
2017, conforme autores favoraveis e contrarios a aplicabilidade das mudancas

propostas.

2. EDUCAGAO ATIVA

A mudanca do Ensino Médio tem como objetivos gerais garantir a oferta de educagéo
de qualidade a todos os jovens brasileiros, aproximando as escolas a realidade dos estudantes
atuais, considerando enfim as novas demandas e complexidades do mundo do trabalho e da
vida em sociedade, promovendo o protagonismo juvenil 8 medida que incentiva e possibilita a
participagao do jovem na decisédo do percurso de formagao no qual desejam aprofundar seus
conhecimentos.

Tais objetivos convergem diretamente aos conceitos da Educacgéo Ativa, que visa
principalmente colocar os estudantes como protagonistas de seu aprendizado, processo pelo
qual estes precisam participar e opinar para que aconte¢a veridicamente. De acordo com
Mota (2017) a escola tradicional que atingiu sua maturidade na época da Revolugao Industrial
no século XX, ndo possui mais espa¢o no mundo de forma geral, nem entre os estudantes,
apesar de ter sido muito eficiente, gerando resultados positivos durante tantas décadas.
Entretanto, atualmente percebe-se que o processo de ensino e aprendizagem tem que ser

mais abrangente e preparatorio na vida do estudante que se inova e moderniza rapidamente.
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De acordo com Mota (2017) a escola tradicional que atingiu sua maturidade na época
da Revolugéao Industrial no século XX, ndo possui mais espa¢o no mundo de forma geral, nem
entre os estudantes, apesar de ter sido muito eficiente, gerando resultados positivos durante
tantas décadas. Entretanto, atualmente percebe-se que o processo de ensino e aprendizagem
tem que ser mais abrangente e preparatério na vida do estudante que se inova e moderniza
rapidamente.

Conforme Paiva (2016) havia pequena preocupagao quanto aos métodos de ensino
e sobre as consequéncias de seu uso. Conteudos de ensino informam e os métodos de
ensino formam. Isto €, os métodos escolhidos podem ter efeitos decisivos sobre a formacgao
da mentalidade do estudante, de sua visdo do mundo, de seu sistema de valores e de seu
modo de viver, podendo ensinar o estudante a ser livre ou submisso, seguro ou inseguro;
disciplinado ou desordenado; responsavel ou irresponsavel; competitivo ou cooperativo.

A educacao ativa propde promover a autonomia do estudante, dando liberdade para
este a partir do autoconhecimento de suas limitagbes e dificuldades, bem como de suas
melhores habilidades para assim direcionar o proprio processo de aprendizagem. Os métodos
envolvidos na educacgao ativa visam problematizar situacdes reais que fazem ou fardo parte
de suas vidas em algum momento, ressaltando o estudante como individuo, mas também
como parte de um coletivo, incentivando a colaboragao e a personalizagéao, isto €, aprender
junto com seus pares sem perder sua personalidade individual que sempre enriquece um
processo de aprendizagem. (MORAN, 2015).

Diversas técnicas sdo usadas na Educacdo Ativa buscando a construcdo do
conhecimento e no desenvolvimento intelectual do estudante. A mais comum é chamada
de flipped classroom ou sala de aula invertida. A técnica é simples e bastante positiva, é
uma estratégia que visa mudar os paradigmas do ensino presencial, alterando sua légica de
organizacgao tradicional. O principal objetivo é que o aluno tenha prévio acesso ao material do
curso ou da aula e possa discutir o conteido com o professor e os demais colegas.

Outra técnica bastante usada e de facil aprendizagem pelos docentes que a aplicarao
€ a gamificagéo, isto &, usar jogos como parte do processo de ensino e aprendizagem. Isso
nao é algo novo visto que ha décadas educadores fazem uso de diversos jogos e games para
agregar o ensino. Entretanto com o enfoque em Educagéao Ativa, esse uso ganha destaque
como sendo uma das grandes tendéncias da educacgéo no século XXI pois utiliza-se das partes
mais criativas do cérebro dos estudantes, intensificando e solidificando o conhecimento.

De acordo com Porvir (2015), ao usarmos a gamificacdo, integramos diversos
elementos dos jogos, tomando mao de itens tao fidelizadores principalmente em jovens como

niveis, badges e competicdo; com o objetivo de criar uma motivacao intrinseca em que o
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aprendizado acontece por meio das brincadeiras, sem separar a teoria e a pratica. O docente
por sua vez assume o papel de um designer de jogos buscando sempre formas de envolver
o aluno para que este queira jogar cada vez mais, engajando-se em tempo integral gerando
conhecimento a partir de um aprendizado integrado com o mundo ao seu redor.

E importante ressaltar que devesse ficar atento para n&o direcionar o aprendizado
para 0 senso comum, opinides pessoais, preservando o conhecimento cientifico e solido. Por
iSso, ao se usar os jogos deve-se desassociar de diversdo ou distracdo ou apenas do ludico
por si s6, mas sim como jogos com objetivos bem determinados, com imposicéo de limites
e regras, desenvolvendo autoconfianga, aumentando a concentragdo e o raciocinio légico,
estimulando a criatividade e a afetividade rumo a construgdo do conhecimento e de uma
aprendizagem significativa. (SILVA; LEVANDOSKI, 2008).

O PBL ouAprendizagem Baseada em Problemas, € também uma técnica de Educacgao
Ativa bastante utilizada. Tem sido um método de aprendizagem significativo e eficaz, podendo
ser utilizado nos diversos niveis de ensino e em diferentes disciplinas. Esta sendo observado
por pesquisadores das mais diferentes areas sendo utilizado tanto em cursos universitarios
como na educacéo basica. Baseia-se na aprendizagem através da resolugédo de problemas.

De acordo com Delisle (2000), o PBL é “uma técnica de ensino que educa apresentando
aos alunos uma situagao que leva a um problema que tem de ser resolvido”. Ora que nossos
estudantes do nivel médio estdo envoltos a tantos problemas diarios, que podem e devem ser
trazidos para a sala de aula, formatados para a realidade de ensino e utilizados como objeto
ativo na aprendizagem, formando conhecimentos muito mais sélidos que problemas ficticios
OU pouco reais.

Técnicas da Educacao Ativa como a sala de aula invertida, Gamificacdo e PBL
sdo apenas algumas, entre tantas outras que se pode utilizar em sala de aula, buscando a
adaptacdo da aprendizagem para as necessidades tao volateis do mundo moderno, com a
imensa quantidade de informacdes disponiveis e acessiveis.

Essas consideragdes sobre a inser¢ao gradativa de técnicas da Educacgao Ativa nos
diversos niveis da educacéao brasileira podem ser fundamentadas inclusive na necessidade
do cérebro humano em usar mais partes de sua estrutura e do corpo humano como um
todo para aprender, respeitando limites individuais e possibilitando o aprendizado para todas
as criangas e jovens em sala de aula, mesmo com as inegaveis e naturais diferencas e
dificuldades fisicas, sociais e humanas de cada estudante.

A aprendizagem pode ser analisada como um processo fisico para que possamos,
conforme supracitado, considerar os efeitos em nosso cérebro e corpo. Na neurociéncia, a

aprendizagem pode ser definida como altera¢des cerebrais resultantes de experiéncias, uma
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vez que o cérebro desempenha o controle de atividades voluntarias e involuntarias em razao
dos estimulos provenientes do meio ambiente. Tais experiéncias modificam nossas redes
de neurbnios e essas modificacdes dependem da carga emocional que cada informacao
representa em nosso cérebro (AAMODT; WANG, 2013).

Corrobora com tal analise o psiquiatra americano William Glasser que expos a teoria
da escolha, sendo principalmente defensor de que o aluno aprenda fazendo. “A boa educacao
€ aquela em que o professor pede para que seus alunos pensem e se dediquem a promover
um dialogo para promover a compreensao e o crescimento dos estudantes” (GLASSER,
2010).

Tal conceito foi detalhadamente exemplificado em uma ilustragdo que atualmente é
bastante utilizada por todos os setores da educagao. Conhecida como Piramide de William
Glasser ou Piramide da Aprendizagem tal ilustracdo define que aprendemos: 10% ao ler;
20% quando ouvimos; 30% ao vermos e observarmos; 50% quando vemos e ouvimos; 70%
conversando, perguntando, repetindo, relatando, numerando enfim, quando discutimos com
outros; 80% quando fazemos, por exemplo escrevendo, interpretando, praticando; 90%
quando ensinamos aos outros. (GLASSER, 2001).

Ressalta-se que na educacéo ativa ndo se exclui o ensino tradicional, que tanto forma
e prepara estudantes aptos e sabios, apenas propde-se que una-se técnicas que estimulem
estes a agirem ativamente quanto aos conteudos e informagdes recebidas em sala de aula,
mesclando com suas experiéncias pessoais, respeitando a ciéncia e facilitando a vida dos
estudantes tanto para a vida profissional como para as proximas etapas estudantis.

Conforme Paulo Freire (2002),

Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua prépria produ¢do ou a sua construgao.
Quando entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a
indagacgoes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibi¢des,
um ser critico e inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a ele
ensinar e nao a de transferir conhecimento.

Ora que, ao compreendermos tal légica, podemos aprimorar o ensino fazendo com
que se torne a pratica da aprendizagem ativa com a criagdo de boas e interativas possibilidades
para que os estudantes protagonizem o processo, com a autonomia necessaria para o
ambiente externo a sala de aula, com critica e curiosidade no enfrentamento do mundo.

Analisando Paulo Freire (2002) que cita o saber a ensinar como um saber préprio
e evidente, voltamos a atengdo ao papel do educador na Educacgao Ativa, o quanto esse

formato de ensino-aprendizagem significa para o docente e como este pode representar
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sujeito essencial no processo educacional. Nesse novo formato, as técnicas e rotina em sala
de aula exigirdo mudanga de postura do educador, ndo reduzindo em nenhum aspecto o
trabalho ou relevancia do professor.

Pode-se encontrar alguns problemas, no que diz respeito a perda de parte de sua
autoridade em sala, pois o educador deixa de ser o Unico a definir o ritmo das interacdes e
a deter o poder do conhecimento. Os estudantes interagirdo entre si e corroborardo para o
aprendizado de todos, bem como com o constante aprendizado do educador que passa a
absorver mais informacoes e interferéncias vindas dos estudantes.

Na Educacéao Ativa o docente destinara maior tempo para a elaboragao de materiais
e conteudos, definicdo das técnicas a serem usadas e objetivos de ensino. A aula em si néo
se iniciara mais como tradicionalmente acontecia pois, uma vez que o estudante compreende
e absorve o novo formato, todas as experiéncias vividas fora de sala de aula poderao ser
lembradas e encaminhadas para o momento do encontro com o educador, pois ele passa
a participar da formacgéo da aula ativamente. O professor deve estar preparado entdo, para
receber todas as informacgdes dos estudantes, formata-las afim de retira-las do senso comum

e utilizadas para a constru¢gdo do conhecimento.

3. REFORMA DO ENSINO MEDIO

A educacéo brasileira vem ha muito exigindo atengédo para modernizar-se e aprimorar
itens que advém de época medieval aonde os alunos deveriam receber o conhecimento que
a igreja julgava necessario para o desenvolvimento social padronizado e aceitavel no formato
ideal de comportamentos.

Todos os niveis do ensino vém passando por transformagdes e o Ensino Médio foi
sujeito de anos de propostas de reformas. A que mais se destaca esteve em tramitacao sob
o projeto de Lei n. 6.840 de 2013. A proposta era do deputado federal Reginaldo Lopes, de
Minas Gerais, e foi amplamente debatida, perdendo-se conforme o Ministério da Educacgéao
por ter ficado aquém da urgéncia necessaria a reforma.

A entao reforma proposta pela Medida Proviséria (MP) n°® 746/2016, foi aprovada
e transformada na Lei n® 13.415, de fevereiro de 2017 e tem urgéncia justificada, segundo
dirigentes do Ministério da Educagao (MEC), pela necessidade de destravar as barreiras
que impedem o crescimento econdmico nacional (FRIGOTTO; MOTTA, 2017). Isto pois a
educacao, principalmente a educacao profissional, € a principal ferramenta de investimento
em capital humano que potencializariam as possibilidades de produtividade, resultando no

citado crescimento econémico.
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Nessa perspectiva, no ambito da educacdo, seriam aspectos
necessarios para elevar as condigdes de competitividade do Brasil
no mercado internacional: o investimento na melhoria da qualidade
do Ensino Médio, até mesmo com o aumento da jornada escolar,
visando melhores alcances no desempenho escolar; a reestruturacéo
do curriculo, ajustando-o as mudancas no mundo do trabalho, em
conformidade com a suposta educagédo do século XXI; a ampliagéo
do numero de vagas; e a contengdo da evasao escolar. (FRIGOTTO;
MOTTA, 2017).

Pode-se perceber que, em efeito circular, o principal objetivo da reforma € melhorar
a qualidade do ensino adequando as exigéncias atuais mundiais, tdo destacadas pela
acessibilidade as diversas tecnologias disponiveis que aproxima todo o mundo. Com essa
modernizagdo e adequacao os jovens estudantes de hoje, tornar-se-do adultos melhor
preparados contribuindo assim para o aumento da competividade nacional. O efeito, da tao
falada e com conceito popularizado da globalizagéo, possibilita a todos, criangas, jovens e
adultos, acesso quase imediato a informagdes que antes demorariam dias ou até meses.

Ao se falar em qualidade no ensino, procura-se sempre quais indices sado analisados
para a conclusdo de tal deficiéncia. O indicador mais adotado é o indice de Desenvolvimento
da Educacao Basica — IDEB. Este pode ser analisado por oferecer numeros que demonstram
que entre os niveis da educagao basica, o com piores resultados € o Ensino Médio, que
diante da meta para o ano de 2015 de 4,3 atingiu 3,7, sento que os anos iniciais do Ensino
Fundamental tinha meta para o ano de 2015 de 5,2 tendo atingido 5,5.

Assim, é indispensavel pontuar o que exatamente muda com a implantagdo do Novo

Ensino Médio através da Lei n® 13.415 em vigor deste janeiro de 2019.

o O primeiro ponto refere-se ao formato e divisdo das disciplinas, ficando 60%
das matérias estudadas em sala de aula direcionadas a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) com as obrigatdrias, Matematica, Portugués e Inglés,
preservando o direito a lingua materna (no caso de indigenas), o restante ficara
reservado para uma das areas especificas: Linguagens, Matematica, Ciéncias
da Natureza, Ciéncias Humanas/Sociais e Formacgao Técnica/Profissional, sendo
que os estudantes poderao escolher em que area se aprofundarao ja no inicio do
ensino médio.

o O segundo ponto é quanto a carga horaria. Antes da reforma era definida em
800 horas anuais passando a 1.000 horas anuais, divididas em 200 dias letivos.

As escolas terao até 2022 para tal adaptacéo. Ainda quanto ao tempo em sala
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de aula, progressivamente, as escolas de ensino médio deverdo ampliar as
matriculas em tempo integral, sendo que o investimento do governo federal sera
de R$ 1,5 bilhdo, correspondendo a R$ 2.000 por aluno/ano.

o Quanto aos professores, o que gerou polémica foi o fato de ndo ser mais exigido o
curso de Licenciatura para lecionar em algumas disciplinas. Conforme o Ministério
da Educacgao, no Novo Ensino Médio é permitido que os sistemas de ensino
autorizem profissionais com notério saber para ministrar aulas exclusivamente
em disciplinas da parte técnica e profissionalizante do curriculo. Por exemplo,
um profissional formado em engenharia podera dar aula no curso de Edificagées.
Além disso, esses profissionais ainda poderao fazer complementacao pedagdgica

para dar aulas nas demais disciplinas no ensino médio.

Diversas alteragcdes que objetivam a flexibilizagdo do Ensino Médio de forma a
preparar melhor os estudantes bem como de todo o sistema educacional brasileiro que ha
tempos vinha engessado e burocratico, distanciando-se cada vez mais da realidade mundial
de acesso a informagdes e construgao de conhecimentos.

O estreitamento de tempo para troca de informagbes, exige que 0s jovens sejam
igualmente rapidos na captagdo, compreensao e utilizagdo destas, pois imediatamente
ao momento do recebimento, tais informacgdes ja podem estar obsoletas. Essa revolugéao
tecnolégica da informagao no mundo exige maior atengao a formagao dos nossos jovens
estudantes, ndo podendo mais ficarmos presos a aulas conteudistas padronizadas a todas as
habilidades existentes em salas de aula. Ora pois que, se cada estudante possui caracteristicas
intelectuais diferentes, ndo se pode o ensino continuar padréo.

Tal padronizagao resulta, além de prejuizos a médio prazo no ensino como despreparo
profissional e estudantil pra préximas fases escolares, a prejuizos mais imediatos e nitidos
no ensino como a evasao e abandono escolar. Estes sdo um grande problema na educagéao
brasileira pois, mesmo a educacao sendo um direito adquirido constante na Constituigdo
Federal de 1988, diversos fatores tanto educacionais como sociais interferem impedindo que
isso seja possivel em diferentes niveis conforme as regides do pais.

Evasao pode ser conceituada como o ato de evadir, fugir, abandonar, sair, desistir de
algo, nao permanecer. Ao se aplicar ao ensino, compreende-se como a fuga ou o abandono
da escola, da rotina de aprendizado em fungéo a outras atividades (RIFFEL; MALACARNE,
2010, apud SILVA FILHO; ARAUJO, 2017). A diferenga entre abandono e evasao esta,
basicamente, em a primeira ser temporaria e a segunda definitiva. Isto €, quando ocorre o

“abandono”, o estudante desliga-se da escola, mas retorna no ano seguinte. No caso da
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“‘evasao” o estudante sai da escola definitivamente e nao volta mais para o sistema escolar.

Ainda conforme Silva Filho e Araujo (2017), o problema da evasao e do abandono
escolar nao ¢é a falta de vinculagao as politicas publicas, a desestruturagao familiar ou ainda
as dificuldades de aprendizagem dos educandos, e sim a soma de varios fatores. Pois que
temos que analisar os fatores individualmente para que enfim, se possa propor agcdes dos
envolvidos em todo o sistema educacional que ao menos minimizem o problema como um
todo.

Voltamos assim a urgéncia que se fez presente na formulagao da reforma do Ensino
Médio pois, com a necessidade de reduzir a evasao, preparando os estudantes para a nova
realidade, se fazia indispensavel que o curriculo fosse modernizado sendo mais atraente para
0s jovens que estavam a anos sobrecarregados com disciplinas e conteudos desinteressantes
devido a padronizacao das informagdes antiquadas diante da modernizagcao supracitada,
atentando-se para as aptidées dos alunos e das unidades escolares.

Entretanto, uma analise inversa sobrepde-se a esta percepgao positiva da reforma
até entao exposta como indispensavel pelos reformadores do Ensino Médio afim de salvar
a educacgéao brasileira neste nivel de uma possivel faléncia (OLIVEIRA, 2016). Diversos
guestionamentos foram feitos a época, contestando a questao da base do ensino, que passa
a ficar na decisao de jovens possivelmente nao preparados para tamanha decisao importante
de formacao basica.

Além da questao basilar, questiona-se se ndo seriam modificagao tdo importantes a
serem tratadas como interesses politicos partidarios com compreensao de que mais envolvidos
deveriam participar do debate prévio a medida proviséria 746/2016 que transformou-se na
Lei n® 13.415/2017, conforme ja citado. Além disso, outras criticas sdo postas e devem ser
analisadas.

Ha posicoes que afirmam que a reforma, tendo sido proposta através de medida
proviséria ocorreu sem envolver a sociedade diretamente, sem debater com os reais
interessados e afetados por tais mudangas. Houve na época reagdes contrarias dos proprios
estudantes do nivel médio através de manifestos, ocupacoes e paralisagdes, que conforme os
oposicionistas, foram ignoradas pelos criadores da medida provisoria e da Lei.

Seria a reforma, nesta analise contraria que nao se pode ignorar em uma reflexao
tedrica da mudanca, uma traicdo as proximas geragdes pois interdita o futuro dos jovens
comprometendo os mesmos na idade adulta em prol de ganhos financeiros disfargcados por
capitalistas que esperam preparar precocemente jovens para trabalhos com remuneragoes
inferiores aos mais preparados quanto a escolarizagdo em niveis superiores de ensino.

Corroborando com tal analise, Frigotto e Motta (2017) citam ainda uma possivel
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triplice de retrocesso com a reforma do Ensino Médio, a contar:

° retroage a Reforma Capanema no contexto da ditadura Vargas,
onde o ensino secundario industrial, comercial e agricola n&o tinha
equivaléncia para o ingresso no Ensino Superior. A superacao definitiva
deu-se mediante a Lei n® 4.024/1961, que instaurou a equivaléncia
dos diferentes ramos do entao ensino industrial, agricola e comercial.
Agora com o engodo de que o aluno tem alternativas de escolha, a lei
cria cinco itinerarios estanques que supostamente seriam oferecidos
pelas escolas. Amplia-se, agora, o leque da ndo equivaléncia;

° retroage a Lei n° 5.692/1971, reforma da educagcdo dos tempos da
ditadura empresarial militar com uma profissionalizacao precaria frente
as realidades dos estados. N&o sera questao de “livre escolha”, como
propalam os reformadores, mas compulsoria, pois sera o caminho
de cumprir com a carga horaria obrigatéria e, quando houver, a
ampliagdo do que denomina de escola de tempo integral em condi¢des
infraestruturais precarizadas12. Nessas condigbes dadas, cada escola
vai ofertar a educacao profissional que couber em seu orgamento;

° retoma, em um outro contexto e dentro de um estado de excegéo, o
ideario da politica de Paulo Renato de Souza. Agora sequer precisam
postergar as medidas, como ocorreu com a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacgéo Nacional (LDB) n° 9.394/1996. Retoma, de forma pior, o
Decreto n® 2.208/1996, que ja aprofundava a dualidade estrutural entre
educagao profissional e educagéo basica. O anuncio do MedioTec pelo
MEC indica, de forma clara, a incorporagdo do Pronatec no Ensino
Médio regular. Uma comprovacao inequivoca de que se trata de uma
contrarreforma destinada aos filhos da classe trabalhadora. Também
uma confissdo explicita de que o MEC assume, de fato, uma divisao
classista da educacéo.

Ora que nao se pode negar a necessidade de maturacao e atualizagéo da educacao
brasileira, ja visto que suas bases estavam firmadas em tempos muito anteriores a toda a
modernizagédo da informagéo que ja fora supracitada. Entretanto, tera sido prematuro néo
debatizar com a sociedade de forma democratica tais mudancas tdo importantes para a
formagédo dos jovens com reflexos futuros tdo obvieis e essenciais para a entdo geragao
adulta?

Devemos ainda considerar, além da origem autoritaria, da analise politica e de
classes, a dificuldade em contextualizar para jovens que, com formacao inicial também arcaica
definirem suas aptidoes e habilidades intelectuais a ponto de determinar quais rumos dar ao
seu proprio ensino no nivel médio.

A ideia principal da reforma é tornar o ensino médio mais flexivel atendendo melhor

os interesses dos estudantes, justificando basicamente em dois pontos: a baixa qualidade do
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Ensino Médio oferecido no Brasil; e a reducédo da evasao tornando mais atrativo este nivel
escolar. Opositores a medida proviséria e a Lei, entretanto, afirmam que quanto a primeira
justificativa pode-se aceitar como cabivel mesmos que isso ndo seja uma regalia deste
nivel de escolaridade, vindo se arrastando a longo tempo na nossa realidade educacional;
mas quanto a segunda justificativa, ja se ndo é aceito por falta de aplicabilidade por deixar
de considerar outros aspectos apontados como motivadores muito mais fortes da evasao,

abandono e reprovagdes do que a organizagao do curriculo escolar. Seriam:

° infraestrutura inadequada das escolas (laboratérios, bibliotecas,
espacgos para EF e atividades culturais) carreira dos professores,
incluindo salarios, formas de contratagdao, ndo vinculacdo desses a
uma unica escola;

o ignora-se, também, que o afastamento de muitos jovens da escola e
particularmente do Ensino Médio pode decorrer da necessidade de
contribuir para a renda familiar, além de, premidos pelos constantes
apelos da midia e, por extensdo, de integrantes dos grupos a que
pertencem, buscarem recursos para satisfazer necessidades proprias
a sua idade e convivéncia social. Em estudo para a Unicef, Volpi
(2014) evidencia que os adolescentes por ele pesquisados apontaram
como causas do abandono escolar, além das questbes curriculares,
a violéncia familiar, a gravidez na adolescéncia, a auséncia de
didlogo entre docentes, discentes e gestores e a violéncia na escola.
(FERRETI, 2018)

Além dos itens acima citados, ha questdes como o preparo dos jovens a escolher sua
estrutura curricular e a disponibilidade destes que, devido as dificuldades sociais familiares,
precisam diversificar e utilizar o contraturno para trabalhar e auxiliar na renda, se manterem
mais tempo dentro de sala de aula, gerando igualmente evasao por necessidade estrutural
financeira.

Visto os pontos que possivelmente possam negativar a Reforma do Ensino Médio,
voltaremos a anadlise que positiva estas mudangas, considerando que os jovens, apos
possivel turbulenta fase de adaptagédo estardo mais preparados para o “novo mundo” que,
inegavelmente mudou e nao permite que continuemos a educar nossos jovens de forma
padronizada e estruturada em preceitos arcaicos medievais.

E indispensavel neste ponto, ressaltar que os envolvidos no processo educacional,
precisam também serem preparados por politicas publicas de modernizagéo e reciclagem
profissional, afim de auxiliar os estudantes na busca por esta construcdo do conhecimento
de forma positiva e consciente, voltando-se também para as novidades globais que exigirao

novos perfis de jovens.
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Conforme Mota (2017), deve-se pensar o papel do docente em tempos atuais em que
o aluno é diferente do que era ha poucas décadas. Nem os estudantes nem o mundo sdo mais
0s mesmos, nao sendo possivel os educadores nao se reconfigurarem, evitando tornarem-se
inécuos ou até dispensaveis.

Cabe entdao ao educador ampliar as competéncias e habilidades que capacitam o

estudante para as novas realidades.

O drama é que temos pouco tempo e estamos atrasados. Esse
educador ¢é imprescindivel imediatamente para a geragdo de
profissionais e cidadidos aptos a colaborar com uma sociedade mais
justa e harmdnica, com desenvolvimento econémico, social e ambiental
sustentavel. (MOTA, 2017)

Com essa visdo de urgéncia, volta-se para os pontos positivados do Novo Ensino
Médio que, em especial, traz essa exigéncia de transformacgédo voltado para as novas
necessidades mundiais. Mesmo com pontos a serem analisados, devemos direcionar para
esta modernizagéo que teria que acontecer em todos os niveis escolares e que ja se faz real

no Nivel Médio com a Reforma.

4. EDUCAGAO ATIVA NO ENSINO MEDIO

A educacao brasileira enfrenta diversos problemas diariamente para manter
qualidade de ensino e atender regras e diretrizes com poucos recursos e formatos tradicionais
de educacéo. A escola vive momentos de conflitos entre suas possibilidades e a demanda e
necessidades dos estudantes.

Trata-se de intui¢des que nao buscam desenvolver realmente o senso critico do
aluno, baseando-se no ensino conteudista e fragmentado, ensinando por repeticao, o que
nao desperta o interesse dos estudantes para as tematicas abordadas visto que na realidade
pessoal e percepcao imatura dos jovens tais conteudos ndo se aplicam nem aplicar-se-ao a
suas necessidades.

Devemos reconhecer que a escola, bem como os agentes envolvidos nos processos
educacionais, promovem boa qualidade de ensino e transmissdo de informagao, entretanto
o mundo depara-se com alta agilidade de compartilhamento de informacdes através de
tecnologias cada vez mais disponiveis e acessiveis, entdo a estrutura educacional deve
analisar se os oferecimentos de disciplinas sdlidas e padronizadas nao estariam se colocando
em um lugar esmo no cérebro destes jovens com global acesso a informagao.

Conforme Silva (2018) o momento se contrapde, pois, a escola esta mergulhada em
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seus proprios problemas, os estudantes que também possui problemas, ndo consegue lidar
com tais pois nao é preparado para isso. Nao recebe conteudos nem métodos, ndo gerando

0 conhecimento adequado para a solugao de tao diversos problemas.

Contudo, o que se defende é que a escola parta do contexto problematico
em que a sociedade esta inserida; deve trabalhar com os problemas
reais, concretos, e ensinar por meio da solugdo de problemas. No
passado, o ensino por meio da solugéo de problemas foi muito utilizado,
visto como uma metodologia que visava desenvolver a criatividade.
O conteudo tinha que envolver o aluno na solugdo; o problema nao
precisava ser real, apenas o suficiente para estimula-lo. Muitas vezes
ainda se utilizam esses métodos, que podem desenvolver algumas
habilidades pensantes, mas séo realizados dentro de um mundo que
nao tem a ver com o cotidiano real do aluno (SILVA, 2018).

No que ambito do ensino médio, as possibilidades de se aplicar técnicas e métodos
da Educacdo Ativa sdo inumeras. Entretanto, este nivel da educacdo brasileira, sofreu
muitas mudangas drasticas em seu curriculo conforme bastante argumentado anteriormente
a implantacao da Lei n° 13.415, de fevereiro de 2017 que reformou o0 ensino médio sem
diretamente observar a opinido dos afetados e envolvidos.

Ora pois que, deve-se analisar ndo quanto ao certo ou errado da Reforma e sim,
como a insercdo gradativa da Educacgao Ativa para otimizar tais processos que poderao
afetar os jovens estudantes que além do formato curricular engessado e desinteressante,
ainda precisam lidar com diversos fatores que os colocam fora de sala de aula, temporaria
ou definitivamente, prejudicando a continuidade deste estudante tanto na vida pratica como
escolar. Conforme Silva (2018) “o ensino intermediario no Brasil, no decorrer dos anos, sofreu
mudangas drasticas em seu curriculo, tornando o ambiente escolar do Ensino Médio um
grande desafio para os profissionais da educacao”.

Essas mudangas sao expostas por Silva (2018) ao dizer que em decorréncia das
inumeras transformacdes que o pais vem passando, tanto no cenario politico, como econémico
e social, promovidas entre outros aspectos, pelo processo de globalizagao, fez-se necessario
que também ocorressem mudancas relacionadas a educacao.

Com isso, reafirma-se que na atual conjuntura global ndo ha mais possibilidades de
se manter o ensino como o tradicional fornecimento de conteludos e informacdes. Ressalta-se
que isso ja se apresentou como o ideal e surtiu consequéncias educacionais extremamente
positivas pois 0 mundo, asociedade, as exigéncias e os acessos as informacdes eram diferentes
da atualidade. Assim, a Educagcdo Ativa ganha destaque com seus métodos e técnicas,

propondo envolver o estudante no processo de aprendizagem ativamente, protagonizando
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seus caminhos e conhecimentos, pois € o que se busca na modernidade globalizada e se
apresenta positivamente, de forma separatista para algumas classes sociais com resultados
positivos. O que se deve cuidar é a aplicabilidade de forma homogénea a todos os jovens
da educacao brasileira no ensino médio, aproveitando o momento de reforma que também

destaca o estudante como sujeito principal no processo educacional.

5. CONCLUSAO

Nosso objetivo neste artigo foi cruzar conceitos tedricos que embasassem
a importancia que se faz de modernizar o ensino brasileiro afim de minimizar danos que
se percebe obvieis devido a falta de autonomia dos estudantes nos mais diversos niveis
escolares, formando jovens desmotivados e despreparados uma vez que a educagao esta
defasada em relacao as experiéncias cada vez mais disponiveis em virtude da tecnologia e
globalizagao da informacgéo.

Para tanto analisamos e comparamos conceitos de autonomia e protagonismo dos
estudantes do Ensino Médio, baseando em agdes como a criagdo da Lein® 13.415, de fevereiro
de 2017, com os similares fundamentos da Educacéo Ativa, adequando os jovens a atual
conjuntura globalizada de informagéao e tecnologia, considerando teoricamente a melhoria do
desempenho destes em todas as demais fases de suas vidas.

A autonomia e protagonismo descrito na Lei é percebido claramente nos conceitos
da Educacéo Ativa, formato educacional que propde que o estudante seja envolvido direta e
ativamente em todo o seu aprendizado para que assim este se torne mais atrativo e sélido,
com conhecimento aplicaveis na realidade atual em convergéncia com a globalizacdo de
informacdes e acessos a tecnologias que, mesmo em niveis ainda diferentes, sdo mais
acessiveis e vem mudando cada vez mais a vida de todos os jovens brasileiros.

Apés as devidas anadlises e tedricos analisados, concluiu-se que, respeitando as
diversas opinides a respeito da ja implantada Lei do Novo Ensino Médio, pode-se obter
melhores resultados inserindo gradualmente, com a devida preparagdao dos professores e
estudantes, as técnicas e métodos da Educacao Ativa no ensino médio, projetando jovens mais
preparados e autdnomos ao final do nivel intermediario do ensino fundamental, considerando

inclusive o mercado de trabalho como principal foco deste preparo.
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INTELIGENCIA EMOCIONAL COMO UMA PERSPECTIVA PEDAGOGICA PARA OS
EDUCADORES DA ESCOLA CONTEMPORANEA

Gislaine Alves do Nascimento’

RESUMO

Este artigo teve como objetivo refletir a pratica docente considerando a inteligéncia emocional
uma perspectiva pedagoégica para os educadores da escola contemporanea na educagao
infantil, com vista a apropriagao de uma formacéo integral considerando os aspectos cognitivos
e emocionais doindividuo. Apesquisa foi realizada no municipio de Curitiba, com 20 professores
da educacéo infantil, pois é nessa fase da vida que a crianga necessita de estimulos em
diversas areas, como: psicomotora, social, afetiva, emocional e demais atributos que levam o
conhecimento significativo. Buscou-se analisar quais caminhos teérico-metodoldgicos podem
ser trilhados para que a inteligéncia emocional se torne uma realidade na pratica docente na
educacao infantil. A pesquisa se deu por meio de quatro observacbes e a aplicagao de um
questionario apresentado no livro: pedagogia emocional de Chabot, analisando os quesitos:
comunicagao, motivagao, autonomia e gestdo de si, competéncias Uteis para o processo de
ensino-aprendizagem. Os resultados referentes a gestao de si, como: calma, concentragéo,
autocontrole, otimismo, paciéncia, perseveranga, atitude positiva, serenidade, 45% dizem
obter totalmente a gestao de si, 15% obtém muitas vezes, 35% razoavelmente e 5% dizem ter
pouca gestao de si. Foi possivel constatar a importancia da inserc&o da inteligéncia emocional
na pratica docente, pois ndo se ensina apenas com o que se € verbalizado, mas com tudo que
se é comunicado, mediado sobre forte impacto emocional.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem; Integral; Inteligéncia Emocional.

1 Académica de Pedagogia do Centro Universitario Unido das Américas — UniAmérica, Foz do Iguagu,
Parana. Trabalho de Conclusdo de Curso em Pedagogia pela Faculdade Machado de Assis, Curitiba/
PR | dez. 2018.

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR




ANAIS

}%élJORNApANAQONALQE
im INOVACAO EM EDUCACAO

INTRODUGAO

O presente artigo visa trazer as pesquisas atuais sobre a Inteligéncia Emocional e sua
contribuicdo para cada individuo que busca encontrar a harmonia entre a razdo e a emocgao.
Para os educadores em especial ha uma necessidade de rever a pratica, que consiste em
como se comunicar com os discentes de maneira mais assertiva e clara, para uma educacgao
integral, isto €, em que se trabalhe todas as capacidades do individuo, mas para que isso seja
possivel, se faz necessario debrugar-se aos estudos referentes a aprendizagem e como o ser
humano € movido a aprender. E é sobre este viés que essa pesquisa se dedicou, sobretudo
na relacao entre inteligéncia emocional e a pratica docente na educacao infantil.

Ao longo da histdria da educagéo é possivel verificar varias tendéncias pedagodgicas
divididas entre as 2Liberais e Progressistas, em cada uma delas se buscava um ideal de escola,
sendo as Liberais para manter o 3status quo e as Progressistas para mudar a sociedade.
Porém, o que sera investigado na presente pesquisa, sera a relacdo do professor para com o
aluno, levando em consideragao que o professor é diretivo, sendo a seguranga para 0 mesmo,
deve ser qualificado para transmitir/mediar os conhecimentos cientificos universais e capaz de
entender que esta em uma relagdo com seus alunos, que os marcara pelo resto de suas vidas.
Refletindo sobre o processo de ensino/aprendizagem e sua relagao com as emogdes, nao se
tratando de uma psicologia liberal que visa o saber sobre comportamentos e aprendizagens
para favorecer o mercado de trabalho e sim uma apropriacdo de si, desses dois agentes:
professor e aluno, capazes de obter os conhecimentos cientificos e de sua formagao quanto
pessoa, em prol de um educador autbnomo e consciente de seu papel. E aqui é possivel

explanar a Inteligéncia Emocional como uma perspectiva na pratica educacional.

[...] a formacdo ndo se constréi por acumulagéo (de cursos, de
conhecimentos ou de técnicas), mas sim através de um trabalho de
reflexividade critica sobre as praticas e de (re) construgdo permanente
de uma identidade pessoal. Porisso é tdo importante investir na pessoa
e dar um estatuto ao saber da experiéncia (NOVOA, 1992, p.25)

2 A Pedagogia Liberal- teve seu inicio no século XIX, influenciada pelo ideario da Revolugao Francesa
(1789) sendo de “igualdade, liberdade e fraternidade”, este momento foi importante para o liberalismo
no ocidente e para o sistema capitalista, em que se estabeleceu uma organizag&o social na proprieda-
de privada dos meios de produgao. A preocupacao basica é o cultivo dos interesses individuais e ndo
sociais. O saber ja esta produzido e € muito mais importante que a experiéncia do sujeito e o processo
de aprendizagem, mantendo a escola como um instrumento de poder entre o dominador e o domina-
do. Séao elas: Tradicional, Renovada e Tecnicista. A Pedagogia Progressista- € derivada das teorias
criticas, que passa a analisar a escola como reprodutora das desigualdades de classes e reforgadora
do modo de produgao capitalista. Sdo elas: Libertadora (Paulo Freire), Libertaria e Historico-Critica.
<http://www.crianca.mppr.mp.br/pagina-427.html> Acesso em 7.dez.2018

3 Status quo — € uma expressao do latim que significa “estado atual’. Este termo é acompanhado por
outras palavras como: manter, defender, mudar e etc. <https://www.significados.com.br/status-quo/>
Acesso em 7.dez.2018
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O termo inteligencia emocinal (IE) fora popularizado pelo psicélogo estadunidense
Daniel Goleman* (p.45, 2007) que o define como a “capacidade de identificar os nossos
proprios sentimentos e 0s dos outros, de nos motivarmos e de gerir bem as emogobes dentro
de n6s e nos nossos relacionamentos”. Para o Autor a IE € a maior responsavel pelo sucesso
ou insucesso dos individuos. Como exemplo, Goleman aponta que a maioria das situacoes
de trabalho e da vida sédo envolvidas por relacionamentos entre as pessoas. Isso significa que
pessoas com qualidades de relacionamento humano — como afabilidade, compreensao e
gentileza — tém mais chances de alcancar o sucesso.

Os irmaos Daniel e Michel Chabot, também se debrugcaram a estudar a IE e em seu
livro “Pedagogia Emocional, sentir para aprender” (2008); os autores trazem estratégias para
incorpora-la ao ensino. Portanto, procurou-se respostas para a seguinte indagacao: “Quais
caminhos teoérico-metodoldgicos podem ser trilhados para que a Inteligéncia Emocional se
forne uma realidade na pratica docente da Educacao Infantil? ”. A pesquisa foi realizada com
20 professores da educacédo infantil do municipio de Curitiba, em que se analisou quatro
competéncias emocionais que os autores julgam ser essenciais para o sucesso escolar, sao
elas: comunicagcédo, motivagao, autonomia e gestdo de si. Foram examinados por meio de
um questionario e pela observagao em sala, como esta a IE do professor que atua a mais
de dois anos. Durante a pesquisa, foram apresentados pensadores e pesquisadores que em
suas obras, de forma direta ou indireta, se empenharam em debater a questdo da educacao
em suas diversas vertentes, principalmente no que diz respeito ao processo de Educacao
Emocional e sua aplicagao na pratica docente.

Dentre o que se espera de uma escola, se constitui nessa pesquisa a ideia do
pensador Antonio Gramsci® que defendia uma escola unitaria, ou seja, uma instituicao
desprendida do seu cunho mercantil e de fato comprometida com o conhecimento e com uma
visdo integral do educando. Para este autor, a escola tem sua fungéo social e deve ministrar
um trabalho pedagdgico comprometido com o ser humano e a sociedade que se quer. E um
espaco privilegiado para trabalhar o conhecimento. Porém, ndo deve ter um saber fechado,

“em si mesmo”, é preciso saber o que acontece fora e trazer para um real contexto escolar

4 Daniel Goleman (sete de marco de 1946) - Considerado o “pai da Inteligéncia Emocional”, Daniel
Goleman é um psicélogo, escritor e PhD da Universidade de Harvard, nos Estados Unidos. O especialista
foi o responsavel por popularizar o conceito da Inteligéncia Emocional em todo o mundo por meio do
livro Inteligéncia Emocional, publicado em 1986 e que ja vendeu mais de cinco milhdes de copias.

5 Antonio Gramsci (Ales, 22 de janeiro de 1891 — Roma, 27 de abril de 1937), filésofo
marxista, jornalista, critico literario e  politico italiano. Escreveu sobre teoria
politica, sociologia, antropologia e linguistica. Foi membro-fundador e secretario-geral do Partido
Comunista da Italia, e deputado pelo distrito do Véneto, sendo preso pelo regime fascista de Benito
Mussolini. Gramsci é reconhecido, principalmente, pela sua teoria da hegemonia cultural que descreve
como o Estado usa nas sociedades ocidentais, as instituicdes culturais para conservar o poder. <https://
prezi.com/nmo5fuixdj97/antonio-gramsci-ales-22-de-janeiro-de-1891-roma-27-de-a/> Acesso em: 2
abr.2018
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interno, podendo alcancar o todo.

A partir, desta perspectiva, vislumbra-se com este trabalho, um processo educacional
que percebe o educando como um ser dotado de corpo, mente, espirito e por que nao dizer
“Emocao”. Pretendeu-se durante a construgdo deste conhecimento, pensar uma educacao
emocional, sobretudo no que tange ao processo de educagao nos primeiros anos de vida, pois
em nenhuma outra fase da vida humana, se esta tao disponivel para aprender a nominar aquilo
gue se sente, como nos ultimos anos da chamada primeira Infancia®, é nesta etapa da vida
que a crianga passa por processos de desenvolvimento importantes, que séo influenciados
pela realidade em que esta inserida. Entre esses processos estdo o crescimento fisico, o
amadurecimento do cérebro, a aquisigdo dos movimentos, o desenvolvimento da capacidade

de aprendizado e a iniciagao social e afetiva.

1. AEVOLUCAO DO CEREBRO HUMANO

Os estudos mostram que o cérebro humano sofreu inimeras mudancgas até chegar a
estrutura que se tem hoje, com dois hemisférios responsaveis um pela razao e o outro pelas
emocodes de maneira simultdnea em milésimos de segundo, como se fossem duas mentes
que segundo Goleman (2012), a mente emocional se sobressai devido a heranga de bilhdes
de anos, quando se iniciou o processo de evolugido biolégica, momento este, em que as
emog0Oes eram cruciais para a sobrevivéncia humana, portanto, a evolugao do cérebro se deu
pelo tronco cerebral que esta em volta do topo da medula espinhal, responsavel por regular
funcbes vitais como: a respiragdo e o metabolismo dos outros 6rgéos do corpo, movimentos
e reacOes. Milhdes de anos mais tarde, surgiram os centros emocionais, desenvolvendo o
cérebro pensante, o0 “neocortex”. Deste modo o cérebro emocional ganha um novo aliado: lobo
olfativo, que ajudava a discernir por meio do cheiro 0 que era venenoso, nutritivo, predador
ou presa, parceiro sexual, sendo um sentido crucial para a sobrevivéncia, pois havia mesmo
de maneira rudimentar no centro olfativo, camadas de neurdnios, que faziam essas distingbes
enviando mensagens reflexivas ao sistema nervoso, dizendo como reagir: morder, cuspir,
abordar, fugir, cagar (Goleman, p.36, 2012). Outro desenvolvimento importante se deu ao
sistema limbico, responsavel pelos sentimentos de anseios, furia, paixao, pavor, e com seu

aperfeicoamento originou-se a memoaria e a aprendizagem, fato este que deu a possibilidade

6 A primeira infancia é o periodo que compreende o nascimento e 0s primeiros seis anos de vida da
crianca. E uma etapa muito importante para o desenvolvimento e as experiéncias dessa época sdo
levadas para o resto da vida — mesmo aquelas que acontecem durante a gestagéo ou enquanto o bebé
€ pequeno, ainda ndo sabe falar e nem tem memoéria apurada dos fatos que acontecem a sua volta.
(https://4daddy.com.br/politicas-publicas-vii-simposio-internacional-de-desenvolvimento-da-primeira-
infancia/. acessado 26 de jun. 2018)

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR




ANAIS

X(Jéﬁé | JORNADA NACIONAL DE
im INOVACAO EM EDUCACAO

de ndo mais obter reacdes involuntarias, mas a capacidade de discernir o que era bom ou
ruim (Goleman, p.37, 2012). Neste viés, pode-se dizer que o cérebro emocional por ter se
desenvolvido primeiro, obtém grandes influéncias ao restante do cérebro, incluindo seus

centros de pensamento (Goleman, p.38, 2012)

[...] Ha uma acentuada gradagéo na proporgéo entre controle racional
e emocional da mente; quanto mais intenso o sentimento, mais
dominante é a mente emocional — e mais inoperante a racional. E uma
disposicdo que parece ter tido origem ha bilhées de anos, quando se
iniciou nossa evolucéo bioldgica: era mais vantajoso que emocéo e
intuicdes guiassem nossa reagao imediata frente a situagdes de perigo
de vida — parar para pensar o que fazer poderia nos custar a vida.
(GOLEMAN, p. 35, 2012)

Paul Maclean, em sua teoria do Cérebro Triuno (1990), diz que o cérebro humano
tem trés subdivisbes, sendo partes que agem desencadeando diferentes fungdes: cérebro
reptiliano ou primitivo responsavel por acoes instintivas de sobrevivéncia, tais como: fome,
sede, sono entre outras; o cérebro mamifero, sistema limbico e emocional ¢é o responsavel
por controlar o comportamento emocional; e o cérebro neocortex ou racional, que se divide em
lobos no cortex Telencefalico, assim sendo: Lobo Frontal: capaz de elaborar o pensamento,
planejar, programar necessidades individuais e emogao. Lobo Parietal: responsavel pela
sensacéo de dor, tato, gustacdo, temperatura, pressdo e também pela logica matematica.
Lobo Temporal: sentido da audi¢cao e também responsavel no processamento da memoria e
emocao. Lobo Occipital: responsavel pela informagéao visual. Lobo Limbico: responsavel pelo
comportamento emocional e sexual, e o processamento da memoaria. Portanto, para Maclean,
€ somente pelo Neocortex, area que segundo ele, teria se desenvolvido por ultimo, que se

consegue desenvolver o pensamento abstrato e a capacidade de gerar invencgoes.

2. AINTELIGENCIA OU AS INTELIGENCIAS?

Segundo Travassos (2001) em uma visédo tradicional a inteligéncia seria uma
capacidade de responder aos testes de Q.| (quociente de inteligéncia), teste este, criado
pelo francés Alfred Binet, que visava medir o porqué dos sucessos e fracassos das criangas
parisienses na escola primaria em 1900. Chegou-se a acreditar que a inteligéncia era algo inato
ao individuo, isto &, ndo sofre influéncias da idade, dos treinamentos, experiéncias, mantendo
a mesma estrutura, pois 0 mesmo nasce com ela. Na visdo de outros pesquisadores e teoricos,
como Piaget, Vygotsky a inteligéncia n&o é inata. Na teoria Psicogenética de Piaget, Flavell

(1995) nos orienta que a inteligéncia se da por um processo de aprendizagem seguido pelas
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evolugdes bioldgicas (sensoriais e neuroldgicas) capaz de se estruturar mentalmente, ou seja,
€ um organismo capaz de amadurecer com a interagdo ao ambiente e isso trara resultados
cognitivos ao longo da vida. Ja em Vygotsky, Mello (2004) ajuda na compreensao, de que
esse processo se da no individuo que nasce com a capacidade cognitiva, um potencial que
servira para aquisicdo das demais potencialidades, sendo assim, a capacidade de aprender
a aprender. Em Vieira (2009) se relaciona a inteligéncia utilizando-se do termo cognicao, que
seria um grupo de processos mentais que se desenvolvem com o passar do tempo, esses
processos sao: pensamento, memoéria e aprendizado, progredindo de maneira simultanea a
aspectos que direcionam a vida do individuo, voltado as experiéncias de vida, as necessidades
de adaptacao a sua maneira de viver e naquilo que o meio lhe propuser.

Segundo Gardner (1995, p.21) a inteligéncia:

[...] implica na capacidade de resolver problemas ou elaborar produtos
que sdo importantes num determinado ambiente ou comunidade
cultural. A capacidade de resolver problemas permite a pessoa abordar
uma situagdo em que um objetivo deve ser atingido e localizar a solu¢cao
adequada para esse objetivo.

Gardner (1998) procurou se desprender de uma inteligéncia que pudesse ser
mensurada e padronizada, para ele a inteligéncia é algo mais complexo, passando a observar
processos mais naturais em que os individuos fossem capazes de desenvolver varias aptidoes
para se adaptarem ao meio manifestada na pratica, ou seja, capacidades/habilidades ou
um conjunto dessas, das quais um individuo desenvolve para a resolu¢cado de problemas,
elaborando produtos valiosos em uma cultura. Em primeiro momento ele categoriza sete tipos
de inteligéncia, logo apds, acrescentou mais duas, sendo nove maneiras da manifestacao da

inteligéncia:

1- Légico-matematico: permite que o individuo resolva um problema de
maneira rapida, até mesmo antes de sua verbalizacio, dando a capacidade
de raciocinar, compreender e formular esquemas, mantendo-os ou
modificando-os. Em uma crianga os resultados sao a facilidade de resolver
calculos mentais, formulando exemplos praticos de seu raciocinio. Esta
inteligéncia se localiza no Centro de Broca no cérebro.

2- Linguistica: E a capacidade do individuo se comunicar com o meio em
que vive, expressando sua prépria linguagem, uma caracteristica realizada
pelos poetas. Quando a crianga se desenvolve nesse raciocinio € capaz

de contar suas experiéncias vividas e historias. Ela também se localiza no
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Centro de Broca.

3- Naturalista: Essa capacidade é desenvolvida com a interacao e vivéncia
com a natureza, sendo capaz de classificar os elementos, tais como, os
vegetais, minerais, animais e etc., se reconhecendo parte da natureza.

4- Interpessoal: E a inteligéncia que torna o individuo capaz de se
relacionar com o outro, compreender e estabelecer uma relagcao de empatia,
com valores como: respeito, solidariedade e outros, interpretando expressoes
e linguagens corporais implicitos ou explicitos. Uma crianga desenvolvida
nessa capacidade é capaz de liderar as demais, por ter em si a empatia.

5- Intrapessoal: E a capacidade de se relacionar consigo mesmo,
reconhecendo-se parte do mundo, com suas caracteristicas Unicas, fazendo
planos, sonhos e sendo consciente em sua interferéncia nesses elementos,
capaz de modificar sua conduta em seu dia a dia.

6- Espacial: E a capacidade de se situar, onde se esta a partir do modelo
elaborado na mente; realizando modificagdes em seu espago concreto. Sua
localizacao e o processamento estdo no hemisfério direito do cérebro.

7- Corporal-cinestésico: Permite realizar diversos movimentos corporais
e coordenacao motora. Quando uma crianga desenvolve essa capacidade é
capaz de desenvolver seu lado dominante.

8- Musical: E quando o individuo se expressa por meio dos sons,
relacionando-os a sentimentos, elementos visuais e sensagoes. E localizado
no hemisfério direito do qual é ativado para produzir sons musicais, por
exemplo. A crianga que a desenvolve apresenta facilidade na distingdo dos
sons.

9- Existencialista: E aquela em que o individuo reflete sobre a sua
existéncia: Quem ele é? De onde veio? E para onde vai? Tendo nogao que
faz parte do mundo, que tera um fim, que esta em constante transi¢cao, como

um ser integral.
A partir dessa Teoria das Multiplas Inteligéncias, Gardner (1995) coloca a inteligéncia

com varias ramificacdes, trazendo até mesmo valores culturais inerentes a um conceito, que

antes era medido por meio da légica com perguntas fechadas.
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3. E ONDE ESTA A EMOCAO?

Henry Wallon (1879-1900) pesquisador do sistema afetivo e sua relagdo com o
desenvolvimento humano defende a ideia que a personalidade humana é constituida por dois
aspectos: afetividade e inteligéncia, sendo a afetividade anterior a segunda. Para ele, estudar
a crianga seria um recurso para conhecer o psiquismo humano, pois a crianga em primeiro
momento ndo conhece a linguagem e sim o movimento afetivo, garantindo sua relagdo com
o mundo que a cerca, sendo a emogao a linguagem da crianga. Com o passar do tempo a
linguagem verbal por meio do elogio, substitui em partes a tatual, favorecendo a relacao de
respeito e admiragao, portanto, a interagcdo com o meio desenvolve o individuo em todos seus
aspectos. As capacidades bioldgicas seriam condigbes de vida em sociedade, mas o meio
social uma condigdo de desenvolvimento das mesmas, por mais que a origem das emogoes
seja organica, ela ndo é desencadeada pelo meio organico, a afetividade e a inteligéncia

evoluem no desenvolvimento biossocial da crianga.

O que permite a inteligéncia esta transferéncia do plano motor para
o0 plano especulativo ndo pode evidentemente ser explicado, no
desenvolvimento do individuo, pelo simples fato de suas experiéncias
motoras combinarem-se entre si para melhor adaptar-se exigéncias
multiplas e instaveis do real. O que esta em jogo sédo as aptiddes
da espécie, particularmente as que fazem do homem um ser
essencialmente social (WALLON, 2008, p.117)

Tem-se em Wallon uma ideia de pessoa com conjuntos funcionais: afeto, motor e
cognitivo, integrando com o meio social, possibilitando a interpretagdo de um ser integral
mesmo diante de seu desenvolvimento, em que o mesmo classifica em estagios: impulsivo-
emocional, personalismo, puberdade e adolescéncia que predomina o movimento do individuo
para si mesmo tendo maior relevancia para o conjunto funcional afetivo. No sensorio-
motor, projetivo e categorial o movimento se da para o outro tendo relevancia ao conjunto
funcional cognitivo. Ambos interagem de maneira continua entre si, dando a complexidade
na personalidade humana, assim sendo, o conjunto funcional afetivo, influenciado pelo meio
social, capaz de influenciar o cognitivo.

Portanto, as situagdes emocionais em especial as negativas (dor, sofrimento, perda,
violéncia, luto...) interagem no desenvolvimento do individuo, ou seja, ndo ha possibilidade
de enxerga-lo de maneira unilateral, privilegiando somente uma dimensao para o seu
desenvolvimento, pois dentro da proposta walloniana o sujeito é integral em sua formacao

como pessoa. E o que nos orienta Mahoney (2008, p.15):
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O motor, o afetivo, o cognitivo, a pessoa, embora cada um desses
aspectos tenha identidade estrutural e funcional diferenciada,
estdo integrados que cada um é parte constitutiva dos outros. Sua
separacao se faz necessaria apenas para a descricdo do processo.
Uma das consequéncias dessa interpretagéo € de qualquer atividade
humana sempre interfere em todos eles. Qualquer atividade motora
tem ressonéncias afetivas e cognitivas; toda disposicédo afetiva
tem ressonancias motoras e cognitivas; toda operagdo mental tem
ressonancias afetivas e motoras. E todas essas ressonancias tém um
impacto no quarto conjunto: a pessoa, que, ao mesmo tempo em que
garante essa integragao, é resultado dela.

4. A INTELIGENCIA EMOCIONAL

Em 1990, John Mayer da Universidade de New Hampshire e Peter Salovey de Yale,
apresentaram o conceito que chamaram de “inteligéncia emocional”’, apds avangos sobre
o tema, Daniel Goleman da Universidade de Harvard (1995) passou a utilizar este termo,
usando ndo so as pesquisas de Mayer e Salovey, mas as demais sobre a neurociéncia afetiva,
que explora como as emogdes sao reguladas pelo cérebro. Para ele, controlar as emocgodes é
essencial para ainteligéncia de um individuo, ou seja, o fator temperamento nao € determinante
para o sucesso ou fracasso de alguém, pois o cérebro humano tem a capacidade de moldar-
se, isto &, pela plasticidade neural o cérebro desenvolve novas conexdes sinapticas entre os
neurdnios a partir de estimulos, mudang¢as na organizagao, assim sendo pela mudanca de
comportamento do individuo. O cérebro ndo é imutavel, pois a plasticidade neural permite
que uma determinada fungao do Sistema Nervoso Central, possa ser desenvolvida em outro
local do cérebro como resultado da aprendizagem e do treinamento (SUGIMITO, 2007 Apud
FERRARI, 2007). Portanto, a “Inteligéncia Emocional é a capacidade humana de se conectar
consigo mesmo e com os outros tendo o melhor dessas reacbes, gerando assim, harmonia,

produtividade individual e sinergia produtiva” (VIEIRA, 2018, p.45).

5. HABILIDADES DA INTELIGENCIA EMOCIONAL

1. Conhecer as proprias emogoes — Autoconsciéncia: Isto é reconhecer um
sentimento quando ele ocorre de maneira a observar quais sdo os verdadeiros
sentimentos. A falta dessa capacidade torna o individuo refém de suas emocdes.
2. Lidar com Emog¢ées — é uma aptidao resultante da autoconsciéncia, faz

com que o individuo examine a sua capacidade de confortar-se, livrando-se da
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ansiedade, tristeza ou irritabilidade que o incapacitam.

3. Motivar-se — Significa ter as emogdes ao servico de uma meta, centrando a
atencgao para a automotivacao, controle e criatividade. Pessoas que obtém essa
capacidade sao mais produtivas e eficazes em qualquer atividade.

4. Reconhecer emo¢oes nos outros — Empatia é a capacidade de se colocar
no lugar dos outros.

5. Lidar com relacionamentos — Relacionar-se € uma aptidao de lidar com as

emocgoes dos outros.

6. PEDAGOGIA EMOCIONAL

A Pedagogia Emocional € um termo utilizado por Daniel Chabot e Michel Chabot
(2008) que visa uma nova visdo da pedagogia e do aprendizado, para eles o processo de
aprendizagem nao pode ser desvinculado das emogdes, isso quer dizer, que ao encontrar
um aluno com dificuldades na aprendizagem é légico achar que o problema se encontra na
cognicéo, devido as abordagens pedagdgicas que até entdo propunham por este viés, porém,
ao vermos como o cérebro se desenvolveu e as descobertas sobre as capacidades humanas,
atrelar dificuldades de aprendizagem somente a cogni¢cdo, ndo parece ser suficiente para
responder essas questoes. Portanto, os irmaos Chabot, trazem as competéncias emocionais
como a dificuldade e também o sucesso na aprendizagem.

Ha quatro competéncias (Chabot, 2008, p.16): a cognitiva, técnica, relacional e
emocional. A cognitiva e a técnica estdo associadas ao saber e ao conhecimento, seriam
essas as solicitadas na escola. Ja a relacional é a habilidade em interagir com as pessoas e a
emocional permite sentir as coisas, experimentar emog¢des e em consequéncia reagir a elas.
Cada competéncia apresenta uma maneira particular de aprendizagem, com um sistema de
memoria e estruturas especificas. Na cognitiva e técnica essas estruturas sdo: hipocampo
e o cortex pré-frontal e a memodria declarativa sendo utilizada pela cognitiva e a memoaria
procedimental utilizada pela técnica. Na relacional, acredita-se existir suas proprias estruturas
e memoria, ainda ha varias pesquisas a respeito da comunicagéao, linguagem, decodificagao
nao-verbal. Nas competéncias emocionais, ttm a sua memadria emocional apoiada no cértex
pré-frontal e na amigdala, sua aprendizagem se da de maneira associativa.

A palavra emocao significa “por em movimento”, “movimentar-se”, na palavra emogao,
também existe o termo “mog¢ao” possuindo raiz na palavra “motor”’. Portanto, as emogdes
mexem, movimentam-se tanto de maneira externa quanto interna, com vistas a sobrevivéncia

do individuo, principalmente no que diz respeito as emocodes primarias, reconhecidas pelo
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estudioso Paul Ekman (2003), que seriam: o medo, raiva, aversao, surpresa, alegria e
menosprezo. Segundo o estudioso essas emogdes sdo encontradas independentemente

da cultura, etnia, lingua, religido ou demais costumes. Ao continuar seu estudo, foi possivel

estabelecer a relagéo entre disparadores, emogdes e comportamentos, como por exemplo:

AMEACA=MEDO=FUGA
OBSTACULO=RAIVA=ATAQUE

PERDA= TRISTEZA=RETRAIMENTO

SUBSTANCIA OU SITUAGAO AVERSIVA=AVERSAO=REJEIGAO
REPULSAO=MENOSPREZO=CONDESCENCIA
SITUACAO INESPERADA=SURPRESA=0ORIENTAGAO
SITUAGCAO DESEJADA=ALEGRIA=APROXIMACAO

A partir dessas emocgdes primarias foi possivel estabelecer as emogdes secundarias,

sendo construidas pelo processo de aprendizagem considerando o meio social. Seriam elas:

Tabela 1 - Emogodes Secundarias e Sociais.

Medo Raiva Tristeza Aversao Menosprezo | Surpresa Alegria
Angustiado Exasperado | Magoado Exasperado Repugnado Assombrado Apaixonado
Culpado Agitado Abatido Amargurado Desdenhoso | Espantado Satisfeito
Temeroso Contrariado | Prostrado Contrariado Desprezivel Impaciente Confiante
Amedrontado | Acuado Afetado Desagradado | Distante Impressionado | Contente
Incomodado | Enraivecido | Aflito Desgostoso Enjoado Incomodado Encantado
Incerto Exasperado | Aniquilado Enciumado Arrogante Surpreendido | Bem-
Indeciso Frustrado Ferido Enfastiado Repugnado Estupefato humorado
Inquieto Enfurecido Entristecido Envergonhado | Revoltado Entusiastico
Vulneravel Agressivo Decepcionado | Escandalizado Euférico
Intimidado Hostil Deprimido Ferido Confortado
Horrorizado | Nervoso Desolado Humilhado Alegre

Com inveja Irritavel Envergonhado | Intimidado Feliz
Desconfiado | Invejoso Humilhado Irritavel Otimista
Perplexo Impaciente | Enciumado Ofendido Apaixonado
Acuado Melancolico Repugnado Excitado
Preocupado Pesaroso Amoroso
Ridiculo Saudoso Lisonjeado
Aterrorizado Vulneravel Seguro
Timido Aliviado
Atormentado

Fonte: CHABOT, 2008, p.53.
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Portando, as emogdes no que tange a educagao e a moral sdo evidentemente frutos
do aprendizado, sentimentos de culpa, vergonha, ciime, timidez, inveja ou a humilhagéo sao
adquiridas pelo meio social, levando o individuo a comportamentos disfuncionais e interferéncia
no sucesso escolar. Isso ocorre porque as emogdes 0 condicionam por meio de seus
disparadores, trazendo consigo um fendmeno chamado de “generalizagcéo”, estimulados por
caracteristicas similares a mesma (CHABOT,2008, p.63). Ao avaliar as emogodes secundarias

com relagao a escola, temos:

Tabela 2 - As Emog¢o6es secundarias e sociais em relagao a escola.

DISPARADORES EMOGOES COMPORTAMENTOS
Desconforto no sistema .
Inseguranga (medo) Evasao Escolar (fuga)
escolar (ameaga)
Dificuldades em algumas . . Critica do sistema escolar
S . Frustracéo (raiva)
disciplinas (obstaculo) (ataque)
Fracassos (perda) Decepgao (tristeza) Desmotivagao (retraimento)
Reprimendas e desprezo ) B B ) L
, . , Humilhagao (aversao) Descompromisso (rejeicao)
(situacao aversiva)
Feedback negativo da parte Réplica desrespeitosa ao
Menosprezo .
do professor (repulsa) professor (condescendéncia)
Resultados inesperados . ) ) .
_ L. Estupefagao (surpresa) Nervosismo (orientagéo)
(situagao inesperada)
Sucessos e encorajamentos ) ) Motivagao, interesse
_ . _ Entusiasmo (alegria) , .
(situagao desejada) (aproximacao)

Fonte: CHABOT, 2008, p.54.

Outra situagdo acerca das emogdes ao que se refere a aprendizagem, sao as
“emocgoes de sequndo plano”, essas sao transmitidas por expressdes nao-verbais, atuando de
maneira sutil, como: a postura do corpo, os movimentos harmoniosos ou ndo-harmoniosos do
corpo, animacao do rosto, luz nos olhos, inflexdo da voz e demais maneiras de comunicacao
nao-verbal. Portanto, ha um grande impacto das emogdes sobre a aprendizagem e 0 sucesso
escolar, pois elas ‘possuem um forte impacto sobre nossa percepgéo, sobre nossa capacidade

de ajuizamento e sobre nossos comportamentos” (CHABOT, 2008, p.69).
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7. METODOLOGIA

Para este estudo foi realizada uma pesquisa bibliografica visando compreender
como se constitui a inteligéncia, a aprendizagem e a influéncia das emocgdes no processo
ensino/aprendizagem. Foram utilizados tedéricos que se debrugaram a pesquisar sobre o
desenvolvimento humano dentro das competéncias emocionais, buscando obter o maximo
de informacdes e esclarecimentos, que possam contribuir para uma reflexdo em torno da
pergunta: “Quais caminhos teérico-metodolégicos podem ser trilhados para que a Inteligéncia
Emocional se torne uma realidade na pratica docente na Educacgéo Infantil? ”.

Ap6s a pesquisa bibliografica, foi realizada uma pesquisa de campo, com 20
professores que atuam na educacéo infantil da rede publica do municipio de Curitiba, pois é
justamente nesta etapa da vida que a crianga tende a associar e a nominar suas emogoes,

sendo, portanto este, um campo fértil para se educar emocionalmente.

E contra a natureza tratar a crianca fragmentariamente. Em cada idade,
ela constitui um conjunto indissociavel e original. Na sucess&o de suas
idades, ela € um Unico e mesmo ser em curso de metamorfoses. Falta
de contrastes e de conflitos, a sua unidade sera por isso ainda mais
susceptivel de desenvolvimento e de novidade (WALLON, 2007, p.198)

Com a observacao do docente em sala de aula, a pesquisa se deu na busca por
encontrar uma relacao afetiva, considerando a comunicacgao verbal e ndo-verbal do mesmo,
motivagao dos alunos, autonomia e gestao de si. Observou-se, como o profissional trabalha as
competéncias socioemocionais em seu plano de aula, visando compreender o ser humano de
maneira integral. Em um segundo momento foi oferecido um questionario com 20 perguntas
a respeito da Inteligéncia Emocional do professor, com vistas nas competéncias ligadas a

comunicagao, motivagao, autonomia e gestao de si.

8. APESQUISA

Observagdo: Foram realizadas quatro observagbes em sala em que pude verificar
a falta da composicao de uma pedagogia emocional, principalmente aplicada a agdo docente
como metodologia para ensinar. Foi possivel presenciar cenas que enquanto pesquisadora me
chocaram, frases como: “o aluno 1 nunca sabe nada, so atrapalha”. Pude ver até o momento
em que estive em sala o “aluno 1”7, ndo interagia com os colegas, ndo sorria, parecia se fechar
em seu mundo. Houve profissionais que faziam questao de receber o abracgo, o afeto de seus

alunos, nas salas em que havia uma relacao reciproca de afeto, os alunos pareciam felizes em
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estar ali, interagiam muito bem uns com os outros, pude observar, que nessa sala as criancas

tinham consciéncia de dividir os brinquedos, trazendo com isso um ambiente tranquilo.
Questionario: Foram feitas perguntas utilizando-se de quatro competéncias

emocionais consideradas por Chabot (2008, p.39) como uteis para o ensino, assim sendo:

questdes de 1 a 8 foram avaliados a Comunicacéo, 9 a 12 Motivagao, 13 a 15 e 20 Autonomia

e de 16 a 19 Gestdo de si:

Tabela 3 - As quatro categorias das competéncias emocionais uUteis ao ensino

Comunicagao Motivacgao Autonomia Gestéo de si
Aptidao paraler o Gosto pelo trabalho Capacidade de Calma
ndo-verbal Credibilidade adaptagao Concentrag&o
Disciplina Confianca em si
Carisma _ ! .|p. '_ Espirito de anga em st
y Disponibilidade comprometimento Autocontrole
Clareza de Espirito Engajamento Otimismo
Escuta Aptid&o para inspirar Vanguardismo Paciéncia
Empatia confianga Criatividade Perseveranca
complalcenma Interesse Diplomacia Atitude positiva
; E’“”Z'azmo Paix&o Habilidade Serenidade
eA”St_odf umor Flexibilidade
pt .ao para Abertura de espirito
estimular -
. . Estratégia
Simpatia

Fonte: CHABOT, 2008, p.38

No quesito comunicagao e suas atribui¢cdes apresentadas no quadro acima, foi possivel
verificar que 55% dos professores pesquisados dizem comunicar-se de maneira totalmente
satisfatdria com seus alunos, 35% dizem muitas vezes comunicar-se de maneira assertiva e
10% razoavelmente. Com relacdo a motivacao e suas atribui¢cdes foi possivel verificar que
40% se consideram totalmente motivados, 30% muitas vezes se sentem motivados e 30%
razoavelmente. Ao se referir a autonomia e suas atribuicdes 26% consideram-se totalmente
satisfeitos, 48% muito satisfeitos, 21% razoavelmente e 5% pouco satisfeitos. A gestao de si
e suas atribuicbes foram de 45% dizem obter totalmente a gestéo de si, 15% obtém muitas

vezes,35% razoavelmente e 5% dizem ter pouca gestao de si.
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9. CONSIDERAGOES FINAIS

A Inteligéncia Emocional (IE) pode contribuir no processo de ensino-aprendizagem,
para o desenvolvimento do educando e da escola no seu compromisso de formar um sujeito
integral, visto que ela pressupde tornar o individuo responsavel por si, pois, apesar de se
conviver com a realidade que se esta inserida, 0 mesmo, € capaz de modifica-la e ndo mais
culpabilizar a sociedade, o governo, a escola, ou quaisquer situacbes, mas ao contrario,
reconhecer-se como parte atuante em sua vida e sociedade. E esta pesquisa pressupde que
isso pode e deve ser trabalhado desde a tenra infancia a partir da mediagao dos educadores.

Para os estudiosos Daniel e Michel Chabot a aprendizagem se da pelo impacto
emocional, desresponsabilizando as competéncias cognitivas, segundo eles essa constatacao
se trata dos resultados das pesquisas de Damasio (1999), Squire e Kandel (1993), com
vistas sobre a memodria e a aprendizagem. As emogdes sdo impactantes podendo reforgar as
mesmas, quanto as reduzir, pois “a razdo principal vem da constatacao de que as emogdes
possuem um forte impacto sobre a percepgdo, ajuizamento sobre os comportamentos.”
(Chabot, 2008, p.69).

Deste modo, ao se falar da pratica docente em especial na educacdo infantil é
relevante uma reflexdo sobre o que de fato se esta ensinando e sendo aprendido, qual o
impacto emocional do docente no discente levando em consideragdo a importancia dessa
etapa na vida do individuo por suas particularidades, aliando o desenvolvimento da IE, em
busca de se formar um sujeito integral. O professor é parte deste processo e € nele que
se encontra a didatica para se ensinar com exceléncia, porém, dentro da perspectiva da
inteligéncia emocional a capacidade de se autogerir € muito relevante, pois ndo se ensina
apenas com o que se € verbalizado e sim com tudo que se € comunicado.

Portanto, foi possivel explanar a importancia da formagao da |E na pratica docente e
pedagdgica, pois atualmente nas novas pedagogias tais como: Greenschoal, Waldorf, Escola
da Ponte, dentre outras, buscam em sua metodologia o desenvolvimento do ser integral,
considerando o desenvolvimento das competéncias socioemocionais e isso tem ganhando

forga na sociedade contemporanea.
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O AFETO COMO COMPETENCIA DOCENTE PARA A MEDIAGAO DA APRENDIZAGEM
NO SECULO XXI

Anna Cecilia Teixeira’
Keillen Alves Gongalves?
Blasius Silvano Debald?®

RESUMO

Este estudo contextualiza a importancia de qualificar os docentes da educagao superior
num didlogo com o afeto para a mediacdo significativa da aprendizagem. Reconhece a
relevancia da afetividade num dialogo estreito com a aprendizagem. Contempla uma pesquisa
exploratéria e bibliografica. Constitui um estudo sobre a afetividade a partir de escritos de
renomados estudiosos sobre o tema, quais sejam: Wallon, Mahoney, Leite, entre outros.
O primeiro tépico contempla algumas reflexdes sobre afetividade a luz de Henri Wallon.
Assevera a importancia da afetividade como incentivadora da aprendizagem. O segundo
tépico a afetividade é estudada num didlogo com a praxis pedagdgica. Reflete sobre o papel
fundamental do docente na mediagao da aprendizagem na Educagao Superior por meio da
afetividade. E mister que o docente da Educagao Superior tenha em conta que a afetividade é
relevante para o desenvolvimento de seu aluno, possibilita assim um dialogo entre saberes e
fazeres e o processo afetivo, culminando assim com o sucesso da aprendizagem. O terceiro
tépico apresenta um desenho de uma qualificagdo docente a luz da afetividade, proposta
pelas pesquisadoras. Tece consideragdes e quebra de paradigmas sobre a relagéo docente/
discente e a aprendizagem. Considera-se ao final deste estudo que a afetividade é o fio
condutor da aprendizagem, e envolve reciprocamente ensinantes e aprendentes com suas
potencialidades e fragilidades na busca de uma aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Afetividade; Aprendizagem; Qualificagdo docente.
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INTRODUGAO

Estapesquisabibliograficacontemplaarelevancia daafetividade paraaaprendizagem;
visto que neste século muito se fala sobre a necessidade do afeto para que se obtenha sucesso
na aprendizagem, todavia pouco se tem em agdes efetivas para que o docente mude sua
postura tradicional na mediagdo de conhecimentos em sal de aula. Analisou-se a importancia
da Afetividade como incentivadora da aprendizagem, a luz dos estudos de Henri Wallon,
refletir sobre o papel fundamental do docente na mediagéo da aprendizagem na Educagéo
Superior por meio da afetividade.

Varios estudos sobre a afetividade ja foram socializados em congressos, simpdsios,
jornadas educacionais, entre outros eventos, no entanto, este estudo apresenta reflexdes
sobre a necessidade de qualificar docentes para que se tenha éxito na socializagdo de
conhecimentos e fortalegca o viés da afetividade e a aprendizagem. O aproveitamento dos
discentes em determinadas unidades curriculares, na academia, percebe-se 0 quanto a
qualificacao docente é relevante posto que as fragilidades dos discentes estao presentes no
cotidiano académico quando se necessita da associagao da teoria a pratica.

O desempenho docente esta ligado diretamente aos conhecimentos socializados em
sala de aula. Tal desempenho se fragiliza quando nao esta associado a pratica do afeto em
sua praxis pedagdgica. Avaliando o desempenho dos docentes e discentes faz-se necessario
pensar também de forma clara e objetiva na diminuigdo de retengdo dos académicos e
académicas em algumas unidades curriculares. Para tanto, pensar também numa qualificacao

docente que dialoga com o afeto é essencial.

Nao cabe duvida de que o cérebro necessita do abrago para seu
desenvolvimento, e as mais importantes estruturas cognitivas
dependem desse alimento afetivo para alcangar um nivel adequado de
competéncia (ASSMANN, 1998, p.31).

O autor destaca a relevancia da afetividade no desenvolvimento cognitivo do
discente. Nesse sentido o docente deve ter clareza de que quando faz seu planejamento
didatico-pedagogico, ndo pode se distanciar do protagonista do processo de aprendizagem

que é o discente e, a ele ha que se pensar que impactos afetivos permeardo a sua mediagao.

1. ALGUMAS REFLEXOES SOBRE AFETIVIDADE A LUZ DE HENRI WALLON

[...] a presenca continua da afetividade nas interagdes sociais, além da
sua influéncia também continua nos processos de desenvolvimento
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cognitivo. Nesse sentido, pode-se se pressupor que a interagcdo que
ocorre no contexto escolar também é marcada pela afetividade em
todos s seus aspectos. Pode-se supor, também, que a afetividade se
constréi como um fator de grande importancia na determinagao da
natureza das relagbes que se estabelecem entre os sujeitos (alunos)
e o0s diversos objetos do conhecimento (areas e contetidos escolares),
bem como na disposi¢ao dos alunos diante das atividades propostas e
desenvolvidas (TASSONI, 2000, p. 9-10).

A afetividade contempla um dos pilares do desenvolvimento, ndo sé permeia as
relacdes ensinante/aprendente, como também o espaco da sala de aula. Tudo o que influencia
0 comportamento em sala de aula tem como arcaboucgo a afetividade, que pode aproximar
elou afastar as pessoas envolvidas nesse processo afetivo (WALLON, 2007). O autor
acima mencionado discorre sobre a afetividade e, que a mesma corresponde as primeiras
expressoes de sofrimento e de prazer que a crianga experimenta, sendo essas manifestagcoes
de tonalidades afetivas ainda em estagio primitivo. Ao se desenvolver, a afetividade passa a ser
fortemente influenciada pela agdo do meio social. Wallon defende uma evolugao progressiva
da afetividade, cujas manifestagdes vao se distanciando da base organica, tornando-se cada
vez mais relacionadas ao social (WALLON, 2007).

Um exemplo sobre a reflexdo de Wallon no cotidiano familiar: quando o bebé inicia
seus primeiros passos e sua mae estende os bragos para incentiva-lo a dar seus passos
em direcao a ela, a mae estimula o bebé a aprender a andar. Mahoney ainda afirma que tal
como a crianga é influenciada por elementos externos e sensacodes internas, o ser humano
independentemente da idade também sofre de tais influéncias; elementos externos: o olhar do
outro, um objeto ou algo que olhe e chame sua atencao, uma fala de alguém numa mensagem,;
e sensacgoes internas, quais sejam: euforia, medo, fome; e responde a eles. Essa condigéo
humana ¢é a afetividade que € condi¢ao precipua para o desenvolvimento (MAHONEY, 2005).

A vida psiquica é formada por trés dimensdes - motora, afetiva e cognitiva -, que
coexistem e atuam de forma integrada. O que é conquistado em um plano atinge o outro
mesmo que nao se tenha consciéncia disso. Diz também que, o processo de evolugéo da
crianca depende tanto da capacidade biolégica do sujeito quanto do ambiente, que a afeta de
alguma forma. Ela nasce com um sistema organico, que lhe da determinados recursos, mas é
0 meio que vai permitir que essas potencialidades se desenvolvam (WALLON, 2007).

A afetividade é expressa de trés maneiras: por meio da emocao, do sentimento e
da paixao. Tais manifestagdes surgem durante toda a vida do individuo, mas, assim como o
pensamento infantil, apresentam uma evolug¢ao, que caminha do sincrético para o diferencial.

A emocao, segundo o educador, é a primeira expressao da afetividade. Ela tem uma ativacao
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orgéanica, ou seja, ndo é controlada pela razdo. Quando alguém é assaltado e fica com
medo, por exemplo, pode sair correndo mesmo sabendo que ndo é a melhor forma de reagir.
O sentimento, por sua vez, ja tem um carater mais cognitivo. Ele é a representacao da sensacao
e surge nos momentos em que a pessoa ja consegue falar sobre o que Ihe afeta. Ja a paixao
tem como caracteristica o autocontrole em fungado de um objetivo. Ela se manifesta quando o
individuo domina o0 medo, por exemplo, para sair de uma situagao de perigo (WALLON, apud
MAHONEY, 2005). Pelo fato de ser mais visivel que as outras duas manifesta¢des, a emogao
é tida por Wallon como a expressao da afetividade.

Ap6s a adolescéncia, o adulto se reconhece como o mesmo e Unico ser. E capaz de
afirmar com certa seguranca: Eu sei quem sou. Ou seja, conhece melhor suas possibilidades,
limitacoes, seus pontos fortes, suas motivagdes, seus valores e sentimentos, o que cria a
possibilidade de escolhas mais adequadas nas diferentes situagdes de vida (MAHONEY,
ALMEIDA, 2005).

Assim, em se tratando do desenvolvimento do individuo e em sua relagao com o outro,
a afetividade exerce um papel de grande relevancia. E mister que o docente da educacgéo
superior tenha clareza e esteja envolvido nesse processo. O docente tem que ter em mente
que a afetividade é fundamental para o desenvolvimento de seu aluno, possibilitando assim
um dialogo entre saberes e fazeres e o processo afetivo, culminando assim com o sucesso
da aprendizagem.

Em todas as principais decisdes de ensino assumidas pelo professor, a afetividade
permeia, a saber: na construgao do plano de aprendizagem, nas competéncias, nas estratégias
de aprendizagem, na selecdo e organizagdo dos conteudos, na avaliagdo. A afetividade
torna-se fundamental para fortalecer as interrelacbes que sao estabelecidas e mediadas
pelo professor (LEITE, TASSONI, 2006). Assevera-se, entdo que pelo conjunto das variadas
formas de atuagéo do professor durante as atividades didatico-pedagdgicas, que ele estreita
a relagao que é estabelecida entre o aluno e os diversos objetos de conhecimento (TASSONI,
2006).

Sendo assim, reflete-se que para ser estabelecida uma relagdo em que o afeto
seja o propulsor da aprendizagem, é mister que tanto o docente quanto o discente estejam
imbuidos de queréncias com o mesmo proposito. Isso, constituira, sem duvida, em influéncias
reciprocas que norteardo o processo de aprendizagem.

Assim sendo, neste estudo, faz-se uma reflexdo sobre a afetividade e a aprendizagem
na Educagdo Superior. E fundamental que docentes e discentes estejam envolvidos
afetivamente e o espaco académico sirva como um elemento provocador para que as

relacbes da afetividade e a aprendizagem sejam estreitadas e possam contribuir para relacoes
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saudaveis, respeitosas e tendo a aprendizagem como norte. Para tanto, objetiva-se analisar
a importancia de qualificar os docentes da educagéo superior num dialogo com o afeto para a

mediagao significativa da aprendizagem.

2. SALA DE AULA: A AFETIVIDADE E A PRATICA

As relacoes estabelecidas entre docentes/discentes sao primordiais numa salade aula
para que o processo de aprendizagem se concretize de uma forma harménica e satisfatoria.
Para tanto, o protagonista que é o discente deve estar ligado afetivamente ao docente e esse
sentimento deve ser reciproco. Quando se estabelece esse lago afetivo entre ensinante e
aprendente, o processo de aprendizagem se torna mais leve, prazeroso e transformador. As
dimensdes cognitivas e afetivas perpassam-se e influenciam de forma inseparavel toda e
qualquer atividade humana (WALLON, citado por NASCIMENTO, 2004).

O docente do Século XXI ndo é apenas um “ensinador”, é o responsavel por mediar
o conhecimento em sala de aula, tendo o seu aluno como protagonista do aprender. Alguns
docentes ndo se deram conta ainda sobre a relevancia da afetividade e a aprendizagem
significativa em sala de aula e fora dela. Poucos docentes ja consideram a afetividade no

processo do aprender como determinante para que haja aprendizagem.

E sabido que a pobreza afetiva prejudica o sujeito, principalmente o
jovem que, até por conta da impulsividade propria da idade, tende a
arriscar-se de forma temeraria ja que lhe faltam boas e construtivas
referéncias. Ao contrario, se ele conta com referéncias positivas “e com
orientacao, ele desenvolve o poder de filtrar as informagdes que |he
chegam, a partir da tomada de consciéncia de como agem as pessoas
de bom carater” (NUNES, 2009, p.123).

E extremamente relevante que o docente tenha fundamentacdo tedrica sobre a
afetividade; ter o discernimento que a emogao (uns de seus aspectos mais relevantes) é
contagiosa. O comportamento do discente influencia todos os participes em sala de aula,
inclusive o professor. O docente deve estar preparado para lidar com possiveis fragilidades em
seu cotidiano, como solucionar conflitos, sabendo que tais conflitos fazem parte do processo
de aprendizagem. Preparado para colaborar na solu¢ao dos conflitos, lembrando que esses
séo parte importante do processo ensino-aprendizagem (WALLON apud MAHONEY &
ALMEIDA, 2005).

A autoridade e postura firme do educador abrem caminho para os
acordos e ajustes porque fazem com que o aluno perceba que o
educador é quem conduz, orienta, media e auxilia a turma, mas n&o o
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faz em regime de opresséao. Criangas sentem o que isso significa e, na
grande maioria das vezes, respondem positivamente a esta dindmica.
O educador que assim atua irradia seguranga a crianga, estimulando
nela a criatividade, o poder de expressdo, de demonstracdo de
sentimentos, e colocando os limites necessarios para o desempenho
de todos, fazendo isso sempre baseado no bom senso (NUNES, 2009,
p. 85).

A praxis docente esta atrelada a sua formagao posto que o docente se vé ou néo,
reproduzindo com seus alunos estratégias de aprendizagens socializadas com ele, enquanto
discente. O que fazer extirpar tal pratica docente? Qualificagdes, oficinas didatico-pedagodgicas,
especializagdes, entre outras estratégias. Tais formagdes sdo imprescindiveis para que o
professor mude sua pratica docente e busque um trabalho inovador, eficiente e exitoso.

Em toda praxis pedagdgica que se busque qualidade e inovagbes ha resisténcias.
O ideal é que o docente se conscientize de suas fragilidades e busque se fundamentar
teoricamente sobre inovacdes que o século XXl oferece e, sem duvida, cobra do docente uma
postura inovadora e tecnolodgica. O educador consciente de sua relevancia no que tange a
socializagao de conhecimentos, busca a melhor forma de mediar a aprendizagem, sendo nao
somente um mestre, todavia um guia, um amigo, um parceiro, conselheiro, motivador. Com
essa postura, ele fara com que os horizontes se abram cada vez mais, tornando a educacao
uma fonte de possibilidades onde se pode beber sem limites (NUNES, 2009 p.21).

A estreita relacdo entre emocdo e cognicdo, afetividade e aprendizagem, é
indispensavel para o sucesso de uma aprendizagem significativa, que extrapola o espago

fisico da escola, segundo Wallon:

A escola comete erros porque desconhece as varias fases do
desenvolvimento da mente humana; erra também por nao conhecer
conteudos culturais que possam contextualizar concretamente os
alunos e persevera no erro ainda mais, por desconhecer as historias
de vida de cada um (WALLON, citado por MAHONEY; ALMEIDA, 2005
p.24).

Cabe ao docente da educagao superior ter consciéncia da relevancia da afetividade
na socializagdo de conhecimentos, pois, “uma vez que a tendéncia intelectualista, generalizada
na escola na atualidade, parece ignorar os determinantes afetivos e emotivos do pensamento
e da conduta do aluno” (MAHONEY & ALMEIDA, 2005, p.24). “A afetividade na educacao
deve ocupar um lugar privilegiado junto aos conteudos e estratégias didatico-pedagdgicas.
Nao deve ficar em segundo plano” (NUNES, 2009, p.123). Posto isso, € primordial que a

afetividade seja inserida nas qualificagcdes docentes, e que o educador tenha claro em sua
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mente a relevancia da afetividade nas relagdes interpessoais e no processo de aprendizagem.

3. QUALIFICAGCAO DOCENTE: AFETIVIDADE X APRENDIZAGEM

Ap0ds estudos e leituras apropriadas, as pesquisadoras numa reuniao com a Direcao
da Unidade da IES, a Coordenagédo Académica e Coordenagdes dos demais Cursos, foram
elencados motivos e desafios enfrentados por professores de varios cursos de graduagao da
Unidade. As pesquisadoras se prontificaram a desenhar um curso de qualificacdo docente
com o tema: Afetividade X Aprendizagem. E relevante observar que a qualificagdo ndo ocorreu
devido o desligamento da IES de uma das pesquisadoras.

Abaixo, desenho da qualificagcdo docente proposta.

3.1 QUALIFICACAO DOCENTE

3.1.1 Tema: o afeto e a aprendizagem na educagao superior

3.1.2 Local: Instituicao de Ensino Superior X

3.1.3 Endereco: Rua das Flores, 1100, Bairro da Felicidade, Vitéria-ES
3.1.4 Participantes: Docentes do Campus Vitoria

3.1.5 Mediadores: Pesquisadoras e convidados.

3.1.6 Competéncias docentes:

Visao afetiva para a mediagao da aprendizagem; pensamento critico e humanizado;
ter o discente como protagonista da aprendizagem. Tais competéncias podem ser entendidas
a partir de:

3.1.7 Conhecimentos:

Fundamentagéo tedrica sobre a afetividade como arcabouc¢o da aprendizagem; plano
de aprendizagem voltado para o protagonista que é o discente; estratégias de aprendizagens
inovadoras.

3.1.8 Habilidades didaticas:

Gestar os processos didaticos-pedagogicos; planejar e desenvolver o plano
didatico-pedagogico; adotar em sua pratica docente estratégias de aprendizagem a luz
das metodologias ativas; acordar com os discentes o ciclo didatico, qual seja: provocacgao,
analise, sintese e aplicacao; avaliar o processo de aprendizagem para que a agao pedagdgica
seja retroalimentada; atuar como mediador didatico-pedagdgico; contextualizar transposi¢coes

didaticas; fazer conexao sempre entre a teoria e a pratica; socializar praticas multidisciplinares;
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incentivar a participacédo dos cursistas.
3.1.9 Atitudes:

Eticae profissionalismo; comprometimento; empreendedorismo; inovagao; lideranga;
cooperacao; pontualidade; dinamismo; autocritica; postura dialdgica; interesse; disponibilidade;

cortesia; entusiasmo; felicidade.

3.2 SISTEMATIZACAO DA “QUALIFICAGAO DOCENTE”
3.2.1 Data para inicio: A partir de margo de 2020
3.2.2 Data para a finalizacao: Maio de 2020
3.2.3 Dia da semana: Tercga-feira
3.2.4 Horario: 17h45min as 18h25min
3.2.5 Informacgodes adicionais:

a) Telefone: (27) 3235 5544

b) E-mail: instituicaoensinosuperior@gmail.com

¢) E-mail das pesquisadoras:

d) aceciliateixeira@uol.com.br

e) keillengoncalves@gvmail.com

3.2.6 Inscrig6es: Sala dos professores ou por e-mail.

OBS.: A data para a qualificagédo podera ser alterada de acordo com a Diregdo do Campus.

3.2.7 Datas qualificagao:
a) Marco: 05 dias;
b) Abril: 03 dias;
¢) Maio: 04 dias

d) Total de encontros: 12 encontros.

3.2.8 Programacao dos encontros:

3.2.9 1° e 2° Encontros:
a) Datas: 03-03-2020 — 10-03-2020
b) Tema do encontro: A importancia da afetividade na aprendizagem
¢) Mediadora: Prof.2 Pesquisadora Anna Cecilia Teixeira.
d) Artigo: A importancia da afetividade na aprendizagem

e) Autores:
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- Beatriz Buzzo Moreira e Renato César Silveira Junior

3.2.9.1 Recursos didatico-pedagdgicos:

a) Material impresso; slides; data show.

3.2.9.2 Estratégia de aprendizagem:
a) Os cursistas receberdao o material com antecedéncia para que a mediadora possa

trabalhar metodologias ativas com a turma.

- Obs.: Vale ressaltar que a mediadora convidada tem total liberdade para utilizar

estratégias de aprendizagem adequadas ao tema.

3.2.10 3° e 4° Encontros:
a) Datas: 17-03-2020 — 24-03-2020
b) Tema do encontro: A afetividade na relacao professor-aluno
¢) Mediadora: Prof?. Pesquisadora Keillen Gongalves
d)Artigo:Aafetividade narelagao professor-aluno e suasimplicagdes na aprendizagem,
em contexto universitario

e) Autora: Nelma Albino da Silva

3.2.10.1 Recursos didatico-pedagdgicos:

a) Material impresso; slides; data show.

3.2.10.2 Estratégia de aprendizagem:
a) Os cursistas receberao o material com antecedéncia para que a mediadora possa

trabalhar metodologias ativas com a turma.

- Obs.: Vale ressaltar que a mediadora convidada tem total liberdade para utilizar

estratégias de aprendizagem adequadas ao tema.

3.2.11 5° e 6° Encontros:
a) Datas: 31-03-2020 — 07-04-2020
b) Tema do encontro: A afetividade e a aprendizagem na educacao superior.
c) Mediadora: Prof.2 Convidada.

d) Artigo: A afetividade na relagao professor-aluno e suas implicagbes na
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aprendizagem, em contexto universitario

e) Autora: Nelma Albino da Silva

3.2.11.1 Recursos didatico-pedagogicos:

a) Material impresso; slides; data show.

3.2.11.2 Estratégia de aprendizagem:
a) Os cursistas receberao o material com antecedéncia para que a mediadora possa

trabalhar metodologias ativas com a turma.

- Obs.: Vale ressaltar que a mediadora convidada tem total liberdade para utilizar

estratégias de aprendizagem adequadas ao tema.

3.2.12 7° e 8° Encontros:
a) Datas: 14-04-2020 — 28-04-2020
b) Tema do encontro: Afetividade nas praticas pedagoégicas
¢) Mediadora: Prof.2 Convidada
d) Artigo: Afetividade nas praticas pedagdgicas

e) Autor: Sérgio Antdnio da Silva Leite

3.2.12.1 Recursos didatico-pedagdgicos:

a) Material impresso; slides; data show.

3.2.12.2 Estratégia de aprendizagem:
a) Os cursistas receberao o material com antecedéncia para que a mediadora possa

trabalhar metodologias ativas com a turma.

- Obs.: Vale ressaltar que a mediadora convidada tem total liberdade para utilizar

estratégias de aprendizagem adequadas ao tema.

3.2.13 9° e 10° Encontros:
a) Datas: 05-05-2020 — 12-05-2020
b) Tema do encontro: Afetividade e processo ensino-aprendizagem: contribui¢cdes de
Henri Wallon.

¢) Mediadora: Prof.2 Convidada
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d) Artigo: Afetividade e processo ensino-aprendizagem: contribuicbes de Henri
Wallon.
e) Autora: Abigail A. Mahoney

3.2.13.1 Recursos didatico-pedagdgicos:

a) Material impresso; slides; data show.

3.2.13.2 Estratégia de aprendizagem:
a) Os cursistas receberédo o material com antecedéncia para que a mediadora possa

trabalhar metodologias ativas com a turma.

3.2.14 11° Encontro:
a) Data: 19-05-2020
b) Tema do encontro: Aprendizagem X Afetividade
¢) Mediadora: Prof.? Pesquisadora Keillen Gongalves
d) Video: Aprendizagem X Afetividade

e) Autor: Professor Julio Furtado

3.2.14.1 Recursos didatico-pedagdgicos:

a) Video; slides; data show.

3.2.14.2 Estratégia de aprendizagem:
a) Os cursistas receberao o material com antecedéncia para que a mediadora possa

trabalhar metodologias ativas com a turma.

- Obs.: Vale ressaltar que a mediadora convidada tem total liberdade para utilizar

estratégias de aprendizagem adequadas ao tema.

3.2.15 12° Encontro:
a) Data: 26-05-2020
b) Tema do encontro: A afetividade é necessaria para que haja aprendizagem?

¢) Mediadora: Prof®s. Pesquisadoras Anna Cecilia Teixeira e Keillen Gongalves.

3.2.15.1 Recursos didatico-pedagdgicos:

a) Material para oficina.
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b) Construgdo de um mural sobre o tema

3.2.15.2 Estratégia de aprendizagem:

a) Os cursistas, divididos em equipes, construirdo um mural em que serao refletidos
todos os conceitos, estudo de caso, socializagdes e provocacdes durante os
encontros.

Cada equipe explicara sua construcao.

b) Apds a socializagao, os cursistas preencherdo uma avaliagao sobre a qualificagao.

- Obs.: Vale ressaltar que a mediadora tem total liberdade para utilizar estratégias de

aprendizagem adequadas ao tema.

4. METODOLOGIA

Para delimitar este estudo adotou-se a pesquisa exploratéria e a bibliografica como
arcabouco teorico, tendo como norte o estudioso Henri Wallon. Buscou-se também outros
estudos em artigos, revistas e titulos afins. Embora o planejamento da pesquisa exploratoria
seja bastante flexivel, na maioria dos casos assume a forma de pesquisa bibliografica ou de

estudo de caso.

A pesquisa bibliografica, como qualquer outra modalidade de pesquisa,
desenvolve-se ao longo de uma série de etapas. [...]. Assim, qualquer
tentativa de apresentar um modelo para o desenvolvimento de uma
pesquisa bibliografica devera ser entendida como arbitraria (GIL, 2002,
p. 59).

Tal estudo respondera ao seguinte questionamento: Como uma Instituicao de Ensino
Superior pode qualificar seus docentes para atuarem como mediadores da aprendizagem

num estreito dialogo com o afeto?

5. RESULTADOS

Espera-se com essa qualificagdo docente fundamentar teoricamente os docentes da
educacao superior da IES X sobre o0 que ¢é a afetividade e como a afetividade é relevante paraa
aprendizagem, pois tal fundamentagao € uma determinante para o sucesso da aprendizagem.

Ao analisar as possibilidades da qualificacdo docente deve-se associar o labor

docente, o plano de aprendizagem e o protagonista que é o discente.
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Tal qualificagédo docente foi embasada em artigos de estudiosos das pesquisas
de Henri Wallon e os desafios que contemplam a praxis pedagdgica na educagao superior.
Os conteudos socializados seguem uma linha tematica que dialoga com saberes e fazeres
docentes tendo como norte a perspectiva waloniana.

Considerando a pouca disponibilidade dos docentes, escolheu-se as tercas-feiras
como o dia da semana para a qualificagao docente; visto que é o dia da semana que contempla
0 maior numero de presenca docente na IES. Em relacdo ao horario, pensou-se iniciar em
um horario em que os docentes pudessem chegar um pouco mais cedo do horario normal de
aula, as 17h45min, e o término, as 18h25min, pois as 18h45min as aulas iniciam na IES.

Pontua-se que a proposta da qualificagdo docente possa corroborar com a queréncia
dos docentes em melhorar sua praxis pedagogica e, as relagdes interpessoais entre ensinantes
e aprendentes.

E mister que a qualificagdo docente aconteca o mais rapido possivel; visto que
garantira um dialogo efetivo e consciente, critico e fundamentado teoricamente em Wallon entre

docente e discente, contrariando praticas fragmentadas, solitarias, paralelas e tradicionais.

CONSIDERAGOES FINAIS

Com este estudo evidencia-se a relevancia da afetividade em sala de aula com
vistas a aprendizagem. A afetividade permeia toda a vida do ser humano desde a familia, o
meio e sua formagao académica. A cognigao e a afetividade s&o parceiras na construcao da
aprendizagem e na construc&o do proprio sujeito. Nado se concebe o desenvolvimento do ser
humano, a formagao de seu intelecto, sem pensar na afetividade que é a mola propulsora
de sua vida tanto pessoal quanto profissional., “[...] a inteligéncia nao se desenvolve sem
afetividade, e vice-versa, pois ambas compdem uma unidade de contrarios” (ALMEIDA, 1999,
p.29).

A afetividade se faz presente em todas as decisdes assumidas pelo
docente em sala de aula, produzindo continuamente impactos positivos
ou negativos na subjetividade dos alunos. Trata-se, pois, de um fator
fundamental nas relagdes que se estabelecem entre os alunos e os
conteudos escolares. A qualidade da media¢do pedagdgica, portanto,
é um dos principais determinantes da qualidade dos vinculos que
se estabeleceréo entre os sujeitos/alunos e os objetos/conteddos
escolares (LEITE, 2012, p. 365).

Nao se pode admitir que uma Instituicdo de Ensino Superior permita que sua equipe

pedagdgica nao tenha os olhos voltados para a afetividade como um viés importantissimo
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para a aprendizagem; é inadmissivel que nos planos de aprendizagem, nas estratégias de
ensinagens nao contemplem a afetividade.

Uma IES preocupada com a parte cognitiva de seus discentes nao se pode furtar
em fazer alinhavos com a afetividade e a aprendizagem; caso isso ndo ocorra, os discentes
sofrerdo impactos afetivos e cognitivos relevantes. Um ambiente educacional comprometido
com o sucesso da aprendizagem, tera contemplado em seu Projeto Pedagdgico, construido
coletivamente, reflexdes sobre docentes e discentes envolvidos afetivamente na construcao
de saberes e fazeres pedagdgicos.

Muito se aprendeu com esta pesquisa sobre a afetividade e sua relevancia na vida
do docente, do discente enquanto sujeitos ensinantes e aprendentes. Percebe-se que este
estudo sirva para qualificagdes docentes sobre a afetividade e a aprendizagem, tecendo
novas teias, alterando paradigmas e refletindo sobre o compromisso docente de mediar o
conhecimento. Espera-se também, que o docente se conscientize da necessidade premente
de buscar formacéo tedrica sobre o tema em questdo para que possa modificar sua praxis

pedagdgica.
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TRIGONOMETRIA NA PRATICA, INOVANDO O MODO DE SER PROFESSOR

Alexandre Wegner'
Renato Luiz Baumgarten?

RESUMO

O estudo referente as Estratégias Ativas de Aprendizagem, tem como finalidade analisar
possibilidades de processos inovadores nos quais 0 modo de ser professor articula-se ao
ensino da Trigonometria. Os objetivos norteadores contemplaram novos modos de ser
docente/discente no ensino/aprendizagem da Trigonometria; trabalhar na pratica as teorias/
férmulas relativas a Trigonometria com professores que atuam na Educagao Basica e construir
instrumentos/ferramentas facilitadoras da compreensdo de conceitos, conhecimentos e
saberes matematicos. As atividades desenvolvidas tiveram como aporte tedrico autores como
Chevallard et.al. (2001), Larrosa (2018) e Launay (2019). A aplicagao pratica consistiu-se de
instrumentos/ferramentas que auxiliassem na explicagéo da Trigonometria, como por exemplo:
um transferidor de raio, um metro; construcdo com tijolos para a compreensao do Teorema
de Pitagoras; confecg¢ao de esquadros a partir do Terno Pitagoérico; demarcagao de terrenos
a partir de técnicas de agrimensura e constru¢cao de um aparelho de topografia para a pratica
dos senos, cossenos e tangentes. A coleta de dados norteou-se pela técnica de observacao
e anotacao de depoimentos dos sujeitos envolvidos. A atividade pratica foi desenvolvida em
turnos de trés horas, mantendo a eficacia da aprendizagem. Os desafios demandados no
desenvolvimento dessa proposta, aprimoraram os conhecimentos dos alunos e professores
participantes das atividades. Como resultados destaca-se o aprender a reaprender aquilo que
€ dado como certo, mas que nao apresenta as mesmas respostas, consideradas adequadas
nos livros didaticos e outras midias digitais.

Palavras-chave: Educacdo; Praticas matematicas; Trigonometria.
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INTRODUGAO

A Educacao, pensada a partir dos sujeitos que a compdem na trama do dia-a-dia,
pode ser, uma das protagonistas na questdo da inovagéo e do mesmo jeito como fonte de
resisténcias para as mudangas que aconteceram ao longo da historia. Essa primeira frase
escrita para o artigo parece um pouco radical. Mas sera que ndo € mesmo? Imagine quantas
mudangas ja aconteceram na Educacgédo, considerando a forma de construir as escolas, a
forma de as administrar, os poderes que legitimaram o oficio do professor, as formas de
reproduzir as avaliagbes e de as corrigir, a vestimenta e suas adequacgdes e permissoes a
diferentes contextos, o uso de tecnologias, como por exemplo o telefone celular e assim
sucessivamente. Agora a questdo quanto as resisténcias que imperam no cotidiano da
Educagao, nao precisam ser muito debatidas, pois basta alguém estar no meio escolar/
académico, observara com bons sentidos as inquietudes que s&o desencadeadas quando
intervém as famosas mudancas. “Todos tém raizes na natalidade, preservando o mundo para
os recém-chegados. Que tem a capacidade do novo, de agir’(ARENDT, 2007, p. 17). Imersos
nessa realidade, as transformagdes ocorrem, mesmo que isso represente a deliberagao de
angustias que estao presas num campo dominado pelo conforto pessoal e interpessoal.

Ansiosos pelas evolugdes que ocorrem, permanentemente, ao nosso redor, no
campo de atuagao, optamos por uma nova fase em nossas vidas profissionais e particulares,
buscando embasamento tedrico e participacdo no MBA em Gestdo da Aprendizagem e
Modelos Hibridos de Educag¢ao, em parceria com a UniAmérica. As ideias inovadoras quanto
as metodologias de ensino, a nova organiza¢ao dos espacgos internos que representam salas
de aula, a forma de se cobrar o conhecimento, realizar as avaliagdes integram o contexto de
inovacao e transformacao da educacgao superior. “A ramificagao dos mecanismos disciplinares:
as disciplinas macigas e compactas se decompbem em processos flexiveis de controle, que
se pode transferir e adaptar” (FOUCAULT, 2004, p. 174). Tudo isso gerenciou um novo modo
de entender como funciona uma Educacgéao, que tem o foco na aprendizagem, protagonismo
e desenvolvimento da autonomia do estudante.

Nas atividades praticas, trabalhamos com um dos conceitos matematicos que
provocam as maiores inquietacées aos estudantes da Educacgao Basica, a Trigonometria.
Embora seja um dos principais requisitos para os calculos estudados na Educagao Superior,
inumeras vezes tal saber é deixado de lado e ndo € nem sequer apresentado pelos
docentes aos discentes. Seja por uma ficticia falta de tempo ou porque também existe uma
lacuna, dos proprios docentes, na abordagem de tal conhecimento, resultando em possivel

aversao. Provavelmente os formados na Educacao Superior tiveram as orientacdes sobre a
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Trigonometria, quase que totalmente, pelas lentes de quem esta sentado dentro de uma sala
de aula com o apoio do quadro verde ou branco. Hipoteticamente os profissionais que nao
escolheram a docéncia como profissdo, e sim as exatas dentro das Engenharias, Fisicas,
da Saude, encontraram a Trigonometria em impasses da vida real, necessitando refazer
possiveis problemas aprendidos em sala de aula, mas que com respostas diferentes do que
era esperado. Nao podemos afirmar isso plenamente, mas as respostas calculadas em sala de
aula numa situacdo muito semelhante da vida real, possivelmente ndo apresentam o mesmo
resultado com a mesma precisdo. Os problemas concretos fazem uso de um maior nimero
de variaveis, as mesmas sao ignoradas ou conscientemente descartadas pelos professores
em sala de aula, para evitar o surgimento de um problema com maior complexidade ao que
se espera.

Pensar em formas, solugdes, sempre requer um acréscimo consideravel de
planejamento, logo inquietos com a realidade que se apresenta para jovens oriundos de
diferentes escolas, determinamos a preparacdo de materiais e ferramentas para inovar o
modo de ser professor, reformulando, readaptando algumas concepg¢des da Trigonometria na
pratica. Para alcangarmos o maior numero de discentes realizamos as praticas com professores
em formagao nas matematicas e ciéncias, atuantes na Educacéo Basica. Propusemos novos
modos de ser docente/discente no ensino/aprendizagem da Trigonometria; construindo
materiais, ferramentas para trabalhar os conceitos na pratica, importantes para a educacéao e
a sociedade.

Tecnicamente os objetivos foram alcangcados no decorrer do planejamento,
apresentacao e praticas com as atividades estudadas e reformuladas. Estruturamos o texto
com introducdo e capitulos de discussdo e analise. O primeiro capitulo é especifico sobre
a problematica que norteia o estudo e os objetivos que foram planejados para responder e
de fato colocarmos em pratica o proposto. Na etapa posterior detalhamos a metodologia,
fundamentada com um apoio tedrico mais afinado e préximo ao que alcangamos como
resultados. Continuando, com produtos mais especificos sobre o que foi metodologicamente
desenvolvido. As consideragcdes € um capitulo no qual escrevemos o0 que compreendemos,
aprendemos, o que requer melhorias para continuar atuando cada vez mais, revelando aos
poucos um protagonismo cada vez mais acentuado dos discentes. Para finalizar apresentamos

as referéncias utilizadas para tecermos os conhecimentos com as praticas aqui apresentadas.

1. PROBLEMATICA E OBJETIVOS

Uma possivel proposta para mudar ou simplesmente melhorar a aprendizagem da
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Trigonometria nos diversos niveis de ensino (Ensino Fundamental, Médio e Superior), requer
uma série de ajustes no decorrer/desenvolver das aulas de muitos professores e instituigbes de
ensino. A inovagao (digamos necessaria porque os meios tradicionais ja nao se adaptam aos
estudantes da atualidade), precisa de caminhos semelhantes aos que ja foram exemplarmente
trilhados a inumeros séculos atras e sdo motivos para muito trabalho quando estes desafios
surgem no campo de atuagao; porém na grande maioria das situagdes, resistem para serem
aplicados nas instituicbes de ensino, continuam longe por anos, décadas, motivados pelas
facilidades encontradas nos livros didaticos e atualmente nos sitios da internet. Para o
docente, também existe a presenca de um sentimento que acalma o planejamento das aulas,
a certeza, visto que nestes casos os resultados sempre dao certo, as respostas ja existem, os
exemplos sao simplificados ao maximo, entao por que mudar? Esse desconjuntamento requer
acdes que necessitam de inumeras horas a mais de planejamento, significando incertezas,
cujas necessariamente podem nao darem certo.
Aspirar uma proposta para a situagao requer a resolugédo de uma pergunta central:
Como podemos inovar o modo de ser Professor quanto ao ensino da Trigonometria? A questao
pode ser representada por diversas respostas, quando avaliado por empresas de engenharia
ou profissionais liberais que necessitam encontrar respostas para as tarefas que se manifestam
nas solicitagdes diarias. A nossa questao esta ligada a sala de aula, ndo necessariamente
para dentro da sala de aula, mas no contexto escolar/académico, onde estudam, treinam os
nossos discentes. Para solucionarmos uma fragao da pergunta norteadora, desenvolvemos
0s seguintes objetivos:
o Pensar em novos modos de ser docente/discente no ensino/aprendizagem da
Trigonometria.
o Trabalhar na pratica as teorias/férmulas relativas a Trigonometria com professores
que atuam na Educacéao Basica.
o Construir instrumentos/ferramentas que facilitem a compreens&o de conceitos sobre

a Trigonometria.

O modo trabalhado passo a passo para conseguirmos alcangar os objetivos listados
neste artigo, desenvolvemos no capitulo da Metodologia, fundamentado, apoiado pelo
embasamento tedrico que pensara conosco algumas possibilidades para a solugdo almejada.

2. METODOLOGIA COM APOIO TEORICO

O delineamento da construgdo de atividades que possam auxiliar o professor na
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sua atuacao docente e melhorar as suas praticas, de forma que possa inovar o seu modo de
ser Professor quanto ao ensino da Trigonometria, requer desenvolver possibilidades onde
as atividades sdo embasadas metodologicamente em Chevallard, Bosch e Gascon (2001),
Larrosa (2018) e Launay (2019). Destacamos que a escolha desses trés, como opgéo tedrica
principal aconteceu pelos diversos aspectos encontrados nas pesquisas desses autores,
que fundamentam o que estamos propondo. Como um dos nossos tépicos, objeto de estudo

principal é a Trigonometria. Comeg¢amos citando Launay:

Os gregos certamente foram os primeiros a estabelecer tabelas
trigonométricas. As mais antigas que chegaram até nds se encontram
no Almagesto de Ptolomeu, e teriam sido tomadas de empréstimo a
Hiparco de Niceia, matematico do século Il antes da nossa era. No
fim do século V, o cientista indiano Aryabhata também publicou suas
tabelas de trigonometria. Na ldade Média, os persas Omar Khayyam,
no século Xl, e al-Kashi, no século XIV, é que estabeleceriam as tabelas
mais conhecidas (LAUNAY, 2019, p. 117).

O uso das tabelas trigonométricas era um instrumento indispensavel as aulas de
Matematica desde a Idade Média até o fim dos anos do século XX. Mesmo com a existéncia
de calculadoras cientificas, essas tabelas fizeram/fazem parte dos materiais e livros didaticos
para serem usadas nas aulas especificas sobre Trigonometria. Destacamos que as ultimas
edi¢cbes de livros didaticos da Editora Moderna (LEONARDO, 2016, p. 246), Atica (DANTE,
2016, p. 260) e FTD (SOUZA; GARCIA, 2016, p. 249), por exemplo ainda trazem a “tabela
de razdes trigonométricas” para serem usadas pelos discentes na resolugdo de problemas
ficticios com restritas aplicagdes a vida real. Nesse momento tocamos no assunto que afeta
a eficacia das aulas das exatas, seja na escola basica ou na universidade “Nem todas as
equacgbes sdo de facil resolugdo. Existem algumas, inclusive, que ainda hoje fazem nossos
matematicos quebrarem a cabeca. A dificuldade de uma equacdo depende basicamente das
operagbes que a compdbem” (LAUNAY, 2019, p. 124). Se a equagédo depende basicamente
das operagbes que a compdem, como posso ensinar com eficacia os conceitos que sao
fundamentalmente praticos sem sair da cadeira de uma sala?

A resposta para essa pergunta pode estar distante, caso ndo acontegca uma
conscientizagcdo que ja venha a existir durante a formagédo do professor que opera seus
conhecimentos na Educacdo Basica. O que propicia uma possivel cultura que possa
instaurar-se no meio onde existem apenas obstaculos, “Em principio, pode parecer claro o
que é a matematica ou, pelo menos, que é possivel saber se uma pessoa esta ou ndo fazendo
matematica” (CHEVALLARD; BOSCH,; GASCON, 2001, p.47). Aquestédo de fazer ou ndo uma

das matematicas, é destacada por Chevallard, Bosch e Gascon (2001) quando realizam as
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suas pesquisas e demonstram através de seu trabalho as possibilidades tedérico/praticas para
inumeros conceitos que sao trabalhados, estudados, pensados nas aulas de Matematica. A

questao tende a ir muito além.

Ao falarmos, aqui, de “estudo” ndo nos referimos unicamente a essa
atividade que uma pessoa realiza sozinha, fora da sala de aula, e
que utilizamos em expressoes tais como: “Se vocé estudar vai ser
aprovado” ou “Tenho de estudar geometria para a prova de amanha”
(CHEVALLARD; BOSCH; GASCON, 2001, p. 57).

O estudo aqui enunciado compreende um leque de eventos metodoldgicos que
ressignificam o conhecimento em si, formando subsun¢des que atendam as necessidades

escolares e da vida de cada discente.

Todo aquele que foi a escola sabe que os processos didaticos
escolares ndo comegam nem acabam na sala de aula. O estudo que
uma pessoa empreendeu com um grupo de colegas e um professor
dentro de uma sala de aula continua vivo ao sair da aula e voltar para
casa (CHEVALLARD; BOSCH; GASCON, 2001, p. 57).

Um desafio que merece destaque, sabemos que nao podemos afirmarisso plenamente
num artigo, podera existir alguém que diga, isso nao € bem assim. Com as experiéncias que
carregamos conosco, observamos isso no decorrer de nossos dias de trabalho. Situagdes
que levem um grupo de alunos a irem para a sua casa e voltar uma semana depois com 0s
conhecimentos abstraidos, necessita de um posicionamento e imersao de ambos os lados
da/na educagao para que haja a compreensao, ressignificacao e de fato a aprendizagem.

Larrosa (2018) menciona a questao de estar envolvido num fazer, numa pratica.

Ter experiéncia de algo &, em primeiro lugar, estar imerso em
eventos ou agdes [...] que carregam suas proprias ligdes, sua prépria
aprendizagem, seu préprio conhecimento [...], e é condicdo da
experiéncia estar envolvido em um fazer, em uma prética, estar imerso
no mundo que chega a nds, que nos envolve, que nos compromete ou,
as vezes, exige de nds ou nos impde (LARROSA, 2018, p. 21).

Essa exigéncia de nés mesmos pode representar um desgaste que gera possiveis
desalentos, alinha com necessarios pontos interessantes para uma presumivel aprendizagem.
Podemos exemplificar com as contradicdes internas que muitas vezes podem frear o
nosso desenvolvimento profissional, mas que com atitudes pontuais como por exemplo

se matricular no MBA em Gestao da Aprendizagem e Modelos Hibridos de Educacao da
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UniAmérica contornamos eventos que lentamente naturalizam-se em nossas agdes e tornam-
nos melhores do que ja somos. “Ndo ensine. Mas, quando vocé ensinar, que seja como
se, surpreso, vocé mesmo acabasse de se inteirar disso” (LARROSA, 2018, p. 36). Assim
nossos animos e perspectivas renomeadas tendem a criarem um ambiente que seja mais
propenso as aprendizagens ativas dos alunos, transportando ideias para uma nova dimensao
com um alcance muito mais satisfatorio, produzindo sujeitos capazes e possivelmente mais

naturalizados com as contradigdes inerentes ao mundo do trabalho.

[...] e Ihes disse que esperava que tudo ia ser mais claro quando
trabalhassemos com exemplos concretos, quando vissemos em agao
carpinteiros, musicos, cozinheiros, sapateiros ou cineastas artesaos;
que seria entdo quando poderiamos pensar se a sua maneira de
entender e de praticar seu oficio é capaz de nos dizer algo interessante
sobre o que é isso de agir como professor; [...] (LARROSA, 2018, p.
55).

A questéo de agirmos como professores/orientadores quando trazemos exemplos
concretos em aulas diferenciadas, tanto das matematicas como qualquer outra ciéncia,
pode deslanchar uma série de aprendizagens para os discentes/protagonistas entenderem
o oficio almejado para seu futuro, resultando possivelmente em profissionais aptos para
serem melhores do que ja sdo. “Em sala de aula o docente propde um desafio dos estudos
da semana, articulado a tematica e contextualizando-a para que o estudante tenha viséo
da totalidade e perceba sua aplicabilidade pratica” (DEBALD; GOLFETO, 2016, p. 7). Para
aplicar isso a Matematica, necessitamos sair totalmente da nossa zona de conforto; algo
similar ao que nos profissionais da Matematica tanto solicitamos aos docentes do MBA em
Gestao da Aprendizagem e Modelos Hibridos de Educacao; contextualizar para as diferentes
matematicas, aquilo que nos faz pensar e refletir para mudar, melhorar, intensificar as nossas
aulas. A Trigonometria € um dos conhecimentos que mais inquietam os alunos da Educacao
Basica e é fundamental para um possivel sucesso no Ensino Superior, para disponibilizar
uma eventual eficiéncia mais produtiva desse trabalho, foi realizado, trabalhado, praticado
com professores atuantes na Educacao Basica, pois € |4 que os discentes precisam comecgar
a mudar para prosseguirem mais tranquilamente nos seus estudos. Conforme as falas dos
docentes do MBA em questado, o aluno para se adaptar a novas metodologias necessita
comecar com estas ja no primeiro semestre, entdo os discentes que ainda estdo a nivel
escolar sdo adequadamente os sujeitos que devemos produzir com novas formas de ensino,

atuando, praticando, produzindo como protagonistas. Conforme Debald e Golfeto (2016):
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O protagonismo, um dos pilares fortes do modelo pedagégico sé ocorre
pela participacédo efetiva do estudante nas atividades propostas pelo
docente. Nenhum estudante se torna protagonista de seu processo
formativo apenas ouvindo aulas expositivas. As metodologias ativas
tém a fungdo de envolver o estudante nas etapas da aula. Isso se
torna-se factivel quando desafios propostos sao interessantes, fizerem
sentido e estiverem conectados com a pratica (DEBALD; GOLFETO,
2016, p. 8).

Para alcancarmos um resultado diferenciado, parece simples, consiste no estudo
e construcao de instrumentos/ferramentas que auxiliem na explicacdo dos conceitos sobre
Trigonometria na pratica, citando como por exemplo: um transferidor de raio um metro;
construcao com tijolos para a compreensao do Teorema de Pitagoras; confec¢ao de esquadros
a partir do Terno Pitagérico; demarcagéo de terrenos a partir de técnicas de agrimensura®
apresentados na Trigonometria egipcia e construgao de um aparelho de topografia a partir de
materiais reaproveitados para a pratica dos senos, cossenos e tangentes. Para maior eficacia,
as praticas podem ser desenvolvidas em dois ou até trés turnos de trabalho. Assim queremos
literalmente criar a agéo para fugirmos tecnicamente de tudo o que era padronizado até entao,

Foucault (1999) explica em seu livro, Em defesa da sociedade: curso no College de France.

No fundo, em todos esses empreendimentos, dos quais eu lhes
citei somente dois exemplos, tratava-se de quatro coisas: selecao,
normalizagéo, hierarquizagdo e centralizacdo. Sao essas as quatro
operagdes que podemos ver em andamento num estudo um pouco
detalhado daquilo que é denominado o poder disciplinar. O século
XVIIl foi o século do disciplinamento dos saberes, ou seja, da
organizacéo interna de cada saber como uma disciplina tendo, em
seu campo proprio, a um s6 tempo critérios de selegdo que permitem
descartar o falso saber, o ndo-saber, formas de normalizacdo e de
homogeneizagdo dos conteldos, formas de hierarquizagao e, enfim,
uma organizagao interna de centralizagdo desses saberes em torno
de um tipo de axiomatizacdo de fato. Logo organizagdo de cada saber
como disciplina e, de outro lado, escalonamento desses saberes
assim disciplinados do interior, sua intercomunicacgao, sua distribuicao,
sua hierarquizagao reciproca numa espécie de campo global ou de
disciplina global a que chamam precisamente a “ciéncia” (FOUCAULT,
1999, p. 217 — 218).

Alertando sobre os perigos que se encontram nesse modelo, nessa férmula do ensino

3 A Agrimensura tem sido um elemento primordial no desenvolvimento do ambiente humano desde
o inicio da historia registrada. O planejamento e execugao da maior parte das formas de construgdo
exigem conhecimentos dessa area. Ela também esta presente em planejamento urbano, transporte,
comunicagdes, mapeamento, e na definicao de limites legais para a posse da terra. Disponivel em: <
https://pt.wikipedia.org/wiki/Agrimensura>. Acesso em: 16 nov. 2019.
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considerado tradicional no qual estamos inseridos ou quem sabe até viciados, Knijnik et. al.

(2012) alerta sobre as verdades que podem ser perigosas.

Nesse processo de luta entre os saberes, houve a intervencéo do
Estado mediante quatro procedimentos: o primeiro é a eliminagéo
e a desqualificagdo daqueles saberes considerados inuteis ou
insignificantes; o segundo é o processo de normalizagédo operado
entre os saberes para ajusta-los uns aos outros a fim de torna-los
intercambiaveis; o terceiro procedimento é a classificagao hierarquica,
que permite distribuir os conhecimentos em escalas do mais simples ao
mais complexo, ou do especifico ao geral; e, por ultimo, a centralizagao
piramidal, que possibilita o controle e a selegdo dos conteudos que
passarao a constituir a ciéncia (KNIJNIK.et al, 2012, p. 15).

Quando trabalhamos a Trigonometria numa sala de aula tradicional, onde o professor
literalmente faz tudo, tenta explicar na totalidade e é a fonte do conhecimento, ele apresenta o
ciclo trigonométrico dentro de um circulo com raio igual a uma unidade de medida. Isso pode
parecer estranho, mas o aluno geralmente imagina esse raio como sendo um centimetro ou
o grafico desenvolvido, desenhado, copiado dentro do perimetro de uma moeda. A medida
que construimos um compasso com raio igual a um metro, logo existe um novo mundo de
possibilidades, tanto sobre a area que ele ocupa, como o enunciado de que isto representa
um espaco consideravel. Na atividade cortamos uma madeira que tenha um metro e cinco
centimetros de comprimento por cinco centimetros de largura, numa das extremidades
inserimos um prego tamanho doze por doze, no outro extremo da madeira exatamente a
um metro de distancia insertamos um furo que tem trés oitavos de polegada de diametro.
Neste furo é possivel introduzir um pedago de giz, 0 mesmo permite que se desenhe uma
circunferéncia com raio de um metro para realizarmos experiéncias praticas no chao da sala

de aula ou no corredor ou no patio da instituicao.
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Figura 1 — Compasso construido com raio de 1 metro

Fonte: arquivo pessoal dos pesquisadores (2019).

Para a atividade com os tijolos, necessitamos em média de quatrocentos unidades.
Os alunos/professores necessitaram sentar os mesmos no chao do ambiente onde
estavamos, como sendo um canto de parede perfeitamente no esquadro. A incompreensao
surgiu quando observamos que o esquadro utilizado nos exercicios matematicos em sala
de aula ou aquele para carpinteiros, comprado numa loja de ferragens ndo serve para a
nossa parede com angulo de noventa graus. Ele é muito pequeno, n&o serve para alinhar a
parede, aquilo que parece ser muito facil no caderno, nao funciona na pratica. Entdo torna-se
necessario o uso dos saberes relacionados ao Teorema de Pitagoras* na forma dos ternos
pitagoricos, pois necessitamos construir esquadros com maior proporgéo, para resultar numa
parede de tijolos grande e que esteja precisamente no esquadro. Para tal disponibilizamos
trés pecas de madeira com comprimentos variados e bitolas de dois e meio por dois e meio
centimetros para os participantes da atividade. A ordem foi de construir um esquadro grande
fazendo uso do calculo com os numeros que determinariam um terno pitagorico, pregando as
extremidades para garantir o angulo de noventa graus e resultar numa parede montada com

tijolos, formando um canto de noventa graus.

4 O Teorema de Pitagoras € mundialmente conhecido pela formula “a? = b? + ¢®”. Aférmula € trabalhada
sobre e com o triangulo retangulo, onde o quadrado da hipotenusa € igual a soma do quadrado dos
catetos. O “a@” representa a hipotenusa, o “b” um dos catetos e o0 “c” o outro cateto. Quando a igualdade
da férmula estiver exata, os catetos “b” e “c” formam um angulo de noventa graus entre si. Por isso

podemos defini-los, chamamos os de terno pitagorico.
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Figura 2: Parede feita com tijolos alinhados com o esquadro grande

Fonte: arquivo pessoal dos pesquisadores (2019).

A demarcacgdo de terrenos a partir de técnicas de agrimensura apresentados na
Trigonometria egipcia exigiu a utilizacao de uma corda que possuisse no minimo doze metros
de comprimento. A questao consiste em medirmos exatamente cinco metros e marcarmos
com um noé ou pintura da corda, depois medimos mais quatro metros e novamente fizemos
uma marcagao e por fim demarcamos mais uma parte com trés metros de comprimento.
Alguém ira perguntar, por que estes comprimentos? O trés, quatro e cinco formam o mais
tradicional terno pitagorico, pois 52 = 32 + 42 (cinco ao quadrado é igual a trés ao quadrado
mais quatro ao quadrado). Com isto alguém segura a ponta dos trés metros, outra pessoa
segura a ponta dos quatro metros e, por fim aquele que segura a ponta dos cinco metros
precisa encontrar aquele que segura a ponta dos trés metros. Neste encontro garantimos
que quem esta segurando o fim dos trés metros e o inicio dos quatro metros tem em maos
um angulo reto, angulo de noventa graus. Exatamente em suas posi¢des podemos inserir
estacas no chao alinhadas com um angulo reto. Continuamos com o mesmo procedimento
na proxima divisa, no préximo canto e no ultimo; demarcando com precisao um terreno que
tenha quatro angulos retos, tanto em forma de quadrado® como retangulo®. Esse € um método
utilizado pelos antigos agrimensores quando necessitavam medir e remedir as terras que

eram inundadas pelas enchentes do Rio Nilo’. Toda vez que inundavam as plantacdes de

5 Poligono formado por quatro &ngulos retos e quatro lados iguais. Um exemplo: |

6 Poligono formado por quatro angulos retos e duas medidas de lados. Um exemplo: Il

7 OrioNiloé um dos mais extensos domundo, atravessa o norte da Africa e € famoso por sua histériaantiga e pelos sitios
arqueoldgicos que existem nas suas margens. O fértil Baixo Nilo deu origem as primeiras civilizagdes egipcias e ainda
abrigaas Grandes Piramides e a Esfinge de Gizé, perto do Cairo. Barcos turisticos, que vao de luxuosos transatlanticos
as tradicionais feluccas, também navegam entre as cidades de Luxor e Assua. Disponivel em: <https://www.google.
com/search?q=rio+nilo&oqg=rio+nilo&ags=chrome..69i57j46j014j46j0.1360j1j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8>.
Acesso em: 15 nov. 2019.
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arroz e trigo se perdiam as marcagdes das terras, como essas colheitas literalmente eram
a riqueza de muitos, entdo necessitava-se medir as areas com profissionais para garantir a
legitimidade das demarcagdes. Os livros de Matematica apresentam a técnica utilizada, mas
fazer na pratica nem sempre é tao facil, logo € uma excelente experiéncia para os estudantes

das matematicas.

Figura 3: Demarcando o terreno com as técnicas trigonométricas dos egipcios

Fonte: arquivo pessoal dos pesquisadores (2019).

Para a finalizagdo das atividades quanto as praticas trigonométricas e inovar o
modo de ser professor, providenciamos a construgdo de um aparelho de topografia a partir
de materiais reaproveitados para a pratica dos senos, cossenos e tangentes® dos angulos.
Podemos afirmar que foi a atividade que mais exigiu a criatividade para ser executada na
pratica, pois necessitavamos desmontar um transferidor grande de madeira graduado com
cento e oitenta graus, soltando a base que servia para segurar o transferidor® no quadro verde
ou branco. Em seguida cortamos com precisdo um pedago de madeira que tinha exatamente
um metro e quatro centimetros de comprimento, tendo a bitola de dois por dois centimetros
de espessura e largura. Com apenas um prego de tamanho doze por doze, prendemos o
conjunto do transferidor a exatamente um metro do chao, deixando semi solto a barra ou base
que servia para segurar o instrumento. Salientando que essa barra que servia para segurar
o transferidor deve ter a capacidade de girar em torno de seu préprio eixo, o que permitira

a visualizagdo dos angulos nas diferentes necessidades praticas. E nesta barra prendemos

8 Senos, cossenos e tangentes sdo as principais razdes trigonométricas trabalhadas na Educagéo
Basica. Também existem as relagdes trigonométricas denominadas secante, cossecante e cotangente.
9 Instrumento utilizado nas aulas de Trigonometria e Geometria. Permite o calculo da medi¢do do
angulo, ndo é muito preciso quando se trata de minutos e segundos. Geralmente é comercializado com
meio volta, cento e oitenta graus (180°) ou volta inteira, trezentos e sessenta graus (360°).
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com fita adesiva um pequeno laser vermelho comprado numa eletrénica.

Figura 4: Aparelho de topografia a partir de materiais reaproveitados para a pratica dos

senos, cossenos e tangentes dos angulos

Fonte: arquivo pessoal dos pesquisadores (2019).

Figura 5: Explicando o uso do aparelho de topografia a partir de materiais reaproveitados

para a pratica dos senos, cossenos e tangentes dos angulos

Fonte: arquivo pessoal dos pesquisadores (2019).

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR



ANAIS

%TE | JORNADA NACIONAL DE
im INOVACAO EM EDUCACAO

Figura 6: Usando o aparelho de topografia a partir de materiais reaproveitados para a

pratica dos senos, cossenos e tangentes dos angulos com o auxilio de aluno/professor

Fonte: arquivo pessoal dos pesquisadores (2019).

Para o uso necessitamos compreender que o nosso protétipo de aparelho de
topografia a partir de materiais reaproveitados deve ser instalado no nivel alinhado em relacéo
ao solo, para isso podemos utilizar um nivel que os pedreiros usam ou um aplicativo de
telefone celular que permite fazer isso. Na nossa atividade utilizamos o aplicativo do Play
Store™, nivel de bolha", foi satisfatério e pratico a sua utilizagdo. Tecnicamente colocar o
aparelho no nivel adequado, medir por exemplo a distancia horizontal entre o aparelho e o
objeto que se quer medir a altura, mirar o laser fazendo a tor¢ao da barra que esta presa ao pé
do aparelho em torno de seu centro, observar quantos graus foram marcados no transferidor e
pronto. Podemos calcular a altura do objeto, parede, arvore, através da férmula da tangente;
possuindo a altura também podemos calcular o comprimento da hipotenusa, pela férmula do
cosseno do angulo. Nesse sistema, com estes instrumentos e materiais conseguimos dar um

passo para frente quanto ao uso de uma forma diferenciada para ensinar, pois:

Enquanto isto o mundo n&o para. A vida continua... E para esta vida,
para este cotidiano que os estudantes sdo encaminhados anualmente.
Muitos deles sabem resolver os algoritmos ensinados na escola, mas
ndo conseguem estabelecer alguma conexdo entre esses calculos

e o mundo social mais amplo. Saber matematica, desenvolver “o

10 Aplicativo que permite ao usuario fazer download de apps, filmes, musicas e livros. Sem detalhar
as outras funcionalidades disponibilizadas peloo Google Play. Disponivel em: < https://play.google.
com/store/?utm_source=latam_Med&utm_medium=hasem&utm_content=Feb0217&utm_campa
ign=Evergreen&pcampaignid=MKT-DR-latam-br-1002290-Med-hasem-py-Evergreen-Feb0217-
Text-Institucional&gclid=CjOKCQiAn8nuBRCzARIsAJcdIfMaDGDEFdjPIEtKLQBdaOGIVGOY
E59E9DeR2TeRG3Kh6cOv8P3nWMaAh26EALW_wcB&gclsrc=aw.ds>. Acesso em: 18 nov. 2019.

11 Nivel de Bolha é um aplicativo disponivel para download no Play Store. Disponivel em: < https://play.
google.com/store/apps/details?id=pl.nenter.app.bubblelevel&hl=pt_BR>. Acesso em: 15 nov. 2019.
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“raciocinio logico” é sindbnimo de cumprir regras, fazer exercicios
de fixagdo e, mais tarde, aplicar estes conhecimentos previamente
estudados nos exercicios da “realidade”. Esta concepgao supde que
é da teoria & pratica que se aprende Matematica. E aplicando este
conhecimento previamente estudado “sobre” uma realidade definida a
apriori que os processos de aprender e ensinar Matematica vao sendo
explicados e justificados usualmente pelos discursos de professores e
professoras (KNIJNIK; WANDERER; OLIVEIRA, 2004, p. 241).

A producgao de dados aconteceu a partir da técnica de observagao e anotacao dos
depoimentos. Os alunos/professores ficaram admirados com as possibilidades de calculos
praticos que sao permitidos a partir desses exercicios. Para melhorar a sua compreenséo, os
efeitos alcancados com as experiéncias para inovar o modo de ser professor, escreveremos

mais detalhadamente no préximo capitulo denominado Resultados Alcangados.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

As capacidades desenvolvidas no decorrer das agdes dessa atividade podem ser e
estdo sendo avaliadas de forma positiva, de acordo com os apontamentos registrados pela
técnica de observacado e anotacdo dos depoimentos. Tanto por quem participou, como por
estes que apenas observaram. Na forma de falas na hora da aplicagao, seja nas conversas de
corredor ou admiracdo de quem apenas visitou, admirou de longe (exemplo: os funcionarios
da instituicdo que trouxeram os tijolos do almoxarifado para a sala de aula). Foi inovador
porque as aulas aconteceram dentro da sala, no corredor e no patio da universidade. Os
alunos/professores puderam avaliar e discutir as compreensodes reais daquilo que sempre da
certo nos livros didaticos.

Quando se fala de sempre da certo nos livros didaticos estamos nos referindo a
questdo da precisdo. Por exemplo, se desenharmos um tridangulo retangulo' num papel,
melhor ainda se for com lapis ponta fina; agora imagine repetir a mesma questéo fazendo
uso de madeiras que tem dois centimetros de largura. Compare a perfeicao da representagao
trabalhando com meio milimetro de largura e na pratica com dois centimetros de largura.
Matematicamente ndo teremos a mesma resposta. A mesma questao do angulo desenhado
no papel com uma precisdao de meio milimetro, repetindo com o uso de uma corda que tem

meio centimetro de didmetro'®, logo havera a certeza que teremos, na pratica, resultados

12 Tridngulo retangulo, em geometria, € um tridngulo que possui um angulo reto e outros dois angulos
agudos, para tanto basta que tenha um angulo reto, noventa graus (90°), pois a soma dos trés angulos
internos é igual a um angulo raso, cento e oitenta graus (180°). Dois exemplos:is. A

13 O didmetro de uma circunferéncia é dado por qualquer corda que passe pelo centro da figura. Em
Geometria, qualquer segmento de reta que toque uma circunferéncia em dois pontos e passe pelo seu
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diferentes.

Para reproduzirmos como isso funciona vamos realizar a seguinte operagao
matematica: se vocé calcular ou olhar a tabela trigonométrica em qualquer livro, teras como
resultado do seno de trinta graus o valor de um meio ou zero virgula cinco (0,5). Se nds formos
construir uma situagéo semelhante na pratica, fazendo uso de nosso aparelho de topografia
que foi desenvolvido por nés a partir de materiais reaproveitados, o angulo de trinta graus
ndo sera necessariamente trinta graus. Como assim? Como nosso transferidor ndo € cem
por cento preciso, por exemplo, poderemos estar realizando o calculo com trinta graus e
dois minutos™ (30° 2°) ou vinte e nove graus e cinquenta e sete minutos e vinte segundos’®
(29° 57’ 20”), sem sabermos que estamos fazendo isso de errado. O raio de uma unidade de
medida, que pode ser um centimetro'® ou um metro ou qualquer outra unidade unitaria, pode
ser confundido na pratica com nove milimetros' (9 mm), com noventa e nove centimetros e
cinco milimetros (99,5 cm). Por exemplo, se fizermos o calculo usando o angulo de vinte e
nove graus e cinquenta e sete minutos e vinte segundos (29° 57’ 20”) no lugar dos trinta graus
(30°); e os noventa e nove centimetros e cinco milimetros (99,5 cm) no lugar de um metro, na
pratica teremos como resposta do seno de trinta graus (30°) o valor de zero virgula quarenta
e nove (0,49) o que é diferente da resposta encontrada na calculadora e nos livros didaticos
ou na internet ou em qualquer outro aplicativo que faca o calculo.

Sentar os tijolos como se fosse uma parede de verdade, apenas ignorando a nao
existéncia da argamassa de assentamento. Possibilitou aos alunos/professores participantes
da tarefa verificarem como é dificil a vida dos profissionais da construgao civil. Detalhe, fazer
o esquadro da parede, o que é tao facil numa folha de papel, torna-se um afazer quase
impossivel. Mesmo que tenha em maos um esquadro para carpinteiros, frequentemente
utilizado por alguns pedreiros, comprado numa loja de ferragens ou um esquadro escolar, ndo
€ possivel conseguir assentar os tijolos de jeito que se assemelhem a um canto de parede
de verdade. Entdo necessitavamos fazer uso dos conhecimentos aprendidos na teoria para
construirmos um esquadro com propor¢des maiores, semelhante ao que acontece na pratica
dentro de um canteiro de obras. Explicamos a questdo do terno pitagdrico trés, quatro e

cinco; representado pela equivaléncia de sessenta centimetros, oitenta centimetros e um

centro sera o diametro. E o maior segmento de reta possivel que se pode tragar numa circunferéncia,
e a divide em dois lados iguais, ou duas metades. Corresponde ao dobro do raio, que é a medida de
um segmento de reta do centro da circunferéncia a uma extremidade (um ponto da circunferéncia, ou
seu perimetro). Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Di%C3%A2metro>. Acesso em: 16 nov.
2019.

14 Minuto divide um grau em sessenta partes iguais.

15 Segundo divide um minuto em sessenta partes iguais.

16 Centimetro divide um metro em cem partes iguais.

17 Milimetro divide um centimetro em dez partes iguais.
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metro (12 = 0,62 + 0,82); o questionamento consistiu em desenvolvermos esquadros grandes
com as pecas de madeiras, problematizando a necessidade de terem dimensdes diferentes
aquelas apresentadas por nos professores. A tarefa exigiu o dobro do tempo estimado
porque necessitaram realizar a procura de ternos pitagoéricos que efetivamente dao certo e
pregar as madeiras para que de fato tivessem um esquadro em maos. Os resultados foram
surpreendentes quando as paredes figuradas tomaram formas muito semelhantes ao canto
de uma parede de verdade.

Na atividade da agrimensura de um terreno imaginario que se encontrava no patio,
jardim da universidade. Podemos verificar como o trabalho desses profissionais foge da
realidade dos livros didaticos e da exatiddo das calculadoras. Trabalhar com a corda subdividida
em trés, quatro e cinco partes, cada parte com um metro de comprimento; requer foco para
a realizagao do que foi planejado. O simples fato de como se segura a corda, pode consumir
um ou dois centimetros, o que pode gerar um pequeno equivoco na hora de fechar as pontas
para o encontro do tridngulo retdngulo com seu angulo reto perfeito. Essa dificuldade nunca
€ registrada quando se realiza a mesma atividade num caderno, o que torna a nossa pratica
especial e significativa. Felizmente assim conseguimos nos aproximarmos mais um pouco
com a esséncia da educagao matematica, de ser util, aplicavel e solucionadora de problemas

concretos a partir das necessidades da populagao local.

Os estudantes com os quais convivia sabiam lidar, manejar com
conhecimentos matematicos para resolver problemas conectados com
o seu cotidiano, com as suas “realidades”, construindo e reconstruindo
novas possibilidades para as suas vidas. Talvez, soubessem um pouco
menos da Matematica que era ensinada na escola. Alias, na escola,
aprendemos uma forma especial de conhecimento matematico, mas
essa forma nos faz usualmente desconsiderar outras maneiras de
lidar, de manejar com os conhecimentos matematicos que circulam em
nossas vidas (KNIJNIK; WANDERER; OLIVEIRA, 2004, p. 241-242).

Mais reflexdes faremos na proxima etapa denominada Consideragdes, para
finalizarmos esse trabalho apresentando o que aprendemos e o0 que aplicamos para nos
aproximarmos com os estudos realizados no MBA em Gestao da Aprendizagem e Modelos

Hibridos de Educagao da UniAmérica.

4. CONSIDERAGOES

Asalade aulatradicional faz parte da vivéncia, da histéria de todos nés, remanescentes

do fim do século XX e inicio do XXI. Possivelmente os esforgcos para acontecerem as
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mudancas necessarias ao perfil do aluno que estamos recebendo e por receber, exige
atitudes que nao mais condizem a famosa aula expositiva. Observando esta realidade, nos
docentes da Educacgéao Basica e Ensino Superior, estamos saindo da nossa zona de conforto,
fazendo, participando, estudando no MBA em Gestao da Aprendizagem e Modelos Hibridos
de Educacgédo. Parece contraditério quando surgem propostas que movimentam uma forma
de ensinar que estava estagnada, mas que no fundo da certo; se todos ndés damos certo,
entdo da certo. Porém existe esta transformagdo que permeia o mais profundo instinto de

sobrevivéncia, a famosa mudanca.

Os estudantes sao mais receptivos as mudancgas educacionais no
ensino superior, desejos por mudangas esbogam reivindicagdes,
embora nao significativas para acelerar os processos de inovagéo.
Se os docentes tendem a ser mais reticentes e cautelosos quanto as
transformagdes educacionais, os estudantes, por sua vez sao mais
favoraveis as inovagdes e aderem com maior facilidade aos projetos
que oportunizam participagéo (DEBALD; GOLFETO, 2016, p. 8).

Mudancas representam as modificagbes sociais e organicas presentes nos
diferentes grupos de animais, vegetais; sejam irracionais ou racionais, ela mexe conosco.
Na historia observamos alguns momentos de mudanga as quais estudamos durante as
aulas das Humanidades, como por exemplo o Renascimento'®; a Reforma Protestante’®; a

Revolugao Industrial?’; a Proclamagdo da Republica no Brasil?'; as grandes mudancgas que

18 O Renascimento (ou Renascenga, Renascentismo) foi, ao mesmo tempo, um periodo histdrico
e um movimento cultural, intelectual e artistico surgido na ltalia, entre os séculos XIV e XVII, e atingiu
seu apice no século XVI. Como sabemos, renascimento significa, literalmente, nascer novamente. Por
isso, esse termo foi utilizado para indicar o movimento de retomada da cultura classica greco-romana.
Embora a Italia, especialmente Florenga, sejam consideradas o bergo da Renascenca, ela se expandiu
para outras regibes europeias, tais como Alemanha, Flandres e o norte dos Alpes. Disponivel em: <
https://www.infoescola.com/movimentos-culturais/renascimento/>. Acesso em: 16 nov. 2019.

19 A Reforma Protestante foi a grande transformacgao religiosa da época moderna, pois rompeu a
unidade do Cristianismo no Ocidente. No dia 31 de outubro de 1517, Martinho Lutero fixou na porta da
igreja do Castelo as 95 teses que criticavam certas praticas da Igreja Catolica. Atualmente, luteranos
de todo mundo comemoram neste dia o «Dia da Reforma Protestante». Disponivel em: < https://www.
todamateria.com.br/reforma-protestante/>. Acesso em: 16 nov. 2019.

20 Revolugédo Industrial foi a transicdo para novos processos de manufatura no periodo entre
1760 a algum momento entre 1820 e 1840. Esta transformacgéo incluiu a transicdo de métodos de
producgdo artesanais para a producdo por maquinas, a fabricagdo de novos produtos quimicos, novos
processos de produgéo de ferro, maior eficiéncia da energia da agua, o uso crescente da energia
a vapor e o desenvolvimento das maquinas-ferramentas, além da substituicdo da madeira e de
outros biocombustiveis pelo carvao. A revolugéo teve inicio na Inglaterra e em poucas décadas se
espalhou para a Europa Ocidental e os Estados Unidos. Disponivel em: < https://pt.wikipedia.org/wiki/
Revolu%C3%A7%C3%A30_Industrial>. Acesso em: 16 nov. 2019.

21 Em 15 de novembro de 1889, o marechal Deodoro da Fonseca declarou o fim do periodo imperial.
Naquele mesmo dia se formou um governo provisorio. Assim, o marechal se tornou o primeiro presidente
da historia do Brasil. Ciente de que nao conseguiria de forma alguma reverter tal situagéo, D. Pedro Il
apenas aceitou a vontade do povo e retornou para Portugal. Disponivel em: < https://www.sohistoria.
com.br/ef2/proclamacao/>. Acesso em: 16 nov. 2019.
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praticamente nos libertaram de uma semiescraviddo e comeg¢aram a regulamentar os direitos
dos trabalhadores, para serem dignos, tratados como seres humanos, com garantias para
um futuro distante, a Consolidagéo das Leis do Trabalho?? e infinitos momentos que definem,
determinam como € o mundo, nagao, cidade onde vivemos nos dias atuais. Na educacéo nao
pode ser diferente, pois a questao consiste em desenvolver métodos que coloquem nas maos

dos estudantes o protagonismo de sua aprendizagem.

O modelo tem como principio basico o protagonismo e a autonomia
do estudante, que se traduz no estudo independente do conteudo
do componente curricular em casa, a partir da indicagdo de textos,
videos e exercicios e da resolugdo de desafios de aprendizagem.
O envolvimento do aluno, realizando tarefas-atividades diversas,
através de metodologias ativas, & caracteristica central do modelo.
A aprendizagem significativa se instala quando no enfrentamento
dos temas em estudo o aluno é instado a fazer atividades, como
escrever textos, resolver problemas e desafios, elaborar graficos,
mapas mentais, refletir, comparar, analisar, discutir com os colegas e
com o professor e ao final apresentar um resultado de suas atividades
(DEBALD; GOLFETO, 2016, p. 8).

Os desafios demandados no desenvolvimento dessa proposta, aprimoraram 0s
conhecimentos dos alunos/professores. Aprendemos a reaprender aquilo que é dado como
certo. Agora motivo para estes, entenderem, prepararem, construirem, compararem formas
de apresentar e interpretar 0 mesmo conhecimento; gerando possiveis compreensdes que
resultardo em aulas mais praticas aos seus discentes. Nao que esse conhecimento tenha sido
liquidado na pratica, salientamos que é apenas o inicio de muitas experiéncias de ensino que
poderao produzir sujeitos capazes de definirem novos modos de ser discente ja na Educagao
Basica, o que podera facilitar para as/nas necessidades das formas hibridas de ensino.
Pensamos que conseguimos responder de varias maneiras a pergunta que norteou nosso
trabalho, Como podemos inovar o modo de ser Professor quanto ao ensino da Trigonometria?
E os objetivos também foram alcangados, pois conseguimos pensar em novos modos de ser
docente/discente no ensino/aprendizagem da Trigonometria; trabalhar na pratica as teorias/
formulas relativas a Trigonometria com professores que atuam na Educacgédo Basica; construir
instrumentos/ferramentas que facilitem a compreenséo de conceitos sobre a Trigonometria. O

que nos da um sentimento de tarefa cumprida e serenidade para o planejamento/preparo de

22 A CLT, Consolidagéo das Leis do Trabalho, foi criada por meio do Decreto-Lei n°® 5.452, de 01 de
maio de 1943, e dispbe sobre o Direito do Trabalho e o Direito Processual do Trabalho. Essa Lei visa
a regulamentacao das relagdes individuais e coletivas do trabalho, nela previstas. Aquele que é regido
pela CLT é denominado celetista, ou seja, trabalha com registro de carteira de trabalho, assinada pelo
empregador. Disponivel em: < https://www.cpt.com.br/clt/consolidacao-das-leis-de-trabalho-completa-
e-atualizada>. Acesso em: 16 nov. 2019.

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR




ANAIS

X(Jéﬁé | JORNADA NACIONAL DE
im INOVACAO EM EDUCACAO

mais e mais atividades que possam vir a produzir professores melhor preparados e discentes
com mais aspiracgdes para a aprendizagem.

Trabalhar com emocéo, seriedade e significancia para empreender naquilo que
se esta a ensinar/aprender. Nao é uma tarefa facil! Estamos a finalizar a escrita desse
artigo que resultara no Trabalho de Conclusdo de Curso do nosso atual MBA em Gestao
da Aprendizagem e Modelos Hibridos de Educagao, mas pensando melhor ainda, estamos
trabalhando para a organizac&o dos conhecimentos que ja sabemos para esta nova etapa de
vida e de trabalho, cuja existéncia é necessaria para solucionar parte das incompreensdes do
passado transformarem-se em aportes nao apenas teoricos, e sim em ferramentas capazes de
fazerem toda a diferenca para os discentes em todos os niveis de ensino de forma satisfatéria

e significativa.
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UTILIZAGAO DA METODOLOGIA PHILLIP 66 NO DESENVOLVIMENTO DE CONTEUDO
DE ELETROTERAPIA.

Paula Bianchetti'
Angela Cristina Ferreira da Silva?

RESUMO

Phillip 66 € uma metodologia de trabalho em grupo que estimula a pesquisa individual,
capacidade de sintese e o senso de grupo. O objetivo deste trabalho foi aplicar a metodologia
em uma turma de eletroterapia aplicada a estética, com 20 estudantes. Estes foram divididos
em grupos de até 6 pessoas, foi-lhes entregue perguntas sobre o tema estudado, o qual
dispunham 6 minutos para pesquisa individual, 6minutos para exposi¢cao da pesquisa no grupo
e 6minutos para montagem de um mapa conceitual em grupo. A seguir realizou-se a discussao
no grande grupo e a constru¢cdo de um texto individual sobre o assunto. Para a avaliacdo da
atividade aplicou-se um questionario, para identificar os pontos fortes e os pontos de ajuste da
atividade. Durante a realizacao da tarefa os estudantes estavam envolvidos na pesquisa e as
discussbes em grupo foram produtivas. Categorizado e analisado o questionario de avaliagéo
percebeu-se que 81,8% gostaram da tarefa realizada, destes 63,6% consideraram aprender
de forma satisfatoria sobre o assunto e 36,4% retiveram o conteudo em parte. Os principais
pontos positivos apontados estédo relacionados a dinamicidade e interatividade da atividade,
consequentemente uma aprendizagem significativa para este grupo. Os pontos negativos
relacionaram-se ao curto tempo de resposta das perguntas e que gostariam de uma aula
expositiva prévia a atividade. Logo, evidencia-se que é preciso estimular mais atividades
que propiciem autonomia do estudante, mas, ao mesmo tempo percebe-se que eles estao
abertos ao novo pois conseguem construir criticas coletivas e apontar sugestdes com vistas a
independéncia dos estudantes.

Palavras-chave: Autonomia; Metodologia ativa; Phillip 66.
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INTRODUGAO

A aprendizagem dos dias atuais requer uma mudanga de paradigmas que contemple
a centralidade do estudante no seu processo formativo de forma ampliada, integrada e
articulada entre a formacao profissional especifica e cidada. Esta articulagdo proporciona o
desenvolvimento de competéncias as quais irdo fomentar a constituicdo do estudante para
a sociedade moderna, buscando uma aprendizagem significativa. Esta por sua vez requer o
docente como mediador e atento as individualidades do estudante no contexto coletivo de
sala de aula (DEMO, 2017).

Metodologias que proporcionem esta aprendizagem significativa transformam o
docente como protagonista da mediacao e o estudante do aprendizado. Este docente precisa
dedicar-se mais ao planejamento das atividades para que elas proporcionem que o estudante
aprofunde sua formacgao a partir dos conhecimentos prévios do assunto (MARTINS, 2018).
Contrapondo a isso o estudante precisa dedicar-se mais tempo a execugdo das tarefas
desenvolvendo assim sua competéncia profissional contextualizada ao mundo do trabalho e
a sua formacéo cidada com énfase na cooperagao (FUJITA et al, 2017).

O perfil deste docente mediador torna-o mais presente nos processos de construgao
da aprendizagem dos estudantes, do acompanhamento individualizado, no diagnéstico das
suas facilidades e dificuldades, assim como no auxilio ao seu desenvolvimento formativo
com vistas a autonomia ao protagonismo e as competéncias desejadas na construgéo do
conhecimento (DEBALD, 2018).

Uma das formas do trabalho formativo/cooperativo em que ha estimulo para a troca
de saberes, experiéncias, habilidades de trabalho coletivo responsavel e a capacidade de
verbalizagao dos pontos de vista (individual e grupo) sao as atividades propostas em grupo.
Para o sucesso planejado pelo docente frente a aprendizagem significativa, os problemas
propostos, preferencialmente, devem ser de vivéncias reais, de demandas internas ou
externas do estudante ou do seu contexto familiar, laboral, social ou ainda inquietagdes que
lhes afetam (DEMO, 2018; BONWELL E EISON, 1991).

E importante que o docente trabalhe as competéncias através do saber, saber fazer
e saber ser, parametros estes responsaveis pelo sucesso de uma aprendizagem académica/
profissional que rompe paradigmas, que busca a articulacao entre ensino, pesquisa e extensao,
através de solugdes transformadoras dos problemas reais ou simulados (TARDIF, 2008) Além
destes aspectos, a inovagao, a criticidade e a teorizagdo sao elementos imprescindiveis a
formacao de um profissional pratico “reflexivo” capaz de analisar situagdes de aprendizagem,

tanto em estudantes quanto em docentes que modifiguem comportamentos e alcancem as
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finalidades estipuladas no planejamento.

Dentre as metodologias, ditas ativas, encontrasse o Phillips 66, metodologia de
trabalho em grupo que estimula a pesquisa individual, capacidade de sintese e o0 senso de
grupo (ANASTASIOU e ALVES, 2004)

Com isso o objetivo deste estudo foi avaliar a aplicar a metodologia PHILLIPS 66 em
uma turma de eletroterapia aplicada a estética, para identificar a interacao dos estudantes

com metodologias que os envolvam e propicie a aprendizagem ativa.

METODOLOGIA

Esta foi uma pesquisa quali-quatitativa de carater exploratério, em que foi aplicada
a metodologia Phillip 66 nos estudantes do curso de Tecnologia em Estética e Cosmética, na
disciplina de Eletroterapia aplicada a estética, na Universidade de Santa Cruz do Sul — UNISC.
Para a realizacédo da atividade os estudantes foram divididos em grupos de até 6
integrantes, originalmente na metodologia deve-se fazer grupos de 6 integrantes, sendo que

a dinédmica da atividade ¢é dividida em duas etapas:

1. Dividir os estudantes em grupos de 6 membros, que durante 6
minutos podem estar discutindo um assunto, tema, problema na busca
de uma solugdo ou sintese final ou provisoria. A sintese pode ser
explicitada durante mais 6 minutos. Como suporte para discussao nos
grupos, pode-se tomar por base um texto ou, simplesmente, o aporte
tedrico que o estudante ja traz consigo.

2. Preparar a melhor forma de apresentar o resultado do trabalho, onde
todos os grupos possam explicitar o resultado pelo seu representante
(ANASTASIOU E ALVES, 2004, p. 87).

no entanto foi ajustado para o numero total de alunos da turma, logo foram constituidos 4
grupos de 5 integrantes.

Para o desenvolvimento da atividade foi-lhes entregue perguntas sobre o tema
estudado, neste caso foram 4 rodadas de perguntas sobre o assunto LED e Laser de baixa
poténcia, as perguntas foram escritas em papéis e sorteadas nos grupos, cada rodada
de pergunta apresentava questdes similares para que apds pudessem ser exploradas as
perguntas por rodada de realizagéo.

A atividade prevé a disponibilidade de 6 minutos para pesquisa individual, 6 minutos
para exposi¢cao da pesquisa no grupo e 6 minutos para montagem de um mapa conceitual
em grupo, tentou-se sustentar o tempo conforme a metodologia, no entanto para que a tarefa

fosse concluida com éxito foi necessario estender o prazo em algumas perguntas.
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A seguir realizou-se a discussao no grande grupo, essa discusséo foi gerada a partir
dos blocos de perguntas e foi solicitado, que ndo apenas o grupo que havia sorteado a pergunta
a respondesse, mas que os demais colegas colaborassem com as questdes. Individualmente
foi solicitado um texto de uma folha para que a habilidade de escrita fosse explorada.

Para a avaliagdo desta metodologia, por parte dos estudantes, aplicou-se um
questionario, formulado no Google Forms - disponibilizado a eles o link para preenchimento
da atividade - para identificar os pontos fortes e os pontos de ajuste, apds as respostas foram

avaliadas e agrupadas em médias e apresentadas em forma de grafico (realizados no software

microsoft excel).

RESULTADOS

Durante a realizacdo da tarefa os estudantes estavam envolvidos na pesquisa e as
discussdes em grupo foram produtivas. Apés categorizar e analisar o questionario de avaliagao
percebeu-se que 81,8% gostaram da tarefa realizada, sendo que destes parte indicaram uma

aprendizagem satisfatéria e parcial, conforme a figura 1.

Figura 1 — Percentual de estudantes que gostaram da atividade Phillip 66.
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Fonte: as pesquisadoras

Os principais pontos positivos apontados estdo relacionados a dinamicidade e
interatividade da atividade, consequentemente uma aprendizagem significativa para este
grupo. Os pontos negativos relacionaram-se ao curto tempo de resposta das perguntas e que
gostariam de uma aula expositiva prévia.

E importante inferir que 19,2% nao gostaram da dinamica desenvolvida, citaram que

nao conseguem aprender sem que o docente transmita o conteudo, além de alegar que néo
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conseguiam se concentrar para realizar a tarefa de leitura no ambiente da sala de aula, que
em funcgdo da discusséo dos colegas gerava barulho.

Além disso, deve-se levar em consideragdao que foi disponibilizado material para
leitura prévia, no entanto os estudantes nao fizeram essa parte da tarefa, chegaram em aula
sem que a leitura fosse realizada previamente, o que dificulta o entendimento da metodologia
ativa e seus entornos os quais busca colocar o estudante no centro do aprendizado, sendo
assim seu préprio protagonista.

O perfil constituido das turmas deste curso ainda esta centrado no ensino médio na
I6gica da transmissao passiva do conhecimento pelo professor ao estudante, o que leva a um
aprendizado memorizado néo significativa.

Ressaltasse a necessidade organizar um planejamento adequado aos objetivos de
aprendizagem, com forte orientagcdo e mediacao ao estudante durante o processo educativo
e constantemente avaliado, sendo esta a base para a continuidade eficaz do alcance dos
objetivos propostos.

Por outro lado, o docente precisa estar preparado para articular esta interagdo de
forma constante, criativa e inovadora, despertando ao seu grupo de estudantes o sentido de
uma aprendizagem participativa e significativa.

O tempo de ensinar conteudos expirou, a fungao do docente é de mediar e estimular
a cooperagao entre os estudantes com os problemas a eles colocados na perspectiva de
aprender com competéncias, desta forma os desafios serdo alcangados emergindo um
estudante preparado para uma sociedade ndo de memorizagdo, mas de conhecimento,

inovacao e de reflexdo sobre a sua pratica académica profissional

CONSIDERAGOES FINAIS

Logo, evidencia-se que € preciso estimular mais atividades que propiciem autonomia
do estudante, seu protagonismo e sua efetiva participacdo no coletivo das atividades
propostas desencadeando e promovendo o seu proprio significado. No entanto, ao mesmo
tempo percebe-se que eles estdo abertos ao novo, pois conseguem construir criticas coletivas

e apontar sugestdes com vistas a sua independéncia.
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VIVENCIAS EM METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO-APRENDIZAGEM: UM
OLHAR DO DOCENTEPARA O ENSINO SUPERIOR NO SEMIARIDO BAIANO

Joseneide Alves de Miranda’
Maria da Conceigao Aratjo Correia?

RESUMO

O presente artigo relata uma observacgéo critica sobre experiéncia em metodologias ativas no
curso de Farmacia. A questao norteadora da pesquisa é analisar como os docentes do curso
de Farmacia da Faculdade Irecé — FAI experimentam as metodologias ativas. O objetivo geral
é, portanto, compreender de que forma os docentes do Curso de Farmacia experimentam
as metodologias ativas no processo de ensino aprendizagem do educando. Além disso, a
presente pesquisa visa refletir, criticamente, a importancia das metodologias ativas para a
aprendizagem no Ensino Superior, observando praticas docentes no curso de Farmacia,
bem como observar os desafios para a ressignificacdo da pratica docente em relagéo as
metodologias ativas de ensino aprendizagem. Este estudo realizou-se em metodologia de
carater descritiva de abordagem qualitativa com relato de experiéncia, de modo a ampliar
a visao e obtencao de dados complementares para o alcance dos objetivos. As discussoes
dos planos de ensino e aprendizagem, bem como o compartilhamento de vivéncias e das
praticas diarias da docéncia, auxiliam a inovagcao das metodologias aplicadas pelo docente
no processo de formagao de discentes mais autdnomos, criticos e colaborativos. A escolha de
metodologias ativas adequadas a fase do curso contribuiu no desenvolvimento das atividades
propostas aos alunos de cada semestre do curso. As intervengdes realizadas através
das jornadas pedagdgicas e reunides com os professores do curso foram importantes no
desenvolvimento de uma maior compreensao sobre o tema, despertando-os para aimportancia
dainterdisciplinaridade e da reflexdo sobre o papel do docente na contemporaneidade. Durante
todo esse processo foi importante a sensibilizagdo dos docentes, discentes, coordenacgéo e
instituicdo envolvidos nesta pesquisa.

Palavras-chave: Ensino Superior; Metodologias Ativas; Ensino-aprendizagem.
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INTRODUGAO

A construcdo do conhecimento no século XXI| é permeado pelo acesso massivo a
informacgéao, tornando o processo de ensino-aprendizagem mais dindmico. A velocidade de
construgao do conhecimento favorece a introdugao de inovagdes tecnoldgicas e metodolégicas
No ensino superior, processo que propicia desafios e solugdes alternativas a aula com conteudo
meramente expositivo. Nesse processo destaca-se a busca por metodologias inovadoras
que possibilitem alcancar a formagdo do sujeito ético, critico, reflexivo, transformador e
humanizado.

Acompanhado a esse processo de mudanga no processo ensino-aprendizagem
Limberger (2013) destaca a necessidade de reformulagdes na educagéo de novos profissionais
de saude, buscando a formacao profissional adequada as necessidades da sociedade, com
resolugdo em sala de aula dos problemas, reais ou simulados, que emergem no dia-a-dia na
pratica profissional e no cotidiano.

Segundo Freire (2006) a metodologia ativa de aprendizagem estimula processos
construtivos de acao-reflexdo-agcédo, colaborando para a mudanca de paradigma aluno-
professor, em que o docente passa a ser responsavel pela conducgado, orientacao,
acompanhamento e estimulo constante do aprendizado do aluno, que tem participacao ativa,
efetiva e central na construgao do seu aprendizado.

As metodologias ativas possibilitam a melhor articulagao teoria-pratica e interagao do
estudante com a populacao e os profissionais de saude de areas afins. Este perfil profissional
€ destacado nas diretrizes curriculares dos cursos de graduacao de saude, em especifico o
curso de Farmacia, com perfil generalista, humanista, critico e reflexivo, para atuar em todos
os niveis de atencao a saude (Brasil, 2008).

Limberger (2013) destaca a importancia da escolha de metodologias ativas
adequadas a fase do curso. Onde, as simulagdes, discussdes em classe, dramatizagdes,
mapas conceituais e mentais sdo mais adequados aos primeiros semestres e em etapas
intermediarias e finais da formagao do aluno. O uso de metodologias baseadas em problemas,
projetos e estudos de casos trazem resultados mais efetivos, por trabalhar com problemas
reais, contribuindo para o desenvolvimento da sociedade, da tecnologia e da ciéncia, assim
como para a formacao profissional do aluno.

Para tanto, esse relato de experiéncia tem como questao norteadora, a forma com
que os docentes do curso de Farmacia experimentam as Metodologias Ativas. O objetivo geral
é compreender de que forma os docentes do Curso de Farmacia estdo adequando as suas

disciplinas as novas diretrizes curriculares, considerando o processo de ensino aprendizagem
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do educando. Além disso, objetiva refletir a importancia das metodologias ativas para a
aprendizagem no Ensino Superior, observando praticas docentes no curso de Farmacia,
bem como ressaltar os desafios para a ressignificacdo da pratica docente em relagéo as

metodologias ativas de ensino aprendizagem.

O PAPEL DO EDUCADOR NA GESTAO DA APRENDIZAGEM: UMA REFLEXAO

As mudancgas na educacao no Brasil, vem aolongo dos tempos, quebrando paradigmas
na busca de uma escola democratica, onde todos devem ter acesso e permanéncia. Segundo
a Constituicao Federal de 1988, no seu Art. 205, a educacao direito de todos e dever do Estado
e da familia, sera promovida e incentivada com a colaboracao da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagcao para
o trabalho. Nesta perspectiva a histéria da educacéo no Brasil, passa por mudancgas a partir
de 1996 com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional LDBEN 9394/96 promulgada
em 20 de dezembro de 1996. Na LDBEN destaca-se com seus principios e organizagao do
ensino brasileiro da educacao basica ao ensino superior. Com as mudancgas advindas do
avanco da tecnologia e da sociedade, as instituigdes de ensino também precisam repensar
sua estrutura fisica e educacional para atender o novo momento historico, politico e sécio-
juridico.

Nesse novo tempo, o espaco da sala de aula, passa por mudancas, onde o foco
na escola tradicional era o ensino, hoje o aluno passa a ser o centro do planejamento e
das acgbes focadas no sujeito aprendente. Desta forma exige-se do professor uma postura
diferente, onde ndo é mais dono do saber e sim um sujeito em constantes transformacgdes,
inacabado, construindo saberes a cada dia, assumindo o papel de mediar, problematizar e
promover situagdes de aprendizagem, considerando o conhecimento prévio dos educandos.

Nesta perspectiva o professor necessita desenvolver competéncias e habilidades
para o ensino, para tanto PERRENOUD ( 2000), destaca 10 novas competéncias para ensinar,
tais como: Organizar e dirigir situagcdes de aprendizagem, administrar a progresséo das
aprendizagens, conceber e fazer evoluir os dispositivos de diferenciagdo, envolver os alunos
em suas aprendizagens e em seu trabalho, trabalhar em equipe, utilizar novas tecnologias,
enfrentar os deveres e dilemas éticos da profissao, entre outros.

Neste sentido, o professor necessita desenvolver tais competéncias, afim de
refletir sua pratica docente, estabelecendo envolvimento em todas as dimensdes do espago
educacional, bem como considerando a gestao da sala de uma pratica reflexiva para que seja

ressignificada, buscando o protagonismo e a autonomia estudantil.

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR



ANAIS

\é‘fg | JORNADA NACIONAL DE
im INOVACAO EM EDUCACAO

O Ensino Reflexivo segundo Donald Schén, fundamenta seu trabalho na teoria da
investigacao de John Dewey, na qual é enfatizada a aprendizagem através do fazer. Nao se
pode ensinar ao estudante aquilo que é necessario ele saber, porém, pode-se instruir: “Ele tem
que enxergar, por si proprio e a sua maneira, as relagdes entre meios e métodos empregados
e resultados atingidos. Ninguém mais pode ver por ele, e ele ndo podera ver apenas “falando-
se“ a ele, mesmo que o falar correto possa guiar seu olhar e ajuda-lo a ver o que ele precisa
ver (DEWEY apud SCHON, 2000, p.25). Considerando esses pensamentos, propdem-se que
aconteca a trilogia agao-reflexdo-agao, entendo a importancia do fazer. A reflexdo na acao,
€ um exercicio de pensar sobre a reflexao na agcéo passada, assim o docente repensa e ao
mesmo tempo rever a sua pratica pedagdgica na perspectiva da aprendizagem.

Segundo FREIRE (1996) ensinar exige alguns saberes necessarios a pratica
educativa, “Nao ha docéncia sem discéncia, ensinar ndo é transferir conhecimento e ensinar é
uma especificidade humana”. Nesta linha de pensamento de Freire, discute que ensinar exige:
Rigorosidade metddica, pesquisa, respeito aos saberes dos educandos, criticidade, estética
e ética, corpo reificagdo das palavras pelo exemplo, risco, aceitagdo do novo e rejeicao da
discriminagao, reflexao critica sobre a pratica e exige o reconhecimento e a assungao da
identidade cultural.

Neste sentido, FREIRE (1996) provoca reflexdes importantes para o docente pensar
sobre seu papel, considerando que € um sujeito aprendiz e tem um papel importante para
contribuir na formagao de um sujeito critico, reflexivo e que possa transformar a sociedade
em que ele esta inserido. Partindo dessa premissa, as Metodologias Ativas de aprendizagem
tem sido algo que vem fortalecendo as praticas docentes através de suas técnicas, pois sao
processos interativos de conhecimento, problematizagdes, estudos, discussdes e busca de
solugdes para os problemas, com olhar do coletivo. Nesta perspectiva o docente tem um papel
fundamental, tornando-se mais reflexivo, dialégico, competente para atuar na gestéo da sala
de aula, considerando os processos da interdisciplinaridade, a flexibilidade curricular, bem
como, intervengdes dos problemas e das vivéncias, provocando mais autonomia e gestao da
aprendizagem dos préprios educandos.

Nao basta educar para o que esta posto apenas, mas contribuir na construcédo de
uma sociedade melhor, mais fraterna, inovando significativamente nos processos profissionais
e sociais, na desconstrugdo de preconceitos, na solugao de conflitos e no desenvolvendo de

novas visdes de mundo.
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METODOLOGIA

Esse trabalho descreve a implementacdo das metodologias ativas de ensino no
curso de Farmacia, através das intervencdes realizadas com os docentes nas jornadas e
reunides pedagodgicas. Trata-se de um relato de experiéncia, modalidade que tem como
funcao primordial registrar a realidade mediante a narragao dos acontecimentos, bem como o
percurso desenvolvido durante a atividade descrita na narrativa (Gomes et al., 2016). As agdes
foram realizadas entre julho de 2018 e julho de 2019, totalizando trés jornadas pedagdgicas,
bem como dez encontros pedagodgicos com os docentes e dez reunides do Nucleo Docente
Estruturante — NDE do curso de Farmacia.

A experiéncia aqui relatada descreve o processo de selecdo dos temas abordados
nas jornadas pedagogicas, participantes, e acompanhamento pedagdgico do processo de
implantacao das novas metodologias, com a execugdo de oficinas, palestras e orientagéo
pedagodgica aos docentes na implantagdo das técnicas de ensino-aprendizagem abordadas.

O primeiro passo para a implementacao de metodologias ativas no curso de Farmacia
foi através da jornada pedagdgica ocorrida no segundo semestre de 2018, com o tema
“Metodologias Ativas de Aprendizagem” foi pensada pela equipe de coordenagdes, a partir
da necessidade de implantar novas metodologias centrados na aprendizagem efetiva e na
autonomia dos discentes. A professora Kamila Tuany, convidada externa, ministrou durante a
jornada, palestra sobre o referido tema, sensibilizando os docentes a repensar novas técnicas
de ensino-aprendizagem e a ressignificacao da pratica docente.

Nas reunibes pedagodgicas do segundo semestre de 2018, foram realizadas
intervengdes mensalmente como os docentes, em forma de oficinas, com os temas: Desafios
para a docéncia no ensino superior na contemporaneidade e educacgao superior no século
XXI. No momento os planos de ensino das disciplinas foram trabalhados individualmente
por cada docente e posteriormente em grupo, onde foi trabalhado cada plano na perspectiva
de plano de aprendizagem, como foco no aluno como ser ativo, estimulado a construir seu
conhecimento e o professor como responsavel pela orientacdo e acompanhamento do
processo de aprendizagem do aluno.

No primeiro semestre de 2019, foi implantada a nova matriz curricular do curso de
Farmacia, a qual foi construida pelo NDE e colegiado do curso, com base nas diretrizes
curriculares publicada em outubro de 2017. Em fevereiro do mesmo ano, a jornada pedagogica
discutiu o tema “A docéncia na contemporaneidade”, conduzida pela professora Kamila Tuany
que proferiu palestra e ministrou oficinas aos docentes da instituicdo. O treinamento em

questdo atingiu o publico de docentes dos cursos de graduagéo da Faculdade Irecé, dentre
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as quais, 22 eram docentes do curso de Farmacia. Nesse momento, foram distribuidos em 2
grupos de docentes, os quais optaram por uma das oficinas disponibilizadas: “Aprendizagem
Baseada em Problemas” e “Pense, Pare e Compartilhe”. No dia anterior houve palestra com
o tema da Jornada Pedagdgica.

Nesse semestre nas reunides pedagogicas os planos de ensino e aprendizagem
das disciplinas foram trabalhados em grupos, os docentes de cada semestre discutiram os
conteudos e as técnicas de metodologias ativas a serem utilizadas. A cada reunido pedagogica
mensal, os docentes compartilhavam as experiéncias exitosas e nao exitosas aplicadas em
suas disciplinas e discutiam estratégias para melhorar a aprendizagem dos alunos.

Em 2019.2, a Jornada Pedagdgica deu continuidade ao processo de formagéo dos
professores, abordando novamente o tema “Metodologias ativas de ensino e aprendizagem”
com apresentacdo dos docentes da FAIl sobre experiéncias exitosas e a oficina com a
professora Elaine Alane sobre a Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL).

Nesse sentido, adisciplinade extensao e as atividades interdisciplinares desenvolvidas
no segundo semestre de 2019 foram conduzidas a partir de metodologias ativas de ensino-
aprendizagem, considerando o processo continuo de construcao e reconstrucéo, a relagao
entre ensino e a pratica profissional, pratica e teoria, resolugédo de problemas e interacao
professor-aluno-comunidade.

Todas as atividades de planejamento e desenvolvimento das jornadas pedagdgicas,
bem como as reunides pedagogicas e do NDE mensais com os docentes do curso de
Farmacia foram registradas em ATA. Cabe salientar que a Resolugdo CNE/CES n° 6, de 19
de outubro de 2017oficializa a implantagédo de metodologias de ensino e aprendizagem no
curso de Farmacia, centradas na aprendizagem do estudante, com critérios coerentes de

acompanhamento e de avaliagao do processo ensino-aprendizagem em sua estrutura.

COMPREENDENDO A PRATICA DOCENTE EM RELAGAO AS METODOLOGIAS
ATIVAS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

No ensino de Farmacia o planejamento e sele¢ao das atividades didaticas sao tarefas
constantes e necessarias para adaptagao dos conteudos programaticos as novas exigéncias
de um mundo em permanente mudanca (SILVA et al, 2018). As atividades pedagodgicas
desenvolvidas junto ao corpo docente favorecem a selecao de conteudos e a incorporagao de
estratégias metodoldgicas que auxiliam na promogao da aprendizagem significativa do aluno
e o desenvolvimento de seu pensamento critico-reflexivo.

As discussdes dos planos de ensino e aprendizagem, bem como o compartilhamento
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de vivéncias e das praticas diarias da docéncia, auxiliam a inovacdo das metodologias
aplicadas pelo docente no processo de ensino-aprendizagem. A figura do professor no papel
central e detentor do conhecimento, com estratégias metodolégicas geralmente expositivas,
passam a ser substituidas por novas estratégias de ensinos articuladas com a pratica. Essa
mudanga na pratica docente esta alinhada as diretrizes curriculares do curso de Farmacia,
que ressalta a necessidade de um pensamento transformador, movido por anseios da
sociedade, tomados por perspectivas de mudangas (BRASIL, 2017). Neste cenario, o uso
de metodologias ativas de aprendizagem com a participagdo do discente no seu processo
de construcao do conhecimento torna-se importante ferramenta na discussao sobre o que se
ensina, como se ensina e para quem se ensina (SILVA et al, 2018).

Durante o desenvolvimento das etapas e das atividades propostas nas Jornadas
Pedagdgicas, reunides de colegiado, NDE e com os docentes, foram discutidos os conteudos
de cada disciplina e a articulagado desses com os assuntos das demais disciplinas do semestre.
A escolha de metodologias ativas adequadas a fase do curso contribuiu no desenvolvimento
das atividades propostas aos alunos de cada semestre do curso.

Nos primeiros semestres foram escolhidas metodologias como simulagdes,
discussdes em classe, dramatizacdes, mapas conceituais e mentais. No entanto, no semestre
2019.1 os docentes propuseram a constru¢ao de um jornal, o Diario da Saude, com os alunos
do primeiro semestre, Figuras 01 e 02. As atividades desenvolvidas foram articuladas com
cada professor orientador e o seu grupo de alunos; o tema central trabalhado como os
grupos foi voltado para o conhecimento da situagdo da saude publica do municipio de Irecé
e, 0s subtemas trabalhados por cada grupo de alunos foram propostos por eles, apds visita
supervisionada em campo. Ao final foi realizado um evento para o langamento do jornal da
saude, que teve também a participacao dos docentes e discentes do curso de enfermagem
da FAl.

Nos semestres intermediarios e finais do curso de Farmacia, as metodologias
utilizadas foram baseadas em projetos e estudos de casos, com intervengao na comunidade,
0 que pode ser visualizado nas figuras 03, 04, 05 e 06. O uso dessas metodologias, por
trabalhar com problemas reais, contribui para o desenvolvimento da sociedade, da tecnologia

e da ciéncia, assim como para a formacgao profissional do aluno (Limberger, 2013).
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Figuras 01 e 02 — Langamento do Jornal Diario da Saude.
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Figuras 03, 04, 05 e 06: Atividades desenvolvidas nos semestres intermediarios e finais do
curso de Farmacia, com os alunos realizando intervengdes na comunidade.

Uso racional de

%

Fonte: os autores.

PROCESSO AVALIATIVO

Segundo Costa (2011) o processo avaliativo deve contemplar os alunos, professores
e a instituicdo, oportunizando estratégias para o aperfeicoamento da aprendizagem. Antes
da execugado das atividades foram realizados encontros pedagdgicos para discussdo do
processo, uma vez que, com a introdugdo de metodologias ativas de ensino-aprendizagem foi
necessario a ampliacao de métodos de avaliagdes. A escuta, observagdo, acompanhamento,
registros, discussdes e intervengbes foram introduzidos no barema, utilizado no processo
continuo de avaliagdo. Durante o desenvolvimento das atividades a principal dificuldade
relatada pelos docentes foi na ampliagdo dos métodos de avaliagdo da aprendizagem dos
alunos. O carater subjetivo da avaliacdo ao se empregar metodologias ativas, muitas vezes
sobrepOs a maneira somativa que era empregado nas atividades avaliativas tradicionais. No

entanto, a oficina sobre avaliagdo, discussdes de artigos e experiéncias compartilhadas pelos
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docentes durante os encontros pedagodgicos contribuiram para o alinhamento das propostas
de avaliagdes no curso de Farmacia.

A nota final do estudante foi composta pela soma das atividades processuais
propostas, incluindo a participacdo em sala de aula e durante as atividades de intervencéo,
elaboracéao de relatdrios e atividades de fixagao e discussdes dos conteudos. Vale ressaltar a
importancia da capacidade de reflexdo e analise critica do aluno sobre a situacao apresentada
e a aplicabilidade e pertinéncia das solu¢des apresentadas para a resolugdo do problema e

intervengdo na comunidade.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O perfil do egresso dos discentes do curso de Farmacia exigido pelo mercado de
trabalho, é que o profissional farmacéutico consiga ndo apenas reproduzir as informacgodes
recebidas em sala de aula, mas também tenha autonomia no seu processo de aprendizagem
e consiga amplia-lo ao longo de sua vida profissional.

A utilizacdo de metodologias ativas nas disciplinas do curso de Farmacia tem sido
importante no estimulo e na troca de experiéncias entre o professor e 0 aluno. Ao possibilitar o
contato do aluno com a pratica profissional farmacéutica através da utilizacao de metodologias
ativas de ensino aprendizagem, os professores estdo ampliando a consciéncia dos alunos
acerca da importancia do Farmacéutico enquanto profissional de saude, motivando-os e
melhorando a autoestima e a autonomia dos alunos na constru¢ao de sua aprendizagem.

Também foi possivel observar que as intervengdes realizadas através das jornadas
pedagdgicas e reunides com os professores do curso foram importantes no desenvolvimento
de uma maior compreensao sobre o tema, despertando-os para a importancia da
interdisciplinaridade e da reflexao sobre o papel do docente na contemporaneidade. Durante
todo esse processo foi importante a sensibilizacdo dos docentes, discentes, coordenagao e

instituicao.
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INTERVENGOES PEDAGOGICAS NA TURMA ENADE 2019: RELATO DE
EXPERIENCIA, EM RIO BRANCO, AC

Mireilly Marques Resende’

RESUMO

Mesmo que historicamente, o ensino, foi pautado em metodologias conservadoras ou
tradicionais, torna-se importante desenvolver no aluno e futuro profissional, os principios
que fundamentam uma boa formacado, ultrapassando a educacao tradicional focando na
aprendizagem no aluno, com atividades que o inclua em aulas praticas, que o aproxima da
vivéncia profissional, incentivando — 0 a autonomia na busca do conhecimento, de forma que
ele possa ser um propagador do saber. Os objetivos do estudo foi apresentar a evolugéo dos
académicos em diferentes momentos do ensino superior durante as intervencoes realizadas
por meio de atividades de ensino que contribuirdo para melhor desempenho no Exame
Nacional do Desempenho do Estudante - ENADE. A metodologia usada foi uma analise
transversal entre 2018 a 2019, referente ao desempenho dos 56 alunos do 10° periodo do
Curso de fisioterapia do Centro Universitario Meta — UNIMETA do Grupo Athenas, na capital
de Rio Branco, AC. Ao iniciarem os estagios em 2018, técnicas de metodologias ativas, foram
aplicadas nas aulas tedricas e praticas referente aos estagios e avaliagdes foram aplicadas
em quarto etapas e os dados foram extraidos a partir da analise dos resultados da prova
institucionalizada denominada Prova simulado ENADE. A partir dos resultados obtidos apos
a avaliacdo dos 56 alunos, notou-se que mesmo sem ser trabalhados desde o inicio de
sua formagao, com metodologias ativas, percebeu-se que incentivando a responsabilidade
da busca do conhecimento e participacdo em atividades de grupo, os alunos perceberam
a responsabilidade de estar tratando com vidas. Percebe-se que as notas referentes aos
simulados a média geral final, foi gradual melhorando, sendo que em 2018.1 era de 2,26,
em 2019 passou para 4,56, tornando possivel o entendimento de que as intervencdes foram
efetivas. Porém quando se analisa o comprometimento e a conscientizacdo da importancia da
prova Enade, fica evidente que dos 56 alunos tem-se um numero consideravel abstencgoes,
15 alunos (26,78%) em 2018.1, aumentando para 18 alunos (32.14%) em 2019.2, nota-se
algum aluno sdo mais resistentes, ndo conseguindo se desvincular do ensino tradicional
e “culpa” o sistema de ensino para seu baixo rendimento apresentando apatia diante das
diferentes técnicas usadas para proporcionar o protagonismo do aluno. Apesar de se explicar
que os simulados foram técnicos para motivar e investigar o rendimento do aluno que sai
0 ensino superior para o Mercado de trabalho, muitos alunos ndo entendem, nao aceitam,
transferindo a culpa para a faculdade de suas mazelas, como dependéncia que o impedirao
de formar, além de entenderem que o Exame ENADE néo trara benfeitoria para si proprio,
portanto ndo se esforcam. Por mais dificil que seja trabalhar metodologias ativas nas turmas
finais € gratificante; pois contribui para que os alunos experimentassem uma formagao critica,
reflexiva dentro do que se pede nas diretrizes curriculares.

Palavras-chave: ENADE; Estagios; Ensino tradicional; Metodologia Ativa.

1 Bacharel em Fisioterapia pela UNESP, Presidente Prudente, SP; Mestre em Meio Ambiente a De-
senvolvimento Regional, pela UNIDERP, Campo Grande, MS; Professora no Centro Universitario Meta
— UNIMETA, Rio Branco, AC.
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INTRODUGAO

Para a finalizagdo do 10° periodo do curso de Fisioterapia do Centro Universitario
Meta - UNIMETA, Acre, Brasil, que realizara ENADE em 2019, prop6s-se um projeto em que
se realizaram atividades de intervencdo ENADE, baseando-se nos conteudos referente as
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) do curso de graduagao em Fisioterapia.

O Exame Nacional do Desempenho do Estudante - ENADE, é o momento que se
avaliam e expde dados das instituicbes. Esse exame ira refletir a evolugdo no desempenho
dos cursos com base nas avaliacbes realizadas em anos anteriores. Ressalta-se que no
exame, ao tomar como referéncia as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) do curso de
graduacao, tem abrangéncia nacional e € realizado a cada triénio, caracteriza - se como um
importante indicador para a discussao da qualidade da formacao.

No ano de 2019, o exame ENADE sera aplicado em diferentes cursos da saude e o
curso de Fisioterapia esta entre os quais passarao por essa analise em 24 de novembro de
2019.

A expansao do Curso de fisioterapia no Brasil, tem contribuido para que a profissdo
seja reconhecida e valorizada, tornando possivel por meio do ensino superior, que esta cada
vez mais acessivel as pessoas, formar profissionais que contribuem para elevar os indices de
bem-estar e qualidade de vida do homem.

Ao se oferecer um curso superior em fisioterapia, as instituicbes devem se atentar
para os indicadores usados pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (Inep) que € uma autarquia federal vinculada ao Ministério da Educagao. Dos
indicadores usados para avaliar os cursos, as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) do
curso de graduagao em Fisioterapia, sado caracterizadas como importantes indicadores para
a discussao da qualidade da formagao. Outro indicador € o Conceito Preliminar de Curso
(CPC), o qual é resultante da analise do conjunto de fatores: Conceito Enade, organizagéo
didatico-pedagdgica, infraestrutura, indice de Diferenca de Desempenho (IDD), titulagcdo e
regime de trabalho do corpo docente. No que se refere a organizagao curricular, embora cada
instituicao defina as particularidades do seu Projeto Pedagogico do Curso (PPC), a formagéao
do fisioterapeuta no pais deve estar fundamentada pelas DCN propostas. (GONCALVES,
2017).

Segundo o autor GARCIA (2019), no que se refere a avaliagéo dos cursos da regido
Norte do Brasil, apontou que a média de aderéncia dos PPC de fisioterapia as DCN ficou
abaixo da expectativa, identificando fragilidades na estruturagao das matrizes curriculares dos

cursos da maioria das instituicdes investigadas.
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Historicamente, o ensino, foi pautado em metodologias conservadoras ou tradicionais,
com um modelo centrado na figura do professor. O professor como detentor do conhecimento
considerado valido, enquanto o discente os repete sem necessidade de criticar ou refletir.
Devido a tradicional forma de ensinar de um sistema, que por vezes nao provoca a autonomia,
a capacidade de analise e avaliagdo ou o raciocinio critico e criativo do aluno, gera incertezas
quanto ao perfil do profissional que se deve colocar no Mercado de trabalho.

Segundo GARCIA (2019), precisa-se desenvolver no aluno e futuro profissional,
harmonia, com os principios que fundamentam uma boa formacado, e ultrapassando a
educacao tradicional deve-se focar na aprendizagem no aluno, com atividades que o inclua
na aula pratica, o que aproxima o aluno da vivéncia profissional, incentivando — o a autonomia
na busca do conhecimento, de forma que ele possa ser um propagador do saber.

Segundo SANTOS et al, (2013) descreve que as atividades praticas de estagio e as
aulas tedricas em sala de aula devem contribuir para o desenvolvimento académico, tornado
o aluno capaz de realizar analises referentes a educagao em saude nao s6 como melhoria
pedagdgica, mas necessaria para o desenvolvimento a reflexdo critica e compromisso para
transformacao social.

O que se espera na formacgdo do aluno, deve envolver, além da compreensao
técnico-cientifica, aspectos de atencao social e ambiental. Esse futuro profissional precisara
ser competente e, consequentemente, capaz de resolver problemas de saude nos planos
individual e coletivo, e de adotar decisbes adequadas ao ato de lideranga, administracao
e gerenciamento. Os docentes precisam procurar outros meios que foquem os estudantes,
defendam a motivacao e possibilitem a autonomia destes.

Pensando no bom desempenho no exame ENADE, o curso de Fisioterapia do Centro
Universitario Meta, que faz parte do grupo Athenas, desenvolve desde 2016 um projeto que
visa contribuir para o bom desempenho dos estudantes concluintes no ENADE. Sendo a
prova ENADE, um dos pilares de avaliagdo do Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacgéo
Superior (SINAES), criado pela Lei n°® 10.861. De 14 de abril de 2004. Objetiva-se com este
estudo apresentar a evolugdo dos académicos em diferentes momentos do ensino superior
durante as intervengdes realizadas por meio de atividades de ensino que contribuirdo para

melhor desempenho no Exame Nacional do Desempenho do Estudante - ENADE.

METODOLOGIA

O estudo foi uma analise transversal entre 2018 a 2019, dos 56 alunos do 10° periodo

do Curso de fisioterapia do Centro Universitario Meta — UNIMETA do Grupo Athenas, na capital
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de Rio Branco, AC e que fardo a prova ENADE em 2019.

Os dados foram coletados a partir dos dados emitidos pela diregdo pedagodgica
do grupo Athenas durante as atividades de intervengdes ENADE. Antes da aplicacao do
simulado ENADE, prova institucionalizada, iniciou-se a sensibilizagdo dos académicos sobre
a importancia na participagao deste exame nacional. Os seguintes aspectos dentro das DCNs
foram trabalhados: aspectos éticos e de legislagao profissional, saude coletiva e interpretacao
de textos.

Uma das atividades oferecidas aos alunos aconteceram durante o periodo dos
estagios. Tendo como base o Regulamento de Estagio de Fisioterapia da instituicao, é
distribuida a carga horaria total de atividades praticas e tedricas, sendo, 80% praticos e 20%
desenvolvido de forma tedrica. Nos estagios praticos, no campo, o aluno desempenha as
acdes pertinentes a pratica profissional é avaliada pelo preceptor quanto a sua conduta na
pratica profissional e é aplicado duas questbes dissertativas focando a problematizagao a
cada roda de estéagio.

Das horas de estagio, 20% séo desenvolvidas em aulas teéricas, com um professor
que aplica e avalia o aluno nas atividades referente aos conhecimentos adquiridos durante a
formacao.

O aluno ¢é avaliado na teoria e pratica e tem seu desempenho registrado em ficha
de avaliagao especifica. Ao longo de sua formagéao, para analise comparativa, sdo aplicados
simulados institucionalizados conhecido como Prova Athenas, com questdes de atividades de
exercicio professional abordando conteudos geral e especifico, com conteudo que contempla
0s grandes eixos tematicos que compde o curriculo do curso para resolugdo de questdes
ENADE.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Dos 56 alunos relacionados e avaliados nos simulados realizados entre 2018 e 2019,
40 sao regulares e irao se formar em 2019; 9 sdo alunos irregulares; pois pertenciam a turmas
que ja formaram, mas por algum motivo atrasaram sua conclus&o do curso; 1 aluno ingressou
na instituicdo por transferéncia de curso e 4 ndo formam com a turma por terem reprovagao
em disciplinas e 2 trancaram o curso.

Referente a inscricao para realizagao da prova ENADE oficial, dos 56 iniciais, 06 ndo
foram inscritos no Sistema INEP para realizacdo da prova Enade por ndo atingirem 80% da
carga horaria total do curso, sendo essa uma exigéncia para realizagao da prova.

Referente as atividades desenvolvidas durante as intervengdes pedagogicas, técnicas
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de Metodologias Ativas como Mapas mentais e conceitual, Trabalho Baseado em Equipes,
auldes sobre gestdo e valorizagéo professional e o processo de mudanga na formagéo do
fisioterapeuta e seus desafios.

Dos resultados obtidos entre 2018 a 2019, apresentado na figura 1, observa-se a
progressao na melhora da nota da turma a cada simulado aplicado. Fica evidente que o numero
de alunos que teve sua nota entre 4,0 e 7,0 aumentou, tornando possivel o entendimento de

que as intervencoes foram efetivas.

Figura 1. Progressao das Notas do Simulado ENADE Institucional.

Progessao das Notas do Simulado

EA-2018.1 [@HA-2018.2 mA-2019.1 MA-2019.2/1 [1A-2019.2/2

Quando se analisa o comprometimento e a conscientizagao da importancia da prova
Enade, fica evidente que dos 56 alunos ha um numero consideravel de abstengbes, 15 alunos
(26,78%) em 2018.1, aumentando para 18 alunos (32.14%) em 2019.2.

Percebe-se na Tabela 1, que o aluno nao assimilou a importancia desta avaliacao
nacional e dos que nao realizaram a prova, quando questionados, responderam que nao
se lembraram da prova, ndo sentiram que fosse necessario e outros ndo dao importancia
por considerarem que o resultado beneficiara a instituicdo e que eles sdo muitas vezes

prejudicados por tantas intervencgdes.
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Tabela 1. Média dos Resultados do Simulado ENADE Curso de Fisioterapia — UNIMETA.

Nota A-2018.1 | A-2018.2 | A-2019.1 | A-2019.2/1 | A-2019.2/2
0,0a0,99 7 1 2 0 0
1,0a1,99 4 6 4 1 0
2,00 a 2,99 18 15 10 1 5
3,0 a 3,99 9 13 15 13 6
4,0a4,00 2 3 8 11 12
5,0 a 5,99 1 0 3 8 10
6,00 a 6,99 0 0 2 3 6
7,0a7,99 0 0 0 0 1
8,0 a 8,99 0 0 1 0 0
9,00 0 0 0 1 1
Nao Respondeu 15 18 1" 18 15
Total 56 56 56 56 56
Média das Notas 2.26 2.80 3.45 4.33 4.56

Fonte: Athenas Educacional (2019).

Apesar da média geral final ter melhorado, sendo que em 2018.1 era de 2,26, e em
2019 subiu para, acima de 4,56, ainda € baixa. Mesmo com as informagdes sobre a prova
ENADE, apresentadas e discutidas pelos professores envolvidos no processo de intervencao,
explicando ao aluno que a avaliagdo é uma forma de investigagdo para saber como esse
aluno sai do ensino superior para o Mercado de trabalho, muitos alunos ndo entendem e
nao aceitam a prova ENADE. Alguns alunos entram na universidade com muitas duvidas em

relagao a futura profissao e desistem no primeiro ano de faculdade.

CONCLUSAO

Por mais dificil que seja trabalhar metodologias ativas nas turmas finais é gratificante;
pois contribui para que os alunos experimentassem uma formagao critica, reflexiva dentro do

que se pede nas diretrizes curriculares.
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A METODOLOGIA LEGO® SERIOUS PLAY® COMO ESTRATEGIA PARA
MELHORAR OS RESULTADOS NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM NO ENSINO
SUPERIOR: ESTUDO DE CASO EM UMA INSTITUIGAO DE ENSINO SUPERIOR DO

NOROESTE GAUCHO

Nedisson Luis Gessi’

Fatima Regina Bergonsi Debald?

RESUMO

O modo como esta estruturada tanto a escola como a universidade, atualmente, evidencia
um modelo de educagao que existe ha mais de um século. No entanto, esse mesmo modelo,
se mostra incapaz de sustentar os novos desafios da sociedade contemporanea. Reforca-se
assim, a necessidade do desenvolvimento e a aplicagdo de novas metodologias e métodos de
ensino, que favoregcam a mudanga do modelo mental dominante, o pensamento sistémico, a
inovacao e a solucdo de problemas reais que motivem os aprendentes para uma aprendizagem
efetiva. Ametodologia Lego® Serious Play® cumpre essas fungdes e precisa ser compreendida
e utilizada. Com base nesse contexto o presente estudo tem por objetivo compreender
como a metodologia Lego® Serious Play® pode contribuir para melhoria dos resultados no
processo de aprendizagem em ambientes de aprendizagem ativa no ensino superior, uma
vez que essa metodologia € totalmente inovadora e disruptiva, e que proporciona grandes
ganhos de engajamento e produtividade dos aprendentes envolvidos, além de potencializar
as competéncias de criatividade, comunicagédo, cooperagao e resolugdo de problemas
complexos. O presente estudo assume uma perspectiva metodoldgica alicergada no método
da pesquisa-acao, em relagao aos procedimentos técnicos utilizados, destaca-se a pesquisa
bibliografica e estudo de caso, quanto ao método de abordagem optou-se pelo hipotético-
dedutivo. Conclui-se que a metodologia Lego® Serious Play® surge como uma alternativa
para contribuir na melhoria dos resultados no processo de aprendizagem em ambientes e
aprendizagem ativa no ensino superior. A metodologia estimula, o pensamento sistémico e
a transdisciplinaridade, na qual o aprendente precisa conhecer o ‘todo’, desenvolvendo uma
visdo sistémica, holistica e global dos fatos.

Palavras-chave: Lego® Serious Play®; Ludicidade; Aprendizagem; Inovacgao; Metodologia.
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INTRODUGAO

Para alcangar os melhores resultados a aprendizagem ativa, requer ambientes de
aprendizagem apropriados através da implementacao de estratégias nas quais o aprendente
€ agente no processo de aprendizagem.

Os ambientes devem promover a aprendizagem baseada na investigacao de
conteudos auténticos, e na medida do possivel académicos, encorajar as habilidades de
lideranga e autoconhecimento dos aprendentes através de atividades de autodesenvolvimento,
promover a aprendizagem colaborativa para construgdo de comunidades de aprendizado,
propiciar um ambiente dindmico através da aprendizagem interdisciplinar gerando atividades
de alto impacto para uma melhor experiéncia de aprendizagem e por fim os ambientes
de aprendizagem ativa como promotor da integracdao do conhecimento ja existente com
novos conhecimentos que possibilitem uma rica estrutura de compartilhamento entre os
aprendentes (SILVA, 2018). Portanto, o problema de pesquisa do presente estudo é: Como a
metodologia Lego® Serious Play® pode contribuir para melhoria dos resultados no processo de
aprendizagem em ambientes de aprendizagem ativa no ensino superior.

Justifica-se o desenvolvimento do estudo, face a importancia e necessidade das IES
investirem em ambientes de aprendizagem ativa, dessa forma a Lego® Serious Play® surge
como uma alternativa para contribuir na melhoria dos resultados no processo de aprendizagem,
uma vez que a metodologia promove, o psychological flow® permitindo que os estudantes
ganhem mais do processo de aprendizagem ao serem envolvidos, engajados e tendo prazer
em participar. Ainda esse trabalho justifica-se, uma vez que, ha poucos estudos referentes
a aplicabilidade da metodologia Lego® Serious Play® em ambito académico e também por
ser recente a utilizagdo dessa metodologia, tanto em ambientes empresariais e coorporativos
quanto académicos, no Brasil.

Para tal, definiu-se com objetivo central do estudo, compreender como a metodologia
Lego® Serious Play® pode contribuir para melhoria dos resultados no processo de aprendizagem
em ambientes de aprendizagem ativa no ensino superior. Para atingir o objetivo proposto, o
presente estudo inicialmente pretende caracterizar o que sdo ambientes de aprendizagem ativa

e suas contribui¢cdes para o processo de aprendizagem, em um segundo momento, abordar

3 psychological flow € um estado mental de operagcdo em que a pessoa esta totalmente imersa no
que esta fazendo, caracterizado por um sentimento de total envolvimento e sucesso no processo da
atividade. Proposto pelo psicologo Mihaly Csikszentmihalyi, o conceito tem sido utilizado em uma
grande variedade de areas do conhecimento (KAMEI, 2014).

4 Lego® Serious Play® é uma marca registrada da Executive Discovery, uma empresa independente
associada ao LEGO Group, que oferece consultoria visando incentivar o pensamento criativo
(KRISTIANSEN e RASMUSSEN, 2015).
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as principais contribuicdes do ludico em ambientes de aprendizagem ativa no ensino superior,
posteriormente, entender acerca do que venha a ser a metodologia Lego® Serious Play® e
de que forma ela pode contribuir para melhorar os resultados no processo aprendizagem, em
ambientes de aprendizagem ativa, e por fim, trazer casos concretos de aplicabilidade desta
metodologia em ambientes de aprendizagem ativa de uma Instituicdo de Ensino Superior do

Noroeste Gaucho.

1. REFERENCIAL TEORICO

1.1 Ambientes de Aprendizagem Ativa

O modo como esta estruturada tanto a escola como a universidade, atualmente,
evidencia um modelo de educagao que existe ha mais de um século. No entanto, esse mesmo
modelo, se mostra incapaz de sustentar os novos desafios da sociedade contemporanea.

Dessa forma, o ensino superior precisa romper com o modelo tradicional de ensino,
que tem como premissa, um viés conteudista onde o professor € um mero transmissor de
informacdes, sendo a pratica da maioria das Instituicdes de Ensino Superior no Brasil.

A base do atual modelo é “ouvir-entender-memorizar-repetir-exercitar”. A estrutura
curricular é fragmentada em disciplinas e pressupde que, de algum modo, o estudante seja
capaz de realizar a integracédo destes elementos, fato esse que na pratica efetivamente nao
ocorre.

Portanto torna-se necessario pensar novos modelos para novos tempos, modelos
preocupados em facilitar a aprendizagem, minimizar o excesso de aulas expositivas que
segundo estudos demostraram baixo impacto de aprendizagem, mudar o foco do estudante,
de sujeito passivo para um sujeito autbnomo e capaz de aprender a aprender. Assim, percebe-
se a necessidade de mudancas para atender os novos desafios da contemporaneidade. As
mudangas devem ocorrer no modelo atual, que tem como foco a metodologia expositiva de
ensino para metodologias ativas de aprendizagem, ou simplesmente mudanga do foco no
ensino para o foco na aprendizagem.

A alternativa que muitas Instituicbes de Ensino Superior vém utilizando, é a de
aderir ao modelo com viés na aprendizagem, ou seja, aprendizagem ativa. Muitos estudos
provaram que a aprendizagem ativa como estratégia, promove niveis de conquista e dominio
do conteudo, bem como, sua aplicabilidade que so é possivel através de atividades que fagam
com que o estudante esteja participando ativamente do processo, de tal forma que ele proprio

torna-se agente de sua aprendizagem.
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Isso significa construir conhecimentos sobre os conteudos envolvidos nas atividades
que realizam, além de desenvolver estratégias cognitivas, capacidade critica e reflexado
sobre suas praticas, fornecem e recebem feedback. A literatura também tem usado o termo
“aprendizagem ativa” para caracterizar situagbes de aprendizagem em que o aluno é ativo
(NUNES, 2017).

Em um ambiente de aprendizagem ativa, o professor atua como orientador, um
supervisor, facilitador do processo de aprendizagem e nao apenas fonte unica de informacgéo
e conhecimento. Independentemente do método ou da estratégia usada para promover a
aprendizagem ativa, é essencial que o aluno faga uso de suas fungbes mentais. Em outras
palavras, a diferengca fundamental que caracteriza um ambiente de aprendizagem ativa é a
atitude ativa da inteligéncia, em contraposicao a atitude passiva geralmente associada aos
métodos tradicionais de ensino (BARBOSA e MOURA, 2014).

E interessante ressaltar ainda que, tdo importante quanto pensar no que esta fazendo,
€ sentir o que esta fazendo. A participagao dos sentimentos deve ser vista como um fator
relevante na fixagdo do conhecimento. Pode-se afirmar que o bom humor, a boa disposigéao
e a alegria sdo os lubrificantes das engrenagens do entendimento e da aprendizagem. A
aprendizagem é mais significativa com as metodologias ativas de aprendizagem. Além
disso, os estudantes que estdo inseridos em ambientes de aprendizagem ativa adquirem
mais confianca em suas decisdes e na aplicagdo do conhecimento em situacdes praticas.
Melhoram o relacionamento com os colegas, aprendem a se expressar melhor oralmente e
por escrito. Adquirem gosto para resolver problemas complexos e vivenciam situagdes que
requerem tomar decisdes por conta prépria, reforcando a autonomia no pensar e no atuar
(PEIXOTO, 2016).

Portanto, a contemporaneidade traz novos rumos para o0s ambientes de
aprendizagem. Tanto professores quanto os demais profissionais da educagdo devem se
questionar sobre a possibilidade da constru¢gao de um mundo diferente, impulsionado por uma
educacao transformadora, que pressupde a valorizagao das diferengas e a nao linearidade e
fragmentacado do conhecimento. Vislumbrar a importancia de um aprendizado efetivo, onde
o estudante possa desenvolver a capacidade de agir a partir do conhecimento e habilidades
adquiridas, colocando-as em pratica em diferentes contextos e situagdes e gerar resultados

efetivos a partir delas.

1.2 Contribui¢coes do Ludico em Ambientes de Aprendizagem Ativa

Primeiramente faz-se necessario desmistificar a compreensao restrita de ludicidade

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR



ANAIS

xé‘fg | JORNADA NACIONAL DE
ﬁm INOVACAO EM EDUCACAO

como sendo agao recreativa ou de lazer. O ludico inclui a recreacdo, mas nao se limita a
ela. Recreagdo é uma atividade ludica, externa. Nao é ludicidade. Ludicidade é um estado
interno, uma atitude de quem vivencia uma experiéncia ludica plenamente. Lazer também nao
€ sindnimo de ludicidade. Lazer é o espacgo/tempo no qual as atividades ludicas se realizam.
Como estado de animo, ludicidade é da ordem subjetiva do sujeito. Sustenta-se assim a ideia
de que a didatica é a arte de mediar. Mediar com arte. A dimensao ludica que traz a linguagem
artistica para dentro da sala de aula representa um importante ganho para a area. Torna-se
necessario idealizar-se uma didatica ludica que seja vivenciada plenamente na sala de aula
e seja estruturadora de saberes pedagdgicos e didaticos necessarios a profissdo docente.

Acriatividade e a autoria sao fatores estruturantes de uma acao educativa ludica. “Uma
pratica educativa ludica possibilitara a cada um de nés e a nossos educandos aprendermos
a viver mais criativamente e, por isso mesmo, de forma mais saudavel”’. (LUCKESI, 2004,
p. 20) Inclui-se aqui a dimenséo da arte como ingrediente indispensavel ao ensino ludico.
Dai a necessidade de trabalhar, nas metaforas criativas, com a linguagem artistica em suas
diferentes nuancas.

Alguns tedricos contribuiram para que o ludico pudesse ser utilizado na educacéao
dentro do processo de ensino e aprendizagem. Destaca-se: Rousseau e Pestalozzi, no século
XVIII; Dewey, no século XIX; e no século XX, Montessori, Vygotsky e Piaget.

Piaget (1986) relata que o simbolo ludico estimula o desenvolvimento do pensamento
sobre os objetos ndo existentes representados por simbolos. Ja segundo as teorias de
Vygotsky o ser humano se desenvolve a partir do aprendizado, que envolve a interferéncia
direta ou indireta de outros seres humanos, sendo que a mediagao faz a diferenca, interferindo
na relacdo de aprendizagem da crianga e fazendo com que as fungdes psicolégicas
superiores se desenvolvam no ser humano. Cita que o0 jogo € um instrumento importante
para esse desenvolvimento, sendo que 0s jogos e suas regras criam nos alunos uma zona
de desenvolvimento proximal (ZDP), proporcionando desafios e estimulos para a busca de
conquistas mais avangadas, ensinando também a separar objetos e significados.

Vygotsky explica que a zona de desenvolvimento proximal (ZDP) € o percurso que
o ser humano faz até chegar a um nivel de amadurecimento real, sendo chamado por ele
de zona de desenvolvimento real (ZDR) que é a capacidade do ser humano realizar tarefas
independentes. Ao utilizar o ludico para o ensino da matematica o professor esta mediando
o aprendizado dos alunos que, a partir da ZDP pode efetivamente adquirir um conhecimento,
proporcionando alteragées em sua estrutura cognitiva.

Para D’avila (2013), a ludicidade é uma forga motriz que impregna primeiramente o

professor, elevando seu estado de espirito para um sentimento de pro atividade, de alegria
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interna e o impulsiona a agdes desencadeadoras de aprendizagens. Ai onde entra a ludicidade
como principio organizativo, isto €, estruturador de atividades criativas articuladas aos
conteudos das disciplinas que levam os estudantes a vivenciarem a experiéncia pedagdgica
sugerida tanto externa quanto internamente.

Nesse horizonte o uso de metaforas criativas constitui excelente expediente para a
educacao em qualquer nivel de ensino o que se mostra como uma grande contribuicdo do

ludico no processo ensino aprendizagem em ambientes de aprendizagem ativa.

1.3 A Metodologia Lego® Serious Play® (LSP)

Pesquisas recentes comprovaram que as maos estdo conectadas com cerca de 70%
a 80% das nossas células cerebrais. Nossos cérebros estao limitados em relacéo a quantidade
de informag&o com a qual eles conseguem conscientemente lidar de uma s6 vez. Com ajuda
de todas as conexdes neurais em nossas maos sabemos muito mais do que pensamos saber
em determinado momento. Ao usar as duas maos simultaneamente engajamos ambos o0s
lados dos nossos cérebros (MCCUSKER, 2014).

Desta forma, a metodologia Lego®Serious Play®® desbloqueia a mente do participante.
Quando usamos nossas méaos na aprendizagem, da-se um processo complicado gerando
uma carga emocional poderosa. Como resultado, quando ndés construimos com nossas,
nossos pensamentos e ideias tendem a ter maiores detalhes e s&o facilmente compreendidos
e lembrados (MCCUSKER, 2014).

De acordo com a pesquisa de Hinthorne e Schneider (2012), a brincadeira séria é
particularmente boa para melhorar a reflexdo critica, encorajar a troca de conhecimento e
promover a resolug¢ao inovadora de problemas. O brincar € onde os objetos s&o transformados
e situagdes do mundo real sdo vivenciadas na brincadeira. Oliveira (1997) destaca que para
Vygotsky essa atividade tem relagdo direta com desenvolvimento: ao brincar, a crianga cria
uma zona de desenvolvimento proximal devido a elaboragao de situagbes mais complexas,
como dar significado a um objeto diferente da funcado real, assim como imitar um papel
durante uma brincadeira. Nessa brincadeira de faz de conta, existem regras, uma vez que,
para imitar um personagem, a crianga preocupa-se em fazé-lo tal como €, conferindo a regra
da brincadeira.

Assim a brincadeira séria proporciona a construgdo de habilidades basicas (Skill

Building), pois € no momento em que a brincadeira séria abre oportunidade para construir

5 Lego® Serious Play® é uma marca registrada da Executive Discovery, uma empresa independente
associada ao LEGO Group, que oferece consultoria visando incentivar o pensamento criativo
(KRISTIANSEN e RASMUSSEN, 2015).
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e abordar de forma crucial histérias que se relacionam com as experiéncias vividas e as
perspectivas pessoais e que cria um espago seguro no tempo para que as pessoas
compartilhem seus pensamentos internos com os outros. A medida que as pessoas constroem
e descontroem com o LEGO® elas também estéo construindo em suas mentes. As atividades
da brincadeira séria permitem questdes e respostas e uma reflexao critica que afeta tanto a
forma quanto a fungao do brincar (HINTHORNE E SCHNEIDER, 2012).

A Metodologia Lego® Serious Play® foi desenhada para explorar e lidar com
oportunidades e problemas reais em tempo real. Foi concebida como ferramenta interativa
para resolugdo de problemas, desenvolvida especificamente para ajudar a solucionar de
forma criativa problemas de negdcios e de comunicacgao. Pois o uso de ferramentas praticas
e criativas tem se demostrado util em auxiliar no processo de ideagao, analise de risco,
comunicagao e colaboragao (ISAKSEN, 2007).

Um dos pilares da metodologia € a etapa ou parte da construgdo de modelos utilizando
as pegas/blocos LEGO, esses modelos apropriam-se muito da metafora, o que ajuda a obter
uma maior compreensao das mais variadas situagdes de um determinado processo de analise
profunda sobre um problema qualquer. Esse processo cria uma forma segura de que cada
pessoa se envolva de maneira visual e interativa de pensar, testar e planejar, e com riscos
limitados (ISAKSEN, 2007).

Segundo Kristiansen e Rasmussen (2015), a metodologia Lego® Serious Play® é
uma abordagem de pensamento, comunicagao e resolucao de problemas para tépicos que
sao reais. O foco do método ndo esta nos blocos de LEGO®, e sim na histdria que eles criam,
ainda que nao haja histéria sem os blocos. Os blocos e os modelos se tornam metaforas,
e a paisagem ou cenario dos modelos viram historias. Em seu livro “Beyond the State”, o
professor do Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), Donal Schon (2000), argumenta
que metaforas podem, na verdade gerar maneiras radicalmente novas de entender as coisas.
De acordo com o autor, metafora € muito mais que simplesmente “linguagem floreada”, ela
pode ter um papel ativo, construtivo e criativo na cogni¢ao humana. Assim sendo as metéaforas
oferecem ricas descricoes de nossa realidade que podem desafiar pré-suposicoes e revelar
novas possibilidades.

A metodologia incorpora ainda o compartilhamento de histérias € o movimento
de artefatos em 3D (Blocos LEGO) permite que as pessoas adquiriam uma compreensao

mais profunda das ideias e dos conceitos. A ruptura e reconstrucao de ideias permite que

6 ALEGO® é uma empresa privada com sede em Billund, Dinamarca. As pecas ou blocos LEGO fazem
parte do sistema LEGO, que essencialmente significa que eles podem ser facilmente combinados de
inUmeras maneiras - e tdo facilmente desmontados. Quanto mais pecas LEGO vocé tem, mais fértil
sua criatividade pode se tornar. As configuragdes das pecgas e dos pinos e as minifiguras sdo marcas
do Grupo LEGO® (LEGOBRASIL, 2019).
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os participantes desempenhem um papel na formulagao coletiva de novas ideias. As ideias
e histérias compartilhadas permitem que as pessoas sintam que todos contribuiram com a
sua histéria e ao longo do processo, foram ouvidas e compreendidas pelos colegas (BURGI
e ROOS, 2003).

Este processo pega conceitos intangiveis e os traz para o presente, onde ideias
concretas podem ser testadas e as solugbes podem ser alteradas conforme a necessidade.
Uma vez que os estudantes desenvolvem um modelo mental claro e preciso, eles podem
elaborar metas e criar acbes que estarao imediatamente prontas para serem implementadas.
Como as novas estratégias sao criadas em um mundo tridimensional pelos blocos LEGO, é
possivel ajustar em tempo real conforme a necessidade, ou seja, é possivel a cada reflexdo
melhorar o processo a partir da participacdo de todos no processo, inclusive € um recurso
muito bom para trabalhar a competéncia de resiliéncia com os estudantes (BURGI e ROOS,
2003).

Com os Blocos LEGO, os estudantes podem construir suas ideias e depois demonstrar
no modelo 3D para poder explicar seus pensamentos para os demais envolvidos nas
atividades. Os ouvintes podem ver o modelo e fazer perguntas, para esclarecer a compreensao,
contrastando e comparando com seus pensamentos anteriores, permitindo a imersdo de um
novo tipo de compreensdo. A medida que os estudantes quebram os modelos, eles também
estdo quebrando e liberando suas ideias e se movendo em direcdo a novas estruturas que
sdo compartilhadas entre o grupo participante. Em suma, nesse momento do processo se
busca o engajamento, desbloqueio de novos conhecimentos que por sua vez desencadeia a
ideia de quebrar o pensamento convencional abrindo caminho para a possibilidade de novas
formas de resolver problemas complexos (KRISTIANSEN e RASMUSSEN, 2015).

Em se tratando de estudantes adultos, esse tem maior dificuldade de mudar seus
modelos mentais apenas ouvindo. Eles precisam quebrar um modelo e reconstrui-lo com
novas ideias. Essa conex&o entre as estruturas mentais e a experiéncia pratica tangivel no
mundo real é o que muda a dindmica do processo. Quando as pessoas conseguem usar
ferramentas externas como metaforas para testar seu conhecimento existente dentro de uma
nova estrutura, elas conseguem criar novos modelos mentais de uma forma mais rapida e
com mais confiancga. Tais ferramentas incluem historias, jogos e objetos fisicos (KARP, 2005).
Em uma atividade com Lego® Serious Play® os participantes desenvolvem e esclarecem seus
modelos mentais.

Quanto a natureza ou pilar tedrico cientifico, pode-se dizer que a metodologia
Lego® Serious Play® esta centrada em trés elementos essenciais, que sdo: Construtivismo,

Construcionismo e o Psychological Flow.
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Jean Piaget é o pai do construcionismo, talvez mais conhecido por sua teoria dos
estagios de desenvolvimento infantil. Mas ainda mais fundamental que isto, foi a sua teoria de
que criangas nao adquirem simplesmente conhecimento pouco a pouco. Ao contrario, elas usam
sua experiéncia no mundo para construir quadro coerentes e robustos chamados “estruturas
do pensamento” (PIAGET, 1986). As criangas ndo sao apenas passivos observadores de
experiéncias e informagao, mas construtores ativos.

Segundo Piaget (1986), a medida que as estruturas mentais da crianga se tornam
competentes para lutar com novos problemas, ela é estimulada e desafiada por seu ambiente
a encontrar novas solugdes, 0 que por sua vez leva em direcao a niveis mais elevados de
desenvolvimento intelectual. Para Piaget (1987) O sujeito e o objeto formam um todo, cuja
interacdo proporciona a constru¢cdo e a reconstrucdo permanente do conhecimento, bem
como a formacgéao de estruturas mentais cada vez, mais complexas.

Portanto, a teoria do construtivismo de Piaget explica que as pessoas ndo sao
aprendizes passivas que recebem informacdes dos professores. Elas sao aprendizes ativas
que precisam utilizar conhecimento no mundo real para que conceitos complexos sejam
entendidos e fagam sentido.

O construtivismo vai um passo adiante, considerado pai do construtivismo Saymour
Papert foi quem desenvolveu a teoria construtivista. Ele acreditava que as pessoas sdo mais
propensas a adquirir novos conhecimentos e ideias quando constroem coisas no mundo
real. Ele ainda prop6s que as pessoas utilizem artefatos para comunicar significado dentro
de seus ambientes e que estas pessoas usem esse processo para resolverem problemas.
Papert procurou criar um ambiente de aprendizagem mais favoravel as teorias de Piaget.
Ele enxergava os ambientes escolares convencionais como muito estéreis, muito passivos,
muito dominados pela instrugdo; eles nao providenciavam nem promoviam uma atmosfera
que permitia as criangas serem construtoras ativas, que ele sabia que eram (PAPERT, 2008).
Papert chamou denominou sua teoria de “construtivismo”. A teoria incluia tudo associado
com o construtivismo de Piaget, mas foi um passo adiante. Segundo Papert se acreditarmos
que retemos conhecimento como estruturas baseadas em nossa interagdo com o mundo,
entdo noés podemos criar conhecimento mais rapido e melhor quando estamos engajados na
construcao de um produto, para ele “quando vocé cria no mundo vocé constroi a sua mente”.
Assim, o construcionismo incorpora e cria através da teoria de Piaget sobre construtivismo
dois tipos de construcao, que estao na verdade acontecendo, aliadas uma reforgcando a outra.
Quando pessoas constroem coisas, elas simultaneamente juntam teorias e estruturas de
conhecimento em suas mentes. Entdo esse novo conhecimento permite-lhes construir coisas

ainda mais sofisticadas, pois para Papert o que aprendemos no processo de construir coisas
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que nos gostamos penetra muito mais profundamente em nosso subconsciente do que aquilo
que qualquer um pode nos dizer (PAPERT, 1991).

A teoria do construtivismo explica como as pessoas constroem o conhecimento em
suas cabecas, enquanto a teoria do construcionismo explica como elas adquirem e solidificam
0 conhecimento através de construgcdes no mundo real. Por meio desse processo, Papert
acreditava que as pessoas poderiam criar coisas que fossem tangiveis permitindo que outras
pessoas pudessem ver, questionar, criticar e também utilizar para a sua propria compreenséo.
O valor dessas teorias é evidente dentro do processo interativo e pratico baseado no uso das
maos (hands-on). Isso respalda um principio central da metodologia Lego® Serious Play®: o
aprendizado acontece especialmente quando criamos ativamente algo fisico/concreto que &
externo a nos (KRISTIANSEN, SCHULTE e GRIENTZ, 2016).

Portanto, dentro do processo Lego® Serious Play®, o construtor cria metaforas
utilizando blocos de construgao e da significado aos modelos. As historias entdo sdo formuladas
e compartilhadas enquanto o construtor usa seu modelo para expandir seu pensamento a
medida que compartilha informacgdes e permite questionamentos dos outros. O construtivismo
e o construcionismo sao as duas teorias fundamentais que foram utilizadas para desenvolver
a metodologia Lego® Serious Play® (KRISTIANSEN, SCHULTE e GRIENTZ, 2016).

Porfim, o ultimo elemento da metodologia o psychological flow, que € um estado mental
de operacdo em que a pessoa esta totalmente imersa no que esta fazendo, caracterizado
por um sentimento de total envolvimento e sucesso no processo da atividade. Proposto pelo
psicologo Mihaly Csikszentmihalyi, o conceito tem sido utilizado em uma grande variedade
de areas do conhecimento. (KAMEI, 2014). A ciéncia do Flow é completamente integrada
a metodologia Lego® Serious Play® como chave mestra do aprendizado tanto do individuo,
como do grupo, assim torna-se impossivel imaginar que a metodologia funcione sem os blocos
LEGO ou sem integrar o conceito de Flow. Portanto o Flow € uma condi¢cao na qual estamos
completamente absortos em um jogo ou tarefa, perdemos nosso sentido de tempo e espaco,
e utilizamos nosso potencial de aprendizado ao maximo (KAMEI, 2014).

Visto os trés elementos essenciais da metodologia Lego® Serious Play® percebe-
se claramente que a metodologia proporciona para as pessoas a oportunidade de construir
objetos que sejam metéaforas de ideias, pensamentos e inovagdes, assim permitindo que outros
vejam os modelos tridimensionais construidos e que possam ser questionados e desafiados.

Esse processo permite o desenvolvimento de um modelo mental claro e preciso.
Uma vez que, o processo é altamente visual, junto com o relato de histérias que ajudam
as pessoas a esclarecerem suas ideias e também seus pensamentos e poderem expressar

suas opinides, a metodologia Lego® Serious Play® tem sido uma ferramenta atil no campo
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coorporativo podendo ser utilizado de forma estratégica no processo de ensino aprendizagem
em ambientes ativos no ensino superior.

Desta forma, essa metodologia facilita o desenvolvimento de metas e acbes
que ficam imediatamente prontas para implementacdo, além de permitir uma discussao
altamente colaborativa e interativa, onde as ideias podem ser construidas e descontruidas
da mesma forma que nossos cérebros se conectam e se desconectam das ideias, conceitos
e pensamentos. As pecas de LEGO dao aos nossos cérebros uma forma tatil de processar
as informacgdes e tomar decisdes na resolugdo de problemas complexos, e sempre prezando
pela participagédo (engajamento) de todos no processo, sendo essa uma das premissas base

da metodologia.

2. METODOLOGIA

A pesquisa-acao definida de acordo com a perspectiva de Thiollent (2009) é um tipo
de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada em estreita associacao
com uma agao ou com a resolugdo de um problema coletivo em que os pesquisadores e 0s
participantes estao envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

De acordo com Fiorentini (2004) nessa metodologia de intervengao caminham juntas
a pratica investigativa, a pratica reflexiva e a pratica educativa. Ja para Barbier (2004), a
pesquisa-acao tem um papel tanto social como pedagdgico e politico. Essa metodologia é
caracterizada pelo papel ativo dos pesquisadores junto aos sujeitos da pesquisa. Na pesquisa-
acao acontecem simultaneamente o “conhecer” e o “agir’, uma relagdo dialética sobre a
realidade social desencadeada pelo processo de pesquisa.

Segundo Bosco Pinto (1989), é importante ressaltar que a sequéncia metodolégica
para a execugao dos processos de pesquisa-acao insere-se na concepg¢ao de educacao
libertadora, tendo como ponto de partida o didlogo incentivando a participacado dos setores
populares na busca do conhecimento da realidade para transforma-la.

Portanto, para que a pesquisa-a¢ao possa trazer resultados produtivos, € necessario
que o pesquisador e os participantes assumam posicionamentos corretos. Além disso, alguns
pressupostos de natureza da pesquisa-acdo devem ser incorporados como, respeitar que
o outro tem saberes, acreditar que o outro pode produzir saberes, que o outro pode ser
pesquisador e ter clareza de que o conhecimento é construido pelo coletivo (THIOLLENT,
2009).

O método de pesquisa-acao se enquadra no presente estudo, uma vez que, nas

coletas de dados predominaram questionarios e observacao participante. A maneira escolhida
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para tratar os dados gerados foi 0 modo qualitativo que tem como perspectiva de analise a
explicacado dos fendbmenos que se apresentam na sociedade.

Assim, nesta pesquisa, pretende-se abstrair os aspectos qualitativos da pratica
realizada com a metodologia Lego® Serious Play® nos cursos superiores das Faculdades
Integradas Machado de Assis, embora os dados qualitativos ndo excluam os quantitativos,
pelo contrario segundo Minayo “[...] os dados quanti-qualitativos se complementam, pois
a realidade abrangida por eles interage dinamicamente, excluindo qualquer dicotomia.”
(MINAYO, 2002, p. 22).

Emrelagao aos procedimentos técnicos utilizados, destaca-se a pesquisa bibliografica:
livros, artigos publicados em revistas, e produgdes cientificas em geral. Como instrumento
para o estudo de caso apresenta-se um questionario semiestruturado.

Para a analise e a interpretacdo dos dados, o método de abordagem utilizado foi o
hipotético-dedutivo, visando explicar o fenbmeno em curso, com procedimentos secundarios

de carater historico e comparativo (GIL, 2008).

3. ANALISE E RESULTADOS

A partir da referencial tedrico visto, e tendo como um dos objetivos do estudo o
trazer casos concretos de aplicabilidade da metodologia Lego® Serious Play® em ambientes
de aprendizagem ativa no ensino superior, aqui apresenta-se o caso de uma IES localizada
no Municipio de Santa Rosa, no Noroeste do Estado do Rio Grande do Sul. A IES objeto do
estudo é a FEMA — Fundacado Educacional Machado de Assis que conta atualmente com
6 cursos superiores: Administragédo, Direito, Ciéncias Contabeis, Enfermagem, Gestdo de
Recursos Humanos e Gestao da Tecnologia da informacao.

O estudo teve inicio no més de agosto de 2018 com as turmas de Administragao,
Gestdo de Recursos Humanos e Gestao da Tecnologia da Informag¢ao onde o pesquisador
(Facilitador Certificado Lego® Serious Play®) juntamente com os docentes Juliane Colpo,
Liliana Gessi e Lauri Heckler que aplicaram a metodologia com objetivo experimental, e ja nos
primeiros momentos das atividades foi perceptivel o engajamento e a participagdo de todos.
A atividade estimulou a imaginagéao e criatividade e o trabalho cooperativo dos participantes,
surgindo entdo o projeto “FEMA LEGO® SERIOUS PLAY®"".

A partir da primeira intervencédo decidiu-se comegar a averiguar, medir ou gerar

indicadores para uma melhor compreenséao da efetividade e potencial da metodologia no que

7 http://www.jornalnoroeste.com.br/noticias/educacao-cultura/projeto-fema-lego-serious-play
https://portalplural.com.br/projeto-fema-lego-serious-play-uma-proposta-inovadora/
http://www.jornalnoroeste.com.br/noticias/educacao-cultura/fema-estara-presente-no-lets-go-festival
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tange sua aplicabilidade e de que forma seria possivel aproveita-la para inovar os processos
de aprendizagem em ambientes de aprendizagem ativa, ja que, a FEMA vem a mais de dois
anos investindo na formagao docente e utilizagdo de metodologias ativas em seus ambientes
de aprendizagem.

Assim, construiu-se um instrumento de pesquisa com 6 perguntas referentes as
percepgdes dos estudantes acerca da atividade com uso da metodologia Lego® Serious Play®,
o instrumento foi assim constituido: 1) A atividade foi considerada por mim: (escolha de uma
alternativa); 2) Sobre a significagdo dos conhecimentos trabalhados pelos professores: (escolha
de uma alternativa); 3) A Metodologia utilizada ajudou na construcao dos conhecimentos?
(escolha de uma alternativa); 4) A partir da atividade pratica, desenvolvi as seguintes
competéncias: (escolha de mudltiplas alternativas); 5) A referida atividade pratica envolveu
vocé como aluno, em que sentido? (escolha de uma alternativa); 6) Faga uma avaliagao geral
do processo. (aberta descritiva). Além do instrumento foi realizada observagao participante e
relatos dos docentes envolvidos na referida pratica. A pesquisa foi realizada no periodo de
setembro de 2018 a setembro de 2019, tendo como participantes os cursos de Administracao
com (38) estudantes, Ciéncias Contabeis com (35) estudantes, Direito com (50) estudantes,
Gestao de RH com (23) estudantes e Gestéao de Tl com (20) estudantes, perfazendo um total
de 166 estudantes e 4 docentes que trabalham nos referidos cursos.

O processo de aplicagdo da metodologia LSP? iniciava-se com o planejamento em
conjunto com o docente envolvido, sendo que todo o processo € centrado na metodologia de
sala de aula invertida.

O conceito de sala de aula invertida vem da ideia de inverter a logica tradicional
de aula. Fazendo em casa o que é feito em sala, como assistir uma aula expositiva. E fazer
em sala o trabalho que era feito em casa. Portanto um dos principais objetivos da sala de
aula invertida é desenvolver no aluno autonomia e autorregulacdo no seu processo de
aprendizagem. A proposta do método é tornar as aulas menos expositivas e, assim, promover
maior participagao dos alunos no que esta sendo desenvolvido (BERGMANN e SAMS, 2017).

Portanto, os estudantes recebiam material de suporte antecipadamente e no inicio
da aula eram disparadas as questdes norteadoras (desafio) do problema, que os mesmos
deveriam buscas sanar utilizando-se do conteudo prévio por eles visto e conjuntamente
com as orientagcdes do Facilitador®, o que corresponde a primeira etapa da LSP. Posterior
as orientacdes e regras a serem seguidas, diga-se todas as regras, tem-se o tempo como

variavel fundamental na atividade, pois ha “sprint”, entregas com tempo determinado para

8 Abreviatura de Lego® Serious Play®
9 O professor Nedisson ¢é “Facilitador Lego® Serious Play®’ com Certificagdo Internacional, reco-
nhecida pela LEGO® (Certified by the Global Federation of LSP Master Trainers).
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realizar as atividades.

Determinadas as regras pelo facilitador € dado inicio a constru¢do do modelo
da solugdo com blocos LEGO que é a segunda etapa da metodologia, apdés os tempos
determinados segue as demais etapas até concluir o processo com a ultima etapa que envolve

a reflexao final em conjunto com todos os participantes.

Figura 1 — Visao Macro da Metodologia LSP

Visédo Sistémica da Metodologia Lego® Serious Play®

‘Nos permite “Nos tornamos “Nos ajuda a “Nos liberta de
explorar temas comprometidos compreender e filtros e ‘pré-

complexos e com aquilo que efetivar o conceitos’ para

delicados!” construimos!” conhecimento!” criar algo novo!”

Fonte: Produgao do Pesquisador.

A Figura 1 ilustra uma visdo macro da Metodologia Lego® Serious Play® e adicionada
a essa estrutura a ideia do Storytelling além do Ludico e da metafora ja visto no embasamento
tedrico do presente estudo. No Storytelling, as pessoas pensam em formato de narrativas
ou histérias e € dessa maneira que elas compreendem o mundo, através de personagens,
desejos e motivagdes (SUTHERLAND, 2014). O Storytelling é considerado uma metodologia
ativa por trazer uma proposta de narrativa estruturada em uma sequéncia de fatos e que busca
um estreitamento de sentidos e emogdes com o receptor da mensagem (LOPEZ, 2007). E a
arte de elaborar e encadear cenas, dando-lhes um sentido envolvente que capte a atencéo
das pessoas e enseje a assimilagdo de uma ideia central (XAVIER, 2015).

Apoés a coleta de dados por meio de um questionario eletrbnico preenchido pelos
estudantes, relatos dos docentes e das observagdes dos participantes, buscou-se tabular os
dados para realizar a analise dos mesmos cruzando com os relatos dos docentes e com a

pergunta aberta do questionario.
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Figura 2 — Percepcéao dos Estudantes quanto as competéncias.

A partir da atividade préatica, desenvolvi as seguintes competéncias:

GestSode Tl [zoj 85%  95% 50% 75% 60% 95% 70% 100% 70% S0%

Gest3o de RH [23] 1% | 96% 56% 7B% 65% 91% T78% J7B% 65% Bok

Direito (50)

Ciéncias Contdbeis (35) : = EECR L

Administragio (38)

0 50 100 150 200 250 300 350
M Engajamento M Criatividade
M Iniciativa e Busca B Pensamento Critico/Reflexivo
B Flexibilidade diante do desafio M Capacidade de inventividade
M Relacionamento interpessoal M Capacidade de estabelecer relacties com o real e o simbdlico

B Capacidade de lidar com as diferencas de pensamento, ideias M Capacidade de resolugdo de conflitos e dilemas transwversais

Fonte: Producao do Pesquisador

A figura 2 ilustra de forma sintetizada a percepgdo dos estudantes quanto ao
desenvolvimento ou estimulo de competéncias, por meio da atividade realizada utilizando
a metodologia LSP. A partir das observagbes cruzadas com os relatos docentes e com a
questao aberta onde foi questionado aos estudantes como eles avaliam de forma geral o
processo envolvendo a metodologia LSP. Dentre as percepgdes elencadas pelos estudantes
evidenciou-se as competéncias de engajamento, criatividade, capacidade de inventividade,
capacidade de resolucéo de conflitos e dilemas transversais e da possiblidade de uma aula
mais leve, divertida e ao mesmo tempo colocando em pratica os conteudos previamente vistos
via plataforma eletrénica. Assim, optou-se em analisar as competéncias aqui de uma forma
geral, elencando as que predominaram em todos 0s cursos superiores, objeto desse estudo.
Ainda no tocante a percepgao dos estudantes em relagdo a questao aberta, foi extremamente
rica para analise, pois evidenciou-se pelos estudantes a baixa aceitacdo das aulas expositivas
e seus resultados, onde foi possivel verificar nos trechos em sua integra a seguir da questao

aberta:

E1: “Atividade muito proveitosa, nos deslocamos da produgéo escrita ao mundo pratico da produgéo,
a cooperagéao e alegria entre os colegas foi muito perceptivel e os resultados de aprendizagem, com
certeza, foram alcancados! Gratos pela oportunidade em ser a primeira turma de Direito a experimentar

esse jeito inovador de aprender.”
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E2: “Achei interessante pois conseguimos desenvolver o trabalho em grupo, além disso sair um pouco
da escrita e da leitura de todo dia para uma atividade diferente é muito importante para desenvolvermos

a criatividade”.
E3: “Achei muito bom, pois me ajudou a entender melhor o contetido”

E4: “O processo possibilitou uma interagdo mais efetiva com o tema estudado, ja que utilizamos nosso
conhecimento de forma dinédmica e atrativa. Além disso, teve espaco para trabalharmos nossa oralidade

e o trabalho em equipe”.

E5: “Foi muito proveitoso, além de ser uma maneira criativa de incentivar nossa criatividade. Gostei

muito de participar”

Figura 3 — Percepcéao dos Estudantes quanto realizagdo da atividade.

A atividade foi considerada por mim:

Gestao de Tl (20)
Gestdo de RH (23)

Direito (50)

Ciéncias Contabeis (35)

Administracao (38)
0 10 20 30 40 50

@ muito proveitosa @ pouco proveitosa M sem sentido

Fonte: Producgdo do Pesquisador

Constatou-se que um numero muito baixo de estudantes consideram a experiéncia
vivenciada sem sentido ou pouco proveitosa, assim dos 166 estudantes 8 responderam que
a atividade foi pouco proveitosa, desses 6 sdo estudantes do Curso de Direito, um curso
que ainda se utiliza muito de aulas expositivas e métodos tradicionais de aprendizagem, que
evidenciou-se na questao aberta quando a estudante expressa dizendo que “deslocamos da

produgédo escrita ao mundo pratico da producao”.
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E1: “Atividade muito proveitosa, nos deslocamos da producéo escrita ao mundo pratico da produgéo,
a cooperagao e alegria entre os colegas foi muito perceptivel e os resultados de aprendizagem, com
certeza, foram alcangados! Gratos pela oportunidade em ser a primeira turma de Direito a experimentar

esse jeito inovador de aprender.”

E6: “Trabalho pratico muito construtivo e proveitoso. Facilita muito o entendimento teérico quando
aplicado na pratica, e nos mostra claramente a relagdo que esses conceitos tem entre si, como por

exemplo: resiliéncia e quebra de paradigmas”.
E7: “Foi possivel levantar muitos aspectos. E muito proveitoso em questao didatica e pessoal”.
E8: “Foi algo muito proveitoso, pois partiu uma interagdo entre os grupos e incentivou a criatividade”.

E9: “Processo de aprendizado bem proveitoso, houve ampla aprimoragao do trabalho em grupo, formas

de entrar em consenso, criatividade e empenho”.

E10: “A atividade foi muito proveitosa, despertou nossa criatividade e fez com que o assunto abordado

fosse exposto de uma forma mais simples”.

E11: “Achei muito proveitosa, inovadora e divertida, a atividade realizada com a metodologia LSP”.

Figura 4 — Percepcgéao dos Estudantes sobre a significagdo dos Conhecimentos.

Sobre a significacao dos conhecimentos trabalhados pelos
professores:

Gestdo de Tl (20)
Gestdo de RH (23)
Direito (50)

Ciéncias Contabeis (35)

Administracdo (38)
0 10 20 30 40 50

Efizeram sentido M ndo fizeram sentido W nenhuma relacdo

Fonte: Producgéo do Pesquisador

Nota-se que, da mesma forma que a percepg¢ao na questao anterior, os estudantes

tiveram uma boa receptividade por parte do método utilizado, onde foi possivel por parte
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dos proéprios estudantes perceberem a importancia do que eles estavam fazendo naquele
momento e como aqueles conhecimentos ali trabalhados podem ser aplicados no mundo do
trabalho.

Dessa forma, a metodologia LSP aproxima-se do que segundo Ryon Braga'
denomina de modelo teatico (jungao das palavras teoria e pratica), que se evidencia no trecho
a sequir retirado da questao aberta: “Fez com que aprendemos o conteudo usando a pratica
€ nossas proprias ideias”.

Ainda conforme relatos dos docentes participantes da atividade, em suas observagoes
perceberam os estudantes mais participativos (engajados) e com uma desenvoltura na

oralidade e a maior apropriacéo do conteudo estabelecido.

Figura 5 — A Metodologia LSP na construgdo do conhecimento.

A Metodologia utilizada ajudou na construgao dos
conhecimentos?
Gestdo de TI (20) 95% |j
Gestdo de RH (23) 95,65% i |
Direito (50) 88% —
Ciéncias Contabeis (35) 97,14% E'
Administracdo (38) 94,73% E'
0 10 20 30 40 50
Muito @ Mais ou Menos M Pouco

Fonte: Produgao do Pesquisador.

Apesar do desconhecimento da utilizacdo da metodologia LSP no contexto
educacional, a percepc¢ao tanto dos estudantes quanto dos docentes foi positiva e ao mesmo
tempo de muita surpresa com os resultados em curto prazo. A partir dos relatos docentes,
onde os mesmos comentaram que determinados estudantes em suas aulas regulares nao
demonstram interesse ou ainda apresentam sérias dificuldades de se relacionar, expressao
oral e trabalho cooperativo, na atividade proposta ndo eram os mesmo o que surpreendeu 0s

docentes. Ja por parte dos estudantes observa-se uma aceitacdo com base nas respostas

10 Ryon Braga € Reitor do Centro Universitario Uniamérica. Graduado em Medicina pela UFPR e pos
graduado em Neuropedagogia pela PUC-PR também atua com Empresario e empreendedor ha 25
anos.
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fechadas conforme a figura 5 e também na questao aberta.

E11: “Achei muito proveitosa, inovadora e divertida, a atividade realizada com a metodologia LSP”.

E12: “Otima atividade, capaz de envolver diferentes pessoas em diferentes processos e ideias,

construgao de conhecimento envolvido com a criatividade”.

E13: “Com essas novas atividades da pra entender melhor o contetdo e compreender melhor as

empresas como funcionam”.

E14: “O processo possibilitou uma interagdo mais efetiva com o tema estudado, ja que utilizamos
nosso conhecimento de forma dindmica e atrativa. Além disso, teve espago para trabalharmos nossa

oralidade e o trabalho em equipe”

Figura 6 — Percepcao dos Estudantes quanto ao envolvimento na atividade.

A referida atividade pratica envolveu vocé como aluno, em
que sentido?
Gestdo de TI (20) 90% )
Gestdo de RH (23) 91,30% 5 )
Direito (50) 96% ||
Ciéncias Contabeis (35) 91,42% ﬂ
Administracdo (38) 94,73% )
0 10 20 30 40 50
sujeito ativo- interativo sujeito passivo- receptador  Emndo me envolveu

Fonte: Producgao do Pesquisador

Quanto ao envolvimento individual e pessoal (sujeito) dos 166 estudantes 11 em
suas percepcgdes sentiram-se sujeitos-passivo-receptor, considera-se um numero baixo em
relagdo aos sujeitos-ativo-interativo que € a base da proposta da metodologia LSP.

A metodologia visa o engajamento de todos 100/100 nas observacgdes, participantes
em determinados momentos havia uma dispersao quando um membro do grupo assumia
a lideranca e por vezes distanciava alguns estudantes da producédo e compartilhamento.
Observa-se que de modo geral 92% sentiu-se protagonista na construgdo de seu saber.

A metodologia Lego® Serious Play®, mostrou-se como uma estratégia inovadora no

contexto dos ambientes de aprendizagem ativa, visto que, proporciona o desenvolvimento
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da colaboracgao, criatividade, permite a constru¢cdo de equipes e a analise dos conteudos e
significados das representacdes realizadas.

E um recurso que equaliza equipes heterogéneos e facilita a integracdo entre
professores e estudantes. A metodologia estimula, também, o pensamento sistémico e a
transdisciplinaridade, na qual o estudante precisa conhecer o ‘todo’, desenvolvendo uma
visdo panoramica, holistica e global dos fatos e dos contextos apontados no tema-problema
de cada aula, o que auxilia e estimula a construgdo de estratégias (pessoal e profissionais)

para se atingir o objetivo proposto com a maxima eficiéncia possivel.

CONSIDERAGOES FINAIS

Destaca-se que a metodologia Lego® Serious Play® facilita o desenvolvimento
de individuos, equipes e organizagdes, melhorando a comunicagdo, 0 pensamento e a
materializagdo de ideias. Os processos de andlise e de solugdo de problemas complexos
também sao favorecidos e promovem o aprendizado, o engajamento e o comprometimento
das pessoas e potencializa seu desempenho.

Quando pensamos com as maos, acionamos um maior numero de células cerebrais
para funcionar, assim as solu¢des tendem a chegar de forma mais rapida e criativa. Esta é
a premissa principal por tras da metodologia Lego® Serious Play® Desenvolvido em 1996
pela LEGO®, esta metodologia busca estimular o uso das tradicionais pegas de encaixe para
encontrar solugdes inovadoras a problematicas de diversas naturezas e assim, promover
experiéncias de aprendizagem mais duradouras e significativas.

A metodologia Lego® Serious Play®permite, exatamente, que se crie um ambiente no
qual se gera condi¢des para que os estudantes sejam cada vez mais ativos no processo da
aprendizagem, encorajando-os para este fim; além de estimula-los, agucem o senso critico,
contextualizem e conectem os temas propostos na aula com a vida real; bem como que os
préprios aprendizes desenvolvam as solugdes dos problemas abordados.

A metodologia LSP ainda é algo muito novo no Brasil, mas tem crescido de forma
muito rapida. Empresas como Kraft, Coca Cola, Unilever, Dupont, Google, Nasa, Toyota,
Fedex e muitas outras ja colhem frutos da aplicagao deste método.

Conclui-se, que a metodologia Lego® Serious Play® surge como uma alternativa
para contribuir na melhoria dos resultados no processo de aprendizagem em ambientes e
aprendizagem ativa no ensino superior. Ainda ha muito o que se explorar com Lego® Serious
Play®, que possui grande riqueza de estimulos e diversos conhecimentos que os sustentam.

Por fim, apesar dos dados desse trabalho serem preliminares, destaca-se a
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necessidade de estudos com maior profundidade acerca da aplicabilidade e efetividade da

metodologia Lego® Serious Play®no contexto dos ambientes de aprendizagem ativa.
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TAREFAS DISCENTES EFETIVAS — TDE COMO POSSIBILIDADE DE
INSERGAO DE METODOLOGIAS ATIVAS E DA CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
NO ENSINO SUPERIOR NA MODALIDADE PRESENCIAL

Solange Beatriz Billig Garces'’
Blasius Silvano Debald?

RESUMO

O objetivo da pesquisa foi de conhecer a visdao dos gestores, de uma ICES-Instituicao
Comunitaria de Ensino Superior, sobre a possibilidade do uso de Tarefas Discentes Efetivas
para a insergao de Metodologias Ativas e da Curricularizagéo da Extensao no Ensino Superior.
Apesquisa foi do tipo participante, realizada com quatro representantes da IES selecionada e os
resultados mostram que a gestao que aprofundou o conhecimento sobre TDEs, Metodologias
Ativas e Curricularizacdo da Extensdo esta de acordo com essa possibilidade, mas que
sente restricbes para sua aceitagdo nesta IES a partir de uma nova gestdo que assume
no proximo ano e, que traz como caracteristica uma visdo voltada ao “ensino tradicional”,
ainda centrado no professor, em um ensino presencial, sem levar em conta as mudancas
de espacgo/tempo que estao batendo a porta das IES em razdo da imposigcéo tecnoldgica e
a necessaria mudanga no perfil docente. Portanto, concluimos que ainda precisaremos de
muitas reflexdes e formagdes, especialmente para os gestores das IES, as quais sugerimos
ser proporcionadas por meio dos Féruns e Associacdes Especificas.

Palavras-chave: Ensino Superior; Curricularizagdo da Extensdo; Metodologias Ativas;
Legislacoes.

1 Discente do MBA em Educacgéo Hibrida, Metodologias Ativas e Gestao da Aprendizagem - Centro
Universitario Unido das Américas — UniAmérica — Foz do Iguacgu-PR.

2 Prof. Dr. do MBA em Educacédo Hibrida, Metodologias Ativas e Gestdo da Aprendizagem - Centro
Universitario Unido das Américas — UniAmérica — Foz do Iguagu-PR — orientador da pesquisa.
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INTRODUGAO

Entramos no século XXI vivendo em uma sociedade em acelerada mudancga,
especialmente no que se refere a questdes tecnoldgicas. Ha, de forma, por vezes velada e
outras explicita, uma competicdo desenfreada entre paises e empresas para o dominio das
tecnologias de ponta. Essa situagao se da em fungao da evolugao da tecnologia voltada para
o tempo, pois o maior desejo das pessoas atualmente € que, os seus aparelhos eletrénicos
sejam os mais velozes.

E isso de fato se verifica, com a “queda de bracos” que esta sendo travada entre
Estados Unidos da América e Japao para o dominio da tecnologia agora chamada 5.0, embora
a tecnologia chamada 4.0 ainda ndo seja do conhecimento e alcance de muitas pessoas.

Essas mudancgas afetam todas as Instituicdes sociais e dentre estas as Universidades,
pois por parte da gestdo, na area administrativa precisam (re)pensar suas ofertas de cursos
e as modalidades, e na area pedagdgica (re)significar a pratica docente, especialmente no
que se refere a transposicao didatica mediada por artefatos e instrumentos tecnolégicos para
os processos de aprendizagem. Neste sentido, esta ideia coaduna-se com Masetto (2014, p.

779) ao explicitar que:

Desde as ultimas décadas do século passado, nossa sociedade vem
sofrendo profundas transformac¢des provocadas principalmente pela
revolugéo das tecnologias de informagéo e comunicagao (TICs) que,
além de afetar a vida cotidiana das pessoas, atingiu trés grandes
eixos do Ensino Superior Brasileiro: constru¢cdo e socializagdo do
conhecimento, a valorizagdo do processo de aprendizagem e a
formacao de profissionais competentes e cidadaos.

Com a ampliagdo dos cursos de educacao a distancia, com a obrigatoriedade
da presenca de somente dois encontros semestrais para as avaliagdes bimestrais, outras
possibilidades comegaram a surgir também para os cursos totalmente presenciais. Apublicagéo
da Portaria n® 1.428/2018 de 28/12/2018, era um exemplo da valorizagdo da Educacgao a
distancia pelo Ministério da Educacao, pois previa que as instituigdes com maior qualidade,
ou seja, que tinham conceito 4, ampliassem o percentual de disciplinas EaD nos cursos
presenciais, que também tivessem conceito 4, de até 20% para até 40%, o que ja caracteriza
uma ampliagcdo de um ensino hibrido/semipresencial, ampliando a virtualidade também nos
cursos presenciais. Todavia, em dezembro de 2019, esta portaria é revogada e substituida
pela Portaria n® 2.117 de 06/12/2019, onde prevé a introducédo da oferta de carga horaria

na modalidade EaD na organizacdo pedagogica e curricular de seus cursos de graduacgao
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presenciais, até o limite de 40% da carga horaria total do curso, retirando a obrigatoriedade

da IES e dos cursos terem conceito 4. Ainda, nesta recente legislagdo, em seu art. 4° prevé:

A oferta de carga horaria a distancia em cursos presenciais devera
incluir métodos e praticas de ensino-aprendizagem que incorporem o
uso integrado de Tecnologias de Informagéo e Comunicagéo - TIC para
a realizagéo dos objetivos pedagodgicos, material didatico especifico
bem como para a mediacéo de docentes, tutores e profissionais da
educagao com formagao e qualificagdo em nivel compativel com o
previsto no PPC e no plano de ensino da disciplina.

Alguns autores colocam que as mudangas nas Uultimas regulamentagbes “[...]
tendencionam para a virtualizagao da Educagao Superior” (TEIXEIRA; FERREIRA; MICHELS,

2018, p.1). E ainda, as mesmas autoras complementam:

Entende-se esse fendbmeno de convergéncia presencial-virtual como
uma politica publica do governo no atendimento as expectativas e
necessidades dos atores que compde o Ensino Superior no Brasil, e
para isso, apresenta cada vez mais facilidades e incentivos as IES a
ampliagdo da oferta de 20% a distancia em seus cursos de graduacgéo
presenciais.

Aliado a essas ideias de mudanca na oferta dos cursos com maior flexibilizacdo
entre a presencialidade e a virtualidade, ainda ha a preocupag¢ao em atender o calendario
académico nos cursos presenciais em periodos de aula de 60 minutos a partir da Resolugao
n° 3, de 02 de julho de 2007, que dispdem sobre procedimentos a serem adotados quanto ao
conceito de horas aula. Algumas instituicdes continuaram a ofertar periodos de 50 minutos e
para compensar o tempo restante ampliaram as semanas de aula em cada semestre, outras
incluiram as chamadas tarefas discentes efetivas para compensar com tarefas extras estas
horas. Embora as TDEs tenham sido instituidas para atender essa situagao, compreendemos
que pode ser uma oportunidade de inser¢cdo do Ensino Hibrido (semipresencial), de
Metodologias Ativas e também a oportunidade de efetivar a curricularizagéo da extensao.

Assim, a ideia inicial foi realizar uma pesquisa em uma Universidade Comunitaria,
onde atuamos como docente e gestora no periodo de 2014 a 2016 e de 2017 a 2019, sobre
a possibilidade de implantagcdo de Metodologias Ativas no ensino superior na modalidade
presencial, por meio de Tarefas Discentes Efetivas, bem como ser um meio para a insergao da
curricularizagdo da extensdo. Para isso levantamos alguns questionamentos essenciais para
essa proposigao: Como efetivar a implantagdo de Metodologias Ativas e da Curricularizagdo

da Extensdo por meio de Tarefas Discentes Efetivas no Ensino Superior Presencial em
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uma Universidade Comunitaria da regido Sul? Qual a compreensdo da gestdo sobre a
possibilidade das TDE se efetivarem nos curriculos dos cursos como Metodologias Ativas
no ensino presencial? Qual a possibilidade das TDE se efetivarem nos curriculos dos cursos
como Curricularizagdo da Extensdo no ensino presencial? Como e de que forma fazer a
formacao dos docentes e discentes para esta implementacdo? Qual o novo perfil docente para
a implantagdo de metodologias ativas e Curricularizagdo da Extenséo a partir da experiéncia
das TDE? Portanto, foram estes os principais questionamentos feitos para iniciar esta reflexao,
justamente com o objetivo de analisar a possibilidade de implantacdo de Metodologias Ativas
e da Curricularizacado da Extenséo por meio de Tarefas Discentes Efetivas (TDE) no Ensino
Superior Presencial em uma Universidade Comunitaria da regido Sul, mas que também
sirva de reflexdo para outras Instituicbes de Ensino Superior que apresentam as mesmas

demandas.

CAMINHO METODOLOGICO

A abordagem da pesquisa foi do tipo qualitativa e para justificar separamos quatro
caracteristicas: usaainterpretagao no contexto; o pesquisadornao é neutro aos acontecimentos;
focaliza a experiéncia das pessoas e os significados das suas ac¢des e fornece uma visao de
dentro do grupo pesquisado. Brandao (2003, p. 10) coloca que a pesquisa com abordagem
qualitativa “E uma sequéncia de reflexdes e de relatos a respeito de experiéncias vividas pelo
pesquisador em meio a outras pessoas ”.

O tipo de pesquisa realizado foi participante, pois segundo Garces (2010, p. 8):

[...]trata-se de um enfoque de investigagao social por meio do qual se
busca a plena participagdo da comunidade na analise de sua propria
realidade, com o objetivo de promover a participagdo social para o
beneficio dos participantes da investigagdo. Trata-se, portanto, de
uma atividade educativa, de investigacdo e agéo social. O principal
instrumento de pesquisa & a observagdo participante. E util para
estudar-se a organizagédo social em situagdes de pequenos grupos
até grandes instituicdes. Um pesquisador pode usar a observacéo
participante para estudar um grupo de uma vila ou a burocracia de uma
cidade. E util para aprender como os grupos se formam e funcionam
e como as pessoas aprendem a desempenhar papéis. A palavra-
chave nesta pesquisa é PARTICIPACAO. Esta pesquisa envolve os
seguintes procedimentos: a montagem institucional e metodoldgica
da proposta de pesquisa; estudo preliminar da regido e da populacéo
a ser pesquisada; analise critica dos problemas e elaboragdo de um
plano de acao.
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Portanto, o enfoque foi participativo em razdo de que se realizou no espaco de
trabalho da pesquisadora e a mesma apresenta relatos de sua experiéncia na gestdo para
a implantagcao do objeto desta pesquisa, ou seja, a mesma faz parte do corpus da pesquisa.

O contexto onde se realizou a pesquisa foi em uma Instituicao Comunitaria de Ensino
Superior (ICES), que oferta 20(vinte) cursos de graduagao presenciais € Cursos de Pods-
Graduacéo Lato e Stricto sensu e onde os gestores propuseram a implantagdo das Tarefas
Discentes Efetivas (TDE), como possibilidade de inser¢ao, ao mesmo tempo, de metodologias
ativas e dacurricularizagao da extensao. Para arealizagao da pesquisa solicitou-se autorizacao
para a Presidente da referida IES, por meio de Carta de Autorizagao.

Os sujeitos da pesquisa foram os gestores institucionais que atuavam na parte
pedagdgica (Coordenadores de Curso, Diretores de Centro e Membros do Nucleo Docente
Estruturante) e Reitoria, incluindo reitor e pré-reitores. Em relacdo aos coordenadores de
curso, de um total de 20 cursos foram escolhidos 04 coordenadores para participar da
pesquisa. A escolha dos coordenadores foi intencional cujo critério foi ter oferta em seu curso
de grade com TDEs. Dos dois diretores do Centro foi escolhido um para representar. Também
foi escolhido um integrante da assessoria pedagoégica para responder ao questionario, um
pré-reitor e a reitora e quatro membros de NDE. Todavia, nem todos os integrantes da amostra
aceitaram participar da pesquisa. Portanto, a amostra real e final da pesquisa, que dividida em

diferentes grupos constava de 12 sujeitos, ficou assim constituida:

Segmento Amostra Inicial | Amostra Efetiva
Coordenadores de Curso 04 01
Diretores de Centro 01 00
Assessoria Pedagdgica 01 00
Membro de NDE 04 01
Pro-reitor 01 01
Reitora 01 01
Total e 12 04

Pela definicho da amostra percebe-se que nao houve interesse nos sujeitos
envolvidos em participar da reflexao, pois houve troca de gestdo no més de novembro e os
atuais gestores ndo demonstram interesse em continuar com a referida proposta.

Somente participaram da pesquisa os sujeitos que aceitaram mediante a assinatura
do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido —TCLE. Para a busca dos dados utilizamos

um roteiro com perguntas, elaborado pela pesquisadora e validado para esse fim por trés

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR



ANAIS

X(Jf;}é | JORNADA NACIONAL DE
im INOVACAO EM EDUCACAO

profissionais da area, para ser realizado no formato de uma entrevista junto aos pesquisados,
pois entendemos que assim os dados serdao mais fidedignos expressando o que pensam
sobre a tematica, suas experiéncias com esta tematica e também todas as suas reagdes e
percepcoes expressas de forma nao verbal.

Os dados da pesquisa foram qualitativos e por isso analisados por meio de categorias

de analise, que conforme Bardin (2011, p. 38) refere que:

[...] a andlise de conteudo consiste em um conjunto de técnicas de
analise das comunicagdes, que utiliza procedimentos sistematicos e
objetivos de descricdo do conteudo das mensagens. [...] A intencéo
da analise de conteudo é a inferéncia de conhecimentos relativos as
condi¢des de produgéo (ou eventualmente, de recepgao), inferéncia
esta que recorre a indicadores (quantitativos ou nao).

O projeto de pesquisa foi encaminhado ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Unicruz, conforme previsto na Resolugao n°® 466, de 12 de dezembro de 2012 e Resolugéo n°
510, de 07 de abril de 2016, que norteiam os cuidados éticos da pesquisa e aprovado. Ainda,

como cuidado ético elaboramos o Termo de Confidencialidade e Sigilo das Informagdes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Para a apresentac&do dos resultados elaboramos a partir de categorias de analise

retiradas dos objetivos especificos, representadas pelas alineas a; b; ¢; d; e:

a) Compreensao dos gestores institucionais sobre a necessidade de
implantacao, nos cursos de graduacao da IES, de Metodologias Ativas.

Atualmente, uma das maiores pautas de discussdes, quando o assunto € o Ensino
Superior, sao as modalidades de ensino e as estratégias metodoldgicas que estdo sendo
utilizadas pelos professores. Ha uma clara “luta” interna nas IES para de,um lado, “derrubar”
o ensino tradicional e, por outro, implementar um processo de ensino e aprendizagem mais
dinamico e ativo, o qual esta sendo compreendido como o periodo de Aprendizagem por
Competéncias, onde o aluno passa a ser um dos atores principais. Por isso, nesta pesquisa
procuramos averiguar a compreensdao da comunidade escolar, especificamente entre os
gestores institucionais (Coordenadores de Curso, NDE e reitoria) sobre a necessidade de
implantagao nos cursos de graduagéao presenciais das Metodologias Ativas, e o que verificamos
foi:

- As Metodologias Ativas no Ensino Superior tém papel fundamental na autonomia
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dos alunos na sua aprendizagem;

- As Metodologias Ativas no Ensino Superior tém papel fundamental nos processos
de aprendizagem dos alunos (aprendizagem significativa);

- E uma forte tendéncia, atualmente, na arena do ensino superior;

- Provocam a mudang¢a de um ensino tradicional para processos de aprendizagem
ativas no ensino superior;

- As Metodologias Ativas s&o as respostas dadas pela area da educacéo as imposi¢des
tecnoldgicas do mundo virtual.

E estas evidéncias podem ser visualizadas nas falas dos entrevistados:
As metodologias de ensino integram estratégias, técnicas e atividades voltadas a diferentes
situacbes didaticas vividas em sala de aula para que o aluno possa se apropriar de
conhecimentos. As metodologias ativas de ensino, no meu entendimento, tém um papel
fundamental no processo de incremento da autonomia do aluno na aprendizagem.
(CC1)

Acredito no potencial das Metodologias Ativas no Processo de Aprendizagem dos

estudantes, entendo ser uma grande oportunidade para docentes e discentes. (MR)

A utilizagdo de metodologias ativas é de fundamental importancia, pois conforme estudo ja
realizado, cada aluno possui um estilo de aprendizagem, assim, é muito importante diversificar
a forma de apresentagdo dos materiais, permitindo que o aluno se torne ativo na busca do

conhecimento. (NDE)

Considero de extrema relevancia, ja que ha uma forte discussdo na arena do ensino
superior sobre a necessdria mudancga nos processos metodolégicos de aprendizagem
no ensino superior. Estamos vivenciando um contexto tecnolégico, inovador e inventivo.
As pessoas estdo cada vez mais modificando o uso do seu espago e tempo em razao das
demandas virtuais. Portanto, a educagdo também ndo podera deixar de refletir sobre essas
mudangas de certa forma “impostas” pelos contextos sociais e culturais, influenciadas pela
tecnologia e suas diferentes estratégias. No meu entendimento, as Metodologias Ativas
sdo as respostas dadas pela drea da educacdo a estas imposicées tecnolégicas do
mundo virtual. (PR)

As razbdes pelas quais os entrevistados relataram considerarem importante a

implantacao das metodologias ativas no Ensino Superior foram:
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- Estimulam o estudo constante, aindependéncia, a pro-atividade e aresponsabilidade
dos alunos;

- Acontece o protagonismo dos alunos na construgdo do conhecimento

- Possibilitam a integragdo das dimensdes biopsicossociais;

- Desenvolvimento da criatividade;

- Preparam para o trabalho em equipe;

- Aproximam os alunos dos pares e do professor;

- Desenvolvem a capacidade de reflexao sobre problemas reais e a formulagao de
acgodes originais e criativas capazes de transformar a realidade social;

- A aprendizagem acontece por meio do dialogo, do debate, da escrita e da resolucéo
de problemas;

- Os alunos organizam um pensamento de ordem superior, por exemplo, analise,
sintese e avaliagao;

- As Metodologias Ativas retiram o papel ativo, autoritario e solitario do professor e
este passa a ser o mediador do processo de construgdo do conhecimento, que é feito pelo
aluno.

As evidéncias dessas categorias estao elencadas a seguir:

As metodologias ativas estimulam o estudo constante, a independéncia e a responsabilidade,
possibilitam a integracdo das dimensées biopsicossociais, preparam para o trabalho em
equipe e aproximam os alunos dos colegas e do professor. No entanto, nem todos os alunos
estdo preparados para isso; algumas vezes, sentem-se perdidos em busca de conhecimentos.
Por meio das metodologias ativas as disciplinas e as diferentes profissbées da area da satde,
desenvolvem a capacidade de reflexdo sobre problemas reais e a formulagdo de acbes

originais e criativas capazes de transformar a realidade social. (CC1)

Entre todas as vantagens das metodologias ativas (pro atividade dos estudantes,
desenvolvimento da criatividade, trabalho em equipe) para mim o mais importante é o
protagonismo do estudante na construgdo do conhecimento, através dessas metodologias o
estudante tem maior responsabilidade sobre sua formacéao. (MR)

Considero muito importante, pois ao usar a aprendizagem ativa os alunos estao envolvidos
em mais atividades do que apenas ouvir. Eles estdo envolvidos no dialogo, debate, escrita
e resolugao de problemas, bem como pensamento de ordem superior, por exemplo, analise,

sintese, avaliacdo. (NDE)

O mundo do trabalho exige profissionais com maior iniciativa e autonomia. Na minha opinido a
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implantagédo das Metodologias Ativas retira o papel ativo, autoritario e solitario do professor e
passa a dar a autonomia e o protagonismo na construgdo do conhecimento, onde o professor
passa a ser o mentor, 0 mediador do processo de construgdo do conhecimento que é feito

pelo aluno. (PR)

Portanto, percebemos que ha uma compreensao por parte de todos os entrevistados
do que sdo as Metodologias Ativas e a necessaria implementac&o nas Instituicbes de Ensino
Superior, sob pena da continuidade de um processo de ensino tradicional e do n&o alcance de

uma aprendizagem significativa.

b) Compreensao dos gestores Institucionais sobre anecessidade deimplantagao
da curricularizacao da extensao nos cursos de graduacao da IES.

Em relacédo ao processo de Curricularizacdo da Extensado na IES, a compreensao
dos entrevistados é que:

- A constituicdo da curricularizagcdo da extensdo se da por meio de legislacédo
(Resolugéo n° 7 de 18/12/2018), a qual prevé que esteja implantada a curricularizagdo até
dezembro de 2021;

- A curricularizacao da extensao foi amplamente discutida em instdncias como os
Foéruns Nacionais de Extensao, onde os pro-reitores de extensao de todas as IES participaram
ativamente e definiram que, no minimo haja participagédo de 10% de extensao no total da

carga horaria dos curriculos dos cursos de graduacgao;

- A curricularizagao da extensédo (na IES pesquisada) € o que esta disposto no PDI
2018-2022;

-A|ES pesquisada vem constituindo um debate com a sua comunidade académica no
sentido de implantar a necessaria curricularizagdo da extensao (encontros, didlogos, debates
e mesas de trabalho para efetivagéo dessa politica que é denominada de PEQ — Programa a
Extensdo que Queremos);

- E de fundamental importancia, pois proporciona ao aluno trabalhar com pesquisas
e interagir com a comunidade em geral;

- A curricularizagao da extensao é uma tentativa do MEC para que de fato se efetive
a extensao no ensino superior (Resolugéo n°® 7/2018, pois a pesquisa ocorre, mas a extensao
ainda nao conseguiu se efetivar).

Suas falas revelam as comprovagoes das categorias levantadas:

O que eu sei sobre a curricularizagdo da extensao na Unicruz é o que esta disposto no PDI

2018-2022, ou seja, a IES vem constituindo um debate com a sua comunidade académica
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no sentido de implantar a necessaria curricularizagdo da extensdo, trazendo momentos
de encontros, dialogos, debates e mesas de trabalho para efetivagdo dessa politica que
é denominada de PEQ — Programa a extensdo que queremos. Mas, a curricularizagéo da

extens&o, ainda, néo foi implantada no curso de Educacgéo Fisica. (CC1)

Essa é uma demanda discutida ha muito tempo pelo CNE, que através de legislacao
determinou que a extensao esteja presente em todos os curriculos dos cursos de graduacéo.
Sempre houve muito debate acerca do tema pois ha muita divergéncia a respeito dos
conceitos, estratégias e acoes de extensao entre os diferentes segmentos do ensino superior
(instituicbes publicas, privadas e comunitarias, haja vista a existéncia de trés foruns distintos

para discutir a extenséo). (MR)

As atividades de extensgo devem compor um percentual do total da carga horaria
curricular estudantil dos cursos de graduagao. E de fundamental importancia, pois proporciona

ao aluno trabalhar com pesquisas, interagir com a comunidade em geral. (NDE)

O processo de aprendizagem no Ensino Superior ndo se constitui somente pelas
aulas ministradas pelos professores (ensino), mas também pelas outras possibilidades
dadas pela pesquisa e pela extensdo que constituem, conforme a LDBNE, o ensino superior.
Assim sendo, a curricularizagcdo da extensao é uma tentativa do MEC para que de fato se
efetive a extensdo no ensino superior, pois a pesquisa de fato ja ocorre, mas a extensao
ainda ndo conseguiu se efetivar. Por isso, a constituicdo da curricularizacdo da extensao
por meio de legislagdo (Resolugdo n° 7 de 18/12/2018, a qual prevé que esteja implantada a
curricularizagdo até dezembro de 2021), as quais foram amplamente discutidas em instancias
como os Foéruns Nacionais de Extensédo, onde os pré-reitores de extensédo de todas as IES
participam ativamente e que definiram que, no minimo haja participagdo de 10% de extensdo

no total da carga horaria dos curriculos dos cursos de graduagéao (PR).

Na opinido dos entrevistados sobre a importancia/necessidade do processo de
Curricularizagao da Extensao, destacamos que, segundo eles a Extensao universitaria:

-Ea acao de uma universidade junto a comunidade, ou seja, conecta a universidade
com a comunidade em que esta inserida, desenvolvendo projetos que beneficiem diretamente
a comunidade;

- Disponibiliza ao publico externo o conhecimento adquirido com o ensino e a

pesquisa;

Centro Universitario Uniao das Américas

Av. das Cataratas, 1118 - Foz do Iguacu - PR



ANAIS

X(Jf;}é | JORNADA NACIONAL DE
im INOVACAO EM EDUCACAO

- Se traduz em um dos pilares de sustentacdo de instituicdes educativas, pois faz
parte do tripé: ensino, pesquisa e extensao e concretiza a integralidade do processo de ensino
e aprendizagem;

- Contribui para formagéao cidada e para a formagéao geral previstas nos curriculos da
graduacéao;

- E 0 exemplo para que o aluno alcance em contextos reais as competéncias do
“aprender a conhecer”; “aprender a fazer”, do “aprender a ser” e do “aprender a conviver”;

- Permite transferir o aprendizado do “empreendedorismo social’, em outras formas
de empreendedorismo e transformacao, tanto profissional, como pessoal.

- Contribui com a qualidade da formacao;

- Traz a compreenséao de que o trabalho docente também se constitui em gestao dos
processos de aprendizagem que transcendem a transmissao informativa, embora a englobem;

- Proporciona a criacdo de momentos e espacos especificos para acolher docentes
e discentes nas suas duvidas e inquietagdes relacionadas a implementacao de seus estudos,
projetos e demais agoes;

- Garante o apoio e o assessoramento aos professores no que tange a integralidade
(indissociabilidade e viséo sistémica) interconectadas a novas metodologias, ao monitoramento
€ a avaliagao das suas acdes e a outros processos pedagdgicos necessarios.

Estas categorias foram retiradas das falas dos entrevistados:

A extensao universitaria € uma agao de uma universidade junto a comunidade, disponibilizando
ao publico externo o conhecimento adquirido com o ensino e a pesquisa desenvolvidos e se
traduz em um dos pilares de sustentagao de instituicdes educativas.Ela faz parte do chamado
tripé educacional junto com pesquisa e ensino. A principal funcdo da extensao é a de conectar
as universidades com as comunidades em que estédo inseridas, desenvolvendo projetos que

beneficiem diretamente a comunidade. (CC1)

A curricularizacdo da extensdo permitira, se realizada da forma como entendemos nas
comunitarias, uma maior aproximagao e contribuicao das Universidades para as comunidades.
Porém entendo ser muito dificil possibilitar para todos os estudantes boas e consistentes
experiéncias de extensdo. O cuidado com as atividades aceitas como extensdo para sua
curricularizagdo precisam ser bem estabelecidos junto a comunidade académica e claro em

consonancia com a legislacdo vigente. (MR)

Os seguintes beneficios:
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o Contribuir com a qualidade da formacgéao;

o A compreenséo de que o trabalho docente também se constitui em gestédo dos
processos de aprendizagem que transcendem a transmissédo informativa, embora
a englobem;

o A criacdo de momentos e espacgos especificos para acolher docentes e discentes
nas suas duvidas e inquietagbes relacionadas a implementagao de seus estudos,
projetos e demais agoées;

o A garantia de apoio e assessoramento aos professores no que tange a integralidade
(indissociabilidade e visdo sistémica) interconectadas a novas metodologias, ao
monitoramento e a avaliacdo das suas agbes e a outros processos pedagogicos

necessarios;(NDE)

Em primeiro lugar a importéncia e necessaria presenca da extensdo nos curriculos
dos cursos de graduacgéo ¢é a integralidade do processo de ensino e aprendizagem baseado
no tripé: ensino, pesquisa e extensdo; em segundo lugar a formagéao cidada e de formagao
geral que os curriculos preveem. Além disso, a extensdo é um excelente exemplo para que
o aluno alcance em contextos reais as competéncias do “aprender a conhecer”; “aprender a
fazer’, do “aprender a ser” e do “aprender a conviver” e, possa transferir esse aprendizado em
“empreendedorismo social”, em outras formas de empreendedorismo e transformacéo, tanto

profissional, como pessoal. (PR)

Ainda, na visdo de todos os entrevistados, com certeza €& possivel aliarmos
metodologias ativas com a curricularizagado da extenséo, inclusive aliando ainda a proposta
das TDEs. Suas respostas traduzem essa interpretagcao, especificando inclusive a forma
como pode ser realizada:

Sim, com certeza é possivel, pois as TDEs podem ser desenvolvidas por meio de

projetos de extensgo. (CC1)
Tenho certeza que isso é possivel. Ex: Através de desafios a partir de problemas “coletados
na comunidade”, problematizagao, estruturacdo da proposta de intervengdo e a propria

intervengdo, bem como avaliagdo dos resultados e retorno a comunidade. (MR)

Sim é possivel. Pois quando se esta trabalhando com projetos, aplica-se metodologias ativas,

como também integra-se a curricularizagdo da extensédo. (NDE)
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Ha uma compreenséo de que as metodologias ativas vém substituir um ensino tradicional
e transformar o ensino em aprendizagem. Para isso precisamos buscar estratégias de
aprendizagem onde o aluno adquira as competéncias do “aprender a conhecer”; “aprender a
fazer’, do “aprender a ser” e do “aprender a conviver” e, neste sentido por meio de proposi¢cao
e efetivagdo de projetos de extensao com intervengao dos alunos nas comunidades
locais e regionais onde vivem transformam seus processos de aprendizagem por meio
de estratégias metodoldgicas ativas. Dessa forma as IES estardo atualizadas, atendendo as
prerrogativas que 0s processos de ensino e aprendizagem estao a exigir e, ao mesmo tempo,
atendem a legislagdo do MEC (tanto da curricularizagdo da extensdo, como da formagao
critica e cidadao, como da integralidade, interdisciplinaridade e flexibilidade dos curriculos de
graduagdo, além de ser espagos de trocas entre docentes, discentes e comunidade externa).

(PR)

c) Conhecimento dos gestores sobre experiéncias exitosas em outras IES comunitarias
a respeito da implantacao de Metodologias Ativas e da Curricularizagao da Extensao
Outro objetivo desta pesquisa foi examinar o conhecimento dos gestores sobre
experiéncias exitosas em outras IES comunitarias a respeito da implantacdo de Metodologias
Ativas e da Curricularizagcdo da Extensao. O coordenador de Curso respondeu que nao tem
esse conhecimento, o gestor ndo respondeu a essa pergunta e os demais entrevistados
responderam da seguinte forma, especificamente para a implementacdo de Metodologias

Ativas:

Criagao de projetos software de forma interdisciplinar no curso de Ciéncia da Computagao.
O projeto integra as disciplinas de Engenharia de Software (extragcdo de requisitos, analise,
modelagem), Linguagens de Programagédo e Orientacdo a Objetos (implementagédo do
software), Banco de dados (criagao das tabelas e do banco), Analise e projeto de Sistemas

(validagdo do software e aplicacao do gerenciamento de projetos). (NDE)

Sabemos que atualmente muitas IES, especialmente entre as comunitarias do RS, ha
implantagdo de Metodologias Ativas, auxiliadas pelo uso de Teconologias Digitais de
Informagéo e Comunicagdo —TDIC, tais como a Sala de aula invertida (“na qual os estudantes
ganham a primeira exposicdo dos novos materiais antes da aula, geralmente por meio de
objetos de aprendizagem, como textos, videos, sites de internet e demais materiais didaticos,
e cujo encontro presencial € utilizado para realizar atividades de aprendizagem praticas,

desenvolvimento de produtos e subprodutos das competéncias, resolugdo de problemas,
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discussées, debates, construgdo de projetos, aplicando as denominadas metodologias
ativas.”(FAVA, 2018, p.140)); a Aprendizagem Baseada em Problemas; Peer Instruction;
Jjogos e gamificagdo; socrative; estudos de caso; World Café; Instrugdo por pares; projetos de

intervengéo; projetos de extenséo; projetos de pesquisa, Rotagdo por estacées. (PR)

Assim, percebemos a forte presencga do uso das tecnologias como instrumento e meio
para aplicagdo das Metodologias Ativas, mas ndo condi¢do essencial para isso, pois foram
explicitados também, estudos de caso, World Café, projetos de intervencao, de extensao, de
pesquisa e rotagao por estagdes, que podem ser realizados sem a intervencao da tecnologia.

Ja, em relacdo aos exemplos de implementacdo da Curricularizagdo da Extenséao,
também o coordenador de Curso respondeu que ndo tem esse conhecimento e o gestor ndo

respondeu a essa pergunta e os demais entrevistados responderam da seguinte forma:

Durante o desenvolvimento das disciplinas de Analise e Projeto de Sistemas, Engenharia de
Software e Jogos, sera possivel a criacdo de jogos educacionais integrando as disciplinas
de Matematica, Portugués a ser aplicado nas escolas do municipio. Ja foram criados jogos
integrantes de um projeto de extenséo, utlizou-se o software RPG Maker. Este semestre foi

aplicado na escola Frederico Baiocchi e obteve-se um 6timo resultado. (NDE)

O que se esta discutindo em termos de aplicacao da curricularizagdo da extensao é que
Jjustamente os processos de aprendizagem sejam baseados em Metodologias Ativas e
que dentre estas metodologias sejam incluidos projetos de extensdo para que possam ser
executados pelos alunos fora da sala de aula (como TDE) e contabilizados como carga horaria

de extenséo, para a efetivagdo da curricularizagao da extenséo. (PR)

Visando ainda, identificar entre os gestores da Instituicdo pesquisada a aceitagdo da
ideia da implantacao das Tarefas Discentes Efetivas (TDEs) por eles e pelo corpo docente
e 0 seu conhecimento sobre essa experiéncia pedagdgica em outras IES Comunitarias,
questionamos sobre o seu entendimento a respeito das Tarefas Discentes Efetivas.
Sintetizamos suas respostas assim:

- Os trabalhos realizados pelos estudantes para além da sala de aula e sem a
presenca do professor;

- Um conjunto diversificado de atividades relacionadas ao ensino, que integram
as praticas pedagodgicas previstas nos diferentes componentes curriculares, favorecendo a

apropriagao do conhecimento e o desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas
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no PPC;

- Atividades extraclasse de pesquisa, ensino e extensdo; atividades discentes,
como estudo de casos, portfélios reflexivos, estudo de artigos cientificos, questionarios de
revisdo do contelido abordado em sala de aula, sendo realizadas conforme determinado em
regulamento especifico;

- Os resultados das atividades deverao retornar a sala de aula para apresentagao e
discussao;

- Tarefas que complementam a carga horaria, ou seja, sdo horas de aula sem a
presenca do professor, realizadas por meio de tarefas efetivas realizadas pelos discentes;

- Tarefas Discentes Efetivas tem seu conceito estabelecido em legislagédo do MEC a
partir da Resolugéo n° 3, de 02 de julho de 2007, que dispdem sobre procedimentos a serem
adotados quanto ao conceito de horas aula nos cursos presenciais em periodos de 60 minutos
e, quando nao for possivel isso, complementam-se a carga horaria com TDEs.

Estas evidéncias foram retiradas das falas dos entrevistados:

[...J]o Trabalho Discente Efetivo & visto como um conjunto diversificado de atividades
relacionadas ao ensino, que integram as praticas pedagdgicas previstas nos diferentes
componentes curriculares, favorecendo a apropriagdo do conhecimento e o desenvolvimento
das competéncias e habilidades previstas no Projeto Pedagoégico do curso. As TDE do
Curso [...] correspondem a um total de 480 horas distribuidas em 26 disciplinas, ao longo do
semestre e se caracterizam como atividades extraclasse de pesquisa, ensino e extensao;
atividades discentes, como estudo de casos, portfélios reflexivos, estudo de artigos cientificos,
questionarios de revisdo do contetdo abordado em sala de aula, sendo realizadas conforme

determinado em regulamento especifico. (CC1)

Para mim, TDEs s&o atividades que deverdo ser realizadas pelos estudantes (fora do horario
da aula presencial) a partir da orientagdo e organizagdo do docente e devera ser utilizada como
forma de avaliagdo e constru¢cdo de novos conhecimentos. Os resultados dessas atividades

deverao retornar a sala de aula para apresentagéao, discussao, etc. (MR)

Deve-se compreender o sentido do que estamos propondo: um trabalho discente efetivo, para
além da sala de aula e sem a presencga do professor.

Portanto, para que possamos compreender o modo como devemos organizar o ensino, tanto
em termos de conteudo, quanto em termos de métodos, € importante buscar sintonia com as

caracteristicas atuais da sociedade tecnolégica. (NDE)
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As Tarefas Discentes Efetivas ja tém seu conceito estabelecido em legislagdo do MEC a
partir da Resolugao n° 3, de 02 de julho de 2007, que dispdem sobre procedimentos a serem
adotados quanto ao conceito de horas aula nos cursos presenciais em periodos de 60 minutos
e, quando n&o for possivel isso, complementam-se a carga horaria com TDEs, ou seja, sao
horas de aula sem a presencga do professor, realizadas por meio de tarefas efetivas realizadas
pelos discentes. Ou seja, as TDEs propbem a possibilidade de um trabalho discente efetivo
para além da sala de aula e sem a presenga do professor, 0 que compreendemos que
caberia perfeitamente para a implementagéo de projetos de extensdo em consonancia com a

curricularizagéo da extenséo. (PR)

Quando questionados os gestores sobre a justificativa legal que ampara a
implantacao das Tarefas Discentes Efetivas, somente dois souberam responder corretamente
e os outros dois revelaram desconhecimento da legislacao vigente, Resolugao do Ministério
da Educacgao, por meio do Conselho Nacional de Educagdo — CNE n.° 3/2007, a qual permite

a complementacao de horas-aulas por meio de TDEs.

Né&o conheco e de acordo com os futuros gestores da UNICRUZ, ndo existe amparo legal para

esta implantagéo. (CC1)

As portarias que permitem a implantacdo de até 40% de atividades a disténcia. (MR)

O termo Trabalho Discente Efetivo (TDE) faz parte da definicdo de procedimentos a serem
adotados quanto ao conceito de hora-aula constante da Resolugdo do Conselho Nacional
de Educacdo — CNE 3/2007, tratando-se de atividades praticas supervisionadas, incluindo
pesquisa, trabalhos, dentre outros. Nessa definicdo é importante ressaltar a supervisdo como

requisito para as atividades se caracterizarem como TDE. (NDE).

Tarefa Discente Efetiva (TDE) faz parte da definigdo de procedimentos a ser adotados quanto
ao conceito de hora-aula constante na Resolugdo do Ministério da Educagdo por meio do
Conselho Nacional de Educagdo — CNE n.° 3/2007, tratando-se de atividades praticas,
incluindo pesquisa, trabalhos, dentre outros, as quais deverao ser realizadas pelos alunos
fora da sala de aula, mas que tenham relagdo e orientacdo com os contetudos que estao

sendo desenvolvidos pelo docente (PR).
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Percebemos nas falas dos entrevistados que ainda falta aprofundar o conceito de
Tarefas Discentes Efetivas, mesmo que a propria instituicdo pesquisada tenha Regulamento
interno sobre as TDEs aprovado em seus conselhos superiores. Também percebemos um
“lobby’ dos futuros gestores para a nao implementacao das TDEs sob alegagao de que “néo
existe amparo legal para esta implantagdo”, o que causa certa estranheza ja que houve
aprovacgao dessa implementacdo nos conselhos superiores, dos quais os futuros gestores
fazem parte. O que resta evidente € que ha uma relagdo, dos futuros gestores, das TDEs
com a “educacgao a distancia”, o que nés hipotetizamos como a razao para a rejeigédo a tal
proposta, ja que ha forte tendéncia dos mesmos na manutengdo de um processo de ensino
“tradicional” e marcado pela forte presenca do docente como o protagonista do processo.

Todavia, para os gestores entrevistados, quando foram questionados sobre a
aceitacao do corpo docente da IES (ou do seu curso) para a implantagcao das TDEs nas grades
de Cursos de Graduagao, a maioria colocou que seria bem aceito, porém nos concelhos
superiores a proposta de implementacdo em quatro cursos de graduacgao sé6 foi aprovada para

um deles. As falas dos entrevistados revelam essa interpretacao:

No nosso curso a implantagéo foi muito bem aceita por todos os professores. (CC1)

Infelizmente na nossa instituicdo, diretores de centro e coordenadores de cursos, em reuniéo,

optaram por néo utilizar as TDEs. (MR)

Acho que para a maioria dos cursos teria 6tima aceitagdo. (NDE)

Infelizmente na nossa IES muitos professores e coordenadores aceitaram, todavia em razao
da influéncia da gestao dos diretores de centro houve a iniciativa de declinar nos conselhos

superiores e por isso ndo se concretizou a proposta. (PR)

Na opinido dos entrevistados as contribuicoes da implantacdo de Tarefas Discentes
Efetivas na IES seria:

- Sustentabilidade financeira para a IES;

- Fortalecimento de um processo de aprendizagem significativa e de transformacgéao
social;

- Efetivacao da hora aula de 60 minutos de acordo com a legislagao 03/2007;

- Implantagao da curricularizagdo da extensao;

- Efetivagado das metodologias ativas;
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- Conquista da autonomia dos alunos nos processos de aprendizagem;
- Flexibilizagédo dos curriculos;

- Vivéncia concreta da interdisciplinaridade;

- Concretizagéo a formacgao geral incluida nos curriculos;

- Concretizagdo e uma formagéao de profissionais cidadaos;

- Implementagdo de empreendedorismo social;

- Efetivacao da triade: ensino, pesquisa e extensao.

As evidéncias das categorias levantadas se revelam em suas falas:

No meu entendimento a unica contribuicao estria na redugéo financeira em relagdo a carga
horéria dos professores, pois do ponto de vista do aluno, opinido de uma turma de 34 alunos,
eles nao gostam de tarefas de casa, pois a maioria ndo tem tempo e preferem que todas as

atividades sejam realizadas em aula. (CC1)

A primeira seria a contribuicdo para a sustentabilidade econbémica financeira. Mas a mais
importante o desenvolvimento de uma formagao mais independente, com o desenvolvimento
de outras habilidades e competéncias (maior autonomia, responsabilidade, criatividade, pré

atividade, maior capacidade de resolugao de problemas.) (MR)

o Aluno como protagonista do saber

o Aluno no centro da aprendizagem;

° Interdisciplinaridade;
o Fortalecimento do ensino-aprendizagem;
o Possibilidade de transformacgéo social e intelectual (NDE).

As principais contribuicbes que as Tarefas Discentes Efetivas trariam para a IES
seriam:

- Efetivagao da hora aula de 60 minutos de acordo com a legislagdo 03/2007;

- Implantagao da curricularizagdo da extensao;

- Efetivacdo das metodologias ativas;

- Conquista da autonomia dos alunos nos processos de aprendizagem;

- Flexibilizagao dos curriculos;

- Vivéncia concreta da interdisciplinaridade;

- Concretizagao a formagao geral incluida nos curriculos;
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- Concretizagdo e uma formacgéao de profissionais cidadaos;
- Implementacdo de empreendedorismo social;

- Efetivagado da triade: ensino, pesquisa e extensao. (PR)

E, quando questionados sobre experiéncias em outras IES que ja tenham implantado
as TDEs somente um respondeu nao conhecer e os demais relataram que tem conhecimento,

mas nao sabem detalhar como estas experiéncias ocorrem, conforme suas falas:

N&o (CC1)

Algumas IES ja tém utilizado....UCS por exemplo. Univates tem alguma experiéncia tb. E

UNISC passa a trabalhar de forma diferenciada também. (MR)

Tenho conhecimento, mas néo saberia relatar com detalhes. (NDE)

A UCS, mas néo sei detalhar como fizeram. (PR)

Assim, percebemos a necessidade de maior discussao e, talvez realizagao de féruns
entre as ICES- Instituicdes Comunitarias de Ensino Superior com essa tematica, visando
aprofundar conhecimentos e trocar experiéncias exitosas. Da mesma forma, essas questbes
precisam ser tratadas em féruns de instancias superiores, como em Féruns e Associacoes
das ICES, nos encontros da ABRUC- Associagao Brasileira das Universidades Comunitarias,
nos encontros do COMUNG — Consorcio das Universidades Comunitarias do Rio Grande do
Sul, entre outros, para que se possa trazer a pauta questdes que perpassam o cotidiano das
ICES, que envolvem aspectos financeiros, mas também tecnologia, mudanca de espacos
e tempos, a virtualidade nas relacdes, inclusive de trabalho e nas relagdes pessoais, 0 que

obviamente ira afetar todas as instituicbes sociais e, inclusive as educacionais.

d) Compreensao dos gestores institucionais sobre a possibilidade de
implantacdo de Tarefas Discentes Efetivas (TDEs) nos curriculos dos cursos de
graduacao na modalidade presencial, como metodologias ativas e curricularizagdo da
extensao

Outro objetivo levantado para essa pesquisa foi o de verificar a compreensao
dos gestores institucionais sobre a possibilidade de implantagdo de Tarefas Discentes

Efetivas(TDEs) nos curriculos dos cursos de graduagado na modalidade presencial, como
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metodologias ativas e curricularizacdo da extensao. Para isso, se questionou se € possivel
aproveitar a insergdo das TDEs como metodologias ativas e se sim, de que forma se faria
isso. Dentre os entrevistados apenas um deles (o Coordenador de Curso) entende que nao,
pois considera essa efetivacdo bastante complicada, embora tenha revelado que “ainda nao

pensou sobre isso”.

Acho complicado, mas ndo pensei bem sobre isto, ainda. (CC1)

Todavia quando o mesmo coordenador foi questionado sobre aproveitar a insergdo das TDEs
como curricularizagao da extensao ele concorda plenamente que seria viavel.

Como curricularizagdo da extensao considero extremamente propicio, pois assim as TDEs
poderiam ser trabalhadas na forma de projetos. Assim, provavelmente os alunos dariam mais

valor as TDE. (CC1)

Os demais consideram que é possivel sim, tanto o proveitamento das TDEs como

Metodologias Ativas, quanto para a Curricularizagcao da Extensao, conforme suas falas:

Entendo que as TDEs ¢é a forma de organizar o curriculo, as Metodologia ativas como o
proprio nome diz é a forma de organizar as atividades. As metodologias ativas sdo uma 6tima
forma de realizar essas atividades. Em relacdo a curricularizacdo da extensao, desde que
estejam claramente alicercadas em programas de extenséo que deveréo orientar os projetos
desenvolvidos, com propdsito claro e bem estabelecidos. (ndo é qualquer agdo comunitaria

que pode ou deve ser considerada extensdo universitaria) (MR)

Sim. Conforme ja relatei, uma das formas (para as Metodologias ativas e a curricularizagao da

extens&do) seria a construgdo de projetos. (NDE)

Sim, com certeza. Conforme ja relatei, uma das formas seria a construgdo de projetos de

extensédo, atendendo as metodologias ativas e a curricularizagdo da extenséo. (PR)

e) Visao dos gestores da IES sobre o perfil docente necessario para a
implantagcao de Metodologias Ativas e Curricularizagdao da Extensao por meio de TDEs
Finalizando a pesquisa, o ultimo objetivo é conhecer a visdo dos gestores da IES sobre
o perfil docente necessario para a implantacao de Metodologias Ativas e Curricularizagdo da
Extensao por meio de TDEs. Por isso questionamos sobre as caracteristicas do perfil docente

que serdo necessarias ao professor do ensino superior para a implantacao de TDEs e ao
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mesmo tempo das Metodologias Ativas e Curricularizagao da Extensao.

Observamos que os entrevistados se detiveram mais nas caracteristicas de um perfil
docente para se desenvolver Metodologias Ativas e menos nas caracteristicas de um perfil
docente extensionista, embora entendamos que estao, de certa forma, imbricadas. Conforme

a opinido dos entrevistados os docentes precisam ter um perfil:

Caracteristicas do Novo Perfil Docente

- ter rigorosidade metddica

- saber pesquisar
- ter respeito aos saberes do educando
- ser critico

- ser estético e ético

- aprender a arriscar e aceitar o0 novo

- ser criativo e inovador

- aceitar a diversidade e pluralidades, sem exclusdes e discriminacbes

- reflexao critica sobre a pratica
- acéo docente planejada

- atualizacdo em relagao as TCis

- inovar em estratégias metodolégicas e avaliagao

-dominar tecnologias
- ser humilde para aprender

- compartilhar informagdes, conhecimentos e vivéncias

- estimular o aprendizado
- trabalhar em equipes

- vivenciar a interdisciplinaridade

- oferecer dedicagao e responsabilidade
- transforma-se de mera transmissao de conhecimento para mediador
- dividir participacdo em pesquisas com alunos

- formacgao continuada e permanente na area das metodologias ativas e en-
sino hibrido

- aprender a fazer extensao e pesquisa
-estar aberto a mudancas.

As falas dos entrevistados revelam as caracteristicas levantadas:

Para trabalhar com metodologias ativas, os docentes devem possuir alguns saberes no que
se refere ao ato de ensinar. A rigorosidade metddica; pesquisa; respeito aos saberes do
educando; exige-se criticidade; estética e ética; risco e aceitagdo do novo, além de rejeicdo

a qualquer forma de descriminagéao (sic); reflexdo critica sobre a pratica. A acdo docente,
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cada vez mais, precisa dar conta de situagbes planejadas, conhecidas e esperadas como
também situagbes inusitadas, o que provoca e permite o docente desenvolver uma infinidade
de praticas adaptadas as situagdes. Enfim, para trabalhar com metodologias ativas os
docentes tém que estar dispostos a ir além do tradicional ensino expositivo, este tipo de aula
exige planejamento prévio e envolvimento do professor na condugdo da aula. Outro aspecto
fundamental quanto ao perfil docente é que este deve estar atualizado em relagdo ao uso das

tecnologias da informagdo comunicag¢do. (CC1)

O professor precisa estar aberto ao novo. Ao uso de tecnologias. Que se determinem a inovar
a forma de atuar, avaliar. Ja existe uma quantidade razoavel de material e experiéncias nesta
area, portanto estudar e buscar novas possibilidades é imprescindivel para esse professor.

Nem todos tém esse perfil. (MR)

° Ser inovador;

o Ter humildade para aprender;

o Compartilhar informagées;

o Estimular o aprendizado;

o Oferecer dedicagéo e responsabilidade;

o Passa de mera transmisséo de conhecimento, para passar a ser participante

em pesquisas dos alunos, refletindo assim, na pratica pedagogica. (NDE)

- Ser humilde para aprender;

- Compartilhar conhecimentos e vivéncias;

- Trabalhar em equipes

- Vivenciar a interdisciplinaridade

- Ser criativo e inovador

- Formacéo continuada e permanente na area das metodologias ativas e ensino hibrido;
- Aprender a fazer extensao e pesquisa;

- Estar aberto a mudangas. (PR)
Essas foram as carateristicas levantadas para o novo perfil docente necessario para

ser um professor que saiba desenvolver uma aprendizagem significativa com construgao de

conhecimento e ndo mais uma mera transmissao.
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CONCLUSOES

Concluimos que os dados desta pesquisa, tratam-se de conhecimento e estratégias
organizacionais muitos especificas de uma Instituicdo de Ensino Superior, onde os gestores
entrevistados atuaram e/ou atuardo. Hipotetizamos que ndo houve a participacdo esperada
na pesquisa, por apresentarem constrangimento em nao ter proposi¢cdes e estratégias ou
por apresentar desconhecimento do assunto. Todavia, percebemos a aceitagao dessa ideia
por parte da gestdo que sai e uma grande resisténcia pela gestao futura, a qual traz como
caracteristica uma visao voltada ao “ensino tradicional”, ainda centrado no professor, em um
ensino presencial, sem levar em conta as mudancas de espacgo/tempo que estdo batendo a
porta das IES e a necessaria mudanca do perfil docente.

Acreditamos que os beneficios que trouxemos com esta reflexao estao relacionados
a dindmica do ensino superior em termos de metodologias ativas e curricularizacdo da
extensao, desconstruindo a ideia de que o ensino superior precisa estar centrado na figura
do professor. Atravessamos um periodo de grandes mudangas na area da educag¢ao, como
reflexos das mudancas da propria sociedade que se transforma em funcao do uso cada
vez mais constante das tecnologias em todas as praticas sociais e consequentemente nas
instituicdes de ensino. Assim, o grande beneficio desta pesquisa esta na reflexdo gerada em
funcdo do uso de uma legislacdo como a das Tarefas Discentes Efetivas — TDEs, acatando
especificamente as recomendacgdes do Ministério da Educacao em relagcédo aos horarios dos
periodos de aula no ensino superior, que conforme recomenda a legislagédo seja de 60 minutos
e nao de 50 minutos, como muitas IES ainda assim o fazem. Além disso, o maior beneficio foi
de trazer a reflexao sobre a possibilidade de aliar a essa estratégia (TDEs) a Curricularizagéo
da Extenséo, ja que as IES tém prazo até dezembro de 2021 para sua efetivagéo. E, ainda,
outro beneficio apresentado é a possibilidade de utilizagdo de metodologias ativas nos cursos
presenciais, gerando as mudangas necessarias nas praticas pedagodgicas das IES.

Portanto, concluimos que ainda precisaremos de muitas reflexdes e formacgoes,
especialmente para os gestores das IES, as quais sugerimos ser proporcionadas por meio

dos Foruns e Associagdes Especificas.
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